7.6. О роли личности в истории
Борис Иванов (Исполняющий Особые Обязанности (ИОО)
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Борис Васильевич Иванов — один из самых умных, талантливых и изворотливых бухгалтеров России. Возглавил Институт после обрушившейся на него катастрофы. Именно ему принадлежит план изъятия золота партии из закромов Родины, что обеспечило финансовое выживание Института. Именно он предложил основные концепции юридической базы деятельности полевой агентуры и настаивал на постоянном следовании российскому законодательству. Фактически именно он окончательно сформировал современный облик Института, был основным автором Устава, текста присяги, организационной структуры Института и всего того, что теперь обеспечивает ему такую эффективность и непотопляемость.

Борис Иванов на текущий момент входит в число самых легендарных личностей Института. Великолепно зарекомендовав себя на посту Исполняющего Особые Обязанности и мудро не претендуя на лавры полевого командира, умея вовремя обратиться за помощью в вопросах, в которых разбирается слабо, он пользуется заслуженным уважением со стороны подчиненных. Его манера вести дискуссии, пересыпая речь типично еврейскими шутками, зачастую выводит из себя пытающегося воспринимать его слишком серьезно, но и те, кто воспринимают его легкомысленно, сильно заблуждаются. За любимой им маской старого еврея скрывается тонкий и внимательный аналитик, тщательно раскладывающий по полочкам все предоставленные сведения. Он жестко держит в руках бразды правления, и все с ним знакомые надеются, что его деятельность продлится еще долго.

Исполняющий Особые Обязанности — любимый персонаж анекдотов и историй, бродящих по Институту, и он гордится огромной коллекцией шуток про самого себя. Авторы таких шуток не только не наказываются, но иногда даже поощряются.

Борис Иванов
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Сила:
1
Мышление:
5
Везение:
4


Выносливость:
2
Уверенность:
4
Плюшки:
0


Ловкость:
2
Образование:
4




Навыки: Стрельба: 1, Уклонение: 1, Плавание: 3, Бюрократия: 5, Иностранный Язык (английский): 4, Иностранный Язык (немецкий): 2, Наука (экзофизика): 2, Наука (юриспруденция): 2, Наука (логика): 5, Эзотерика: 1, Вождение: 2, Компьютерная Грамотность: 2, Наблюдательность: 3, Допрос: 2, Лидерство: 5, Менеджмент: 5, Треп: 3, Азартные Игры: 2


Особенности: Закалка, Округлость


Рекомендации: Борис Иванов крайне редко появляется в поле зрения рядовых агентов и никогда сам не участвует в оперативной работе. Если он неожиданно где-нибудь объявится, это признак того, что случилось что-то ДЕЙСТВИТЕЛЬНО серьезное.


Евгений Вееда (Старик, Старый Волк)
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Глава Группы Критического Вмешательства и одновременно начальник Школы. Правая рука ИОО. Подлинное имя неизвестно, Евгений Николаевич Вееда — тоже не настоящее имя. Самый старый сотрудник Института. Еще в 20-х годах он входил в Комиссию по Ликантропии и Вурдалачеству. Именно тогда он был укушен оборотнем и подхватил ликантропию. К счастью для него, оборотню нашлось место в военной разведке. Он успел поучаствовать в войне в Испании, разведоперациях в Штатах. Расцвет его разведывательной деятельности приходится на время Великой Отечественной, когда Восьмой специальный отдел ГРУ противостоял немецким эзотерическими проектам. Именно Старик, тогда еще капитан, разработал и осуществил, пользуясь своими возможностями, операцию по внедрению в «Волчье логово», базу германского проекта по массовому производству оборотней, что привело впоследствии к полному разгрому последнего. После войны Вееда вышел в отставку и выступал в качестве внештатного консультанта Института, вернувшись к активной деятельности только во время кризиса, когда накопленные им знания и опыт оказались просто бесценны. Существует упорно бродящий по Институту слух, что Старик имел отношение к борьбе со сверхъестественными врагами еще до революции. По крайней мере, ему упорно приписывают участие в убийстве Распутина. В связи с тем, что архивы с тех времен погибли еще в Великой Отечественной, а сам он отмалчивается, вопрос приходится считать открытым. Ему также приписывают и разработку специального боевого искусства, применимого и для оборотней, мастером которого он является. За Стариком установилась отчетливая репутация «человека, который всегда успевает». Трудно перечесть все случаи, когда волосок, на котором зависала судьба тысяч людей, которым угрожал очередной стихийный магический прорыв, не обрывался именно благодаря его усилиям. У него необычный дар оказываться в нужном месте в нужное время, что, с одной стороны, помогает ему выкарабкиваться из массы неприятностей, а с другой — периодически добавляет подпалин на его шкуру. В свободное от спасения мира время Старик руководит Школой, взяв на себя многотрудную задачу научить молодых агентов необходимым для выживания навыкам. Он определяет учебные планы, подбирает преподавателей и лично читает курс по борьбе с оборотнями, выступая в том числе и в качестве наглядного пособия.
Евгений Вееда (Форма человека)
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Сила:
5
Мышление:
3
Везение:
5


Выносливость:
4
Уверенность:
3
Плюшки:
0


Ловкость:
5
Образование:
4




Навыки: Ближний Бой: 4, Бокс: 4, Запугивание: 2, Тяжелая Атлетика: 2, Верховая Езда: 4, Легкая Атлетика: 4, Маскировка: 5, Стрельба: 3, Уклонение: 5, Фехтование: 4, Боевые Искусства (П.У.М.А.): 5, Выживание (везде); 4, Плавание: 2, Знание Местности (Россия): 5, Иностранный Язык (французский): 5, Иностранный Язык (немецкий): 3, Медицина: 2, Наука (криминалистика): 3, Эзотерика: 5, Артиллерия: 3, Вождение: 3, Компьютерная Грамотность: 1, Кулинария: 1, Наблюдательность: 2, Ориентирование: 5, Первая Помощь: 4, Ремонт: 2, Допрос: 4, Животноводство: 4, Лидерство: 4, Треп: 2, Взрывотехника: 3, Парусный Спорт: 2


Особенности: Близорукость, Второе Дыхание, Бой Вслепую, Снайпер


Евгений Вееда (Форма волка)


Сила:
6
Мышление:
2
Везение:
5


Выносливость:
5
Уверенность:
2
Плюшки:
0


Ловкость:
6
Образование:
2




Навыки: Ближний Бой (зубы/когти): 4, Бокс: 4, Запугивание: 4, Легкая Атлетика: 5, Маскировка: 6, Уклонение: 6, Боевые Искусства (П.У.М.А.): 5, Выживание (лес): 5, Плавание: 1, Наблюдательность: 3, Ориентирование: 4, Животноводство: 5, Лидерство: 2


Особенности: Второе Дыхание, Бой Вслепую


Рекомендации: Рядовые агенты встречают Старика заметно чаще, чем Бориса Иванова, именно потому, что он всегда успевает, но появляется он лишь в случае заданий особой важности, изредка как консультант или добровольный советчик. Не исключена и возможность встретить его случайно, потому что он постоянно колесит по стране и сует свой нос везде, где только можно. Как он при этом успевает преподавать в Школе — загадка. Повреждения, наносимые зубами и когтями волка, бросаются как Сила +3


Михаил Гофман (Глава отдела снабжения. Левая рука ИОО)
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До катастрофы Михаил Исламович Гофман был замом Бориса Иванова. (Да, это его настоящее имя.) После нее ему пришлось возглавить отдел снабжения. Именно он реализовал на практике блестящую операцию по изъятию золота партии, именно он налаживал систему снабжения ячеек Института в ее текущем виде. Михаил — еще одна из ключевых личностей Института, заставляющих систему работать так, как она должна. За подчеркнутое отсутствие внешних проявлений эмоций получил прозвище Нарвал. Он никогда не смеется, никогда не показывает, что расстроен, известно всего несколько случаев, когда его удавалось вывести из себя. Правда, все эти случаи бережно хранятся в памяти сотрудников его отдела и пересказываются всякому новичку, неизбежно встречая недоверие и сомнения. Впрочем, даже в ярости он настолько хорошо контролировал себя, что это состояние диагностировалось по приказам, а не по поведению. Михаил является главным стражем финансов Института, и его способность избегать любых попыток давления со стороны начальства не менее легендарна. Собственно, три из пяти случаев, когда он впадал в ярость, связаны именно с подобными ситуациями. Нельзя сказать, что он пользуется любовью со стороны сотрудников, он вообще не тот человек, которого можно воспринимать подобным образом, но его подчиненные абсолютно уверены, что он сделает все, чтобы любой из его подчиненных избежал ненужного или бессмысленного риска. Известно немало случаев, когда он под легендой специального курьера лично выезжал проверять каналы доставки, надежность которых ставилась под сомнение, и добивался великолепных результатов.

Михаил Гофман
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Сила:
2
Мышление:
4
Везение:
5


Выносливость:
3
Уверенность:
4
Плюшки:
0


Ловкость:
5
Образование:
4




Навыки: Ближний Бой: 2, Бокс: 3, Запугивание: 2, Верховая Езда: 3, Воровство: 5, Легкая Атлетика: 3, Маскировка: 5, Стрельба: 3, Уклонение: 3, Альпинизм: 4, Выживание (город): 4, Плавание: 4, Бюрократия: 4, Знание местности (Россия): 5, Иностранный Язык (английский): Наука (психология): 3, Полиграфия: 5, Эзотерика: 2, Электроника: 4, Авиация: 2, Вождение: 5, Компьютерная Грамотность: 2, Наблюдательность: 4, Ориентирование: Первая Помощь: 2, Допрос: 3, Лидерство: 1, Лицедейство Треп: 5, Азартные Игры: 5


Особенности: нет


Рекомендации: Несмотря на то, что немалое количеств агентов встречают его хотя бы раз за свою карьеру, большинство из них об этом не знают. Гофмана достаточно часто можно встретить в разъездах по стране по делам отдела, а этих дел весьма и весьма много.


Кошка Шредингера
— Отдай колбасу, дурак! Я все прощу!

О. Бендер
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Классический мысленный эксперимент Шредингера, поставленный с целью показать парадоксальность некоторых положений квантовой теории, был достаточно прост.

Предположим, что у нас есть капсула с радиоактивным веществом, которое испускает гамма-кванты. Известно, что за определенное время она даст нам определенную плотность излучения, но в силу положений квантовой теории мы не в состоянии предсказать точно, сколько квантов она испустит за это время. Соберем счетчик Гейгера. Счетчики Гейгера основаны на контейнере, содержащем газ, который ионизируется гамма-частицами. На концы этого контейнера подано высокое напряжение. Счетчик сработает, если ионизация газа приведет к тому, что высокое напряжение пройдет сквозь контейнер, то есть если сквозь него пролетит определенное количество частиц.

Теперь подключим выход счетчика к механизму, который раздавит сосуд с ядовитым газом в тот момент, когда счетчик сработает, и поместим его в герметичный, непрозрачный для света и звуковых волн и вообще не позволяющий нам никаким образом заглянуть внутрь ящик. Поместим в этот же ящик еще и кошку и закроем его.

Мы не в состоянии утверждать, жива кошка или нет, но это нормально. Однако, согласно положениям квантовой теории, до тех пор, пока мы не откроем ящик, сама кошка одновременно ни жива и ни мертва, поскольку квантовые события, определяющие ее жизнь или смерть, не определены в отсутствие наблюдателя! Для кванта подобная ситуация нормальна, но для кошки она совершенно абсурдна.

Как гласят свидетельства и слухи, именно парадоксальность и неудобоваримость квантовой теории, а также тот факт, что из сдающих квантовую теорию на физфаке МГУ студентов хорошо, если один на тысячу действительно ее понимает, подвигла одного студента-физика по совету одного студента-социолога на то, чтобы реально провести этот эксперимент. Радиоактивные вещества в малых количествах никогда не были проблемой на физфаке, ящик они, говорят, изготовили из списанного сейфа, а капсулу с ядовитым газом выпросили у химиков — много ли надо, чтобы убить кошку? Для эксперимента был выбран великолепный, абсолютно черный котенок, которого его предыдущие хозяева собирались попросту утопить.

Результат превзошел все их ожидания и считается одним из классических доказательных примеров квантовой экзофизики. Кошка, которая одновременно была и ни живой, и ни мертвой, таинственным образом исчезла из герметично закупоренного ящика. С тех пор эту кошку встречали во многих городах России. Она просачивается сквозь любые двери и заслоны в поисках пищи и пугает мирных жителей и заведующих складами, пожирая чужую колбасу. Все попытки поймать ее и уничтожить кончаются ничем. Мало того, что в нее очень трудно попасть, поскольку ее положение в пространстве не определено, согласно принципу неопределенности Гейзенберга. Пули проходят сквозь нее, не причиняя ей никакого вреда, и даже эктоплазменная кислота и экстрасенсорное воздействие не оказывают на нее никакого видимого эффекта. Она пугается и убегает, но нередко вскоре возвращается. По причинам, которые специалисты по экзофизике объясняют горами странных уравнений, она предпочитает вертеться вокруг людей, связанных с практическим применением тонких энергий, то есть магов и экстрасенсов. Жертвами ее нередко становятся и агенты Института, что сделало ее частью институтского фольклора. Ей приписываются самые различные свойства — от того, что она приносит удачу, до того, что она приносит неудачу, соответственно, — которые, в отличие от ее полной неуязвимости, остаются неподтвержденными. Тем не менее хорошо документированы случаи, когда она опрокидывала свечи во время проведения Ритуала смотровой башни, разбрасывала порошок для материализации духов или иным образом вмешивалась в проведение магического ритуала как сотрудниками Института, так и их противниками. Ни разу не удалось доказать, что это не происходило случайно.

Кошка Шредингера
Нет у нее никакой пирамидки 

Сила:
1
Мышление:
1
Везение:
2


Выносливость:
1
Уверенность:
3
Плюшки:
0


Ловкость:
4
Образование:
1




Навыки: Ближний Бой (зубы/когти): 1


Особенности: нет


Рекомендации: Кошка Шредингера абсолютно неуязвима, она существует параллельно и обычной, и тонкой реальности. Как и все домашние кошки, она видит содержимое эфира, включая духов. Применяйте ее как средство тонкой издевки над игроками и для разрядки обстановки. Повреждения от зубов и когтей кидаются как Сила +1.


Вячеслав Радинов, Рэд
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Рэд был одним из самых молодых и перспективных оперативников Института. Сочетая такие разнообразные таланты, как хорошую стрелковую подготовку и великолепные навыки компьютерщика, и будучи при всем при этом еще и экстрасенсом, он мог стать одним из лучших полевых агентов. Судьба распорядилась иначе, и теперь он со своей командой ведет собственную войну с магами. Он с уважением относится к своим старым товарищам, но не испытывает никакого желания вернуться обратно, поскольку всегда недолюбливал институтские правила. В силу исторически сложившихся обстоятельств Рэд пользуется особым покровительством Георгия Победоносца, духа-покровителя Москвы. В узких кругах знающих его лично сотрудников Института он известен также как владелец самой большой в Москве частной коллекции современного огнестрельного оружия. У него можно обнаружить такие странные экземпляры, как «Дезерт Игл» и снайперская винтовка «Рысь». Он практически никогда не расстается с чемоданом, в который уложен ноутбук и ВСС, и абсолютно никогда — с пистолетом ЧЗ-75, имеющим какое-то отношение к его погибшей в США сестре. Известно, что он привез его из поездки в Штаты уже после того, как покинул Институт, но как ему досталось это оружие и почему оно ему так дорого, никому не известно. Официально Рэд числится сотрудником детективного агентства «Пума», принадлежащего Нике Новиковой, а также учится на физическом факультете МГУ, куда поступил, покинув Институт.

Приказом Исполняющего Особые Обязанности запрещено вмешиваться в его деятельность и деятельность членов его команды в случаях, когда она преследует цели, аналогичные целям Института.

Вячеслав Радинов
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Сила:
3
Мышление:
3
Везение:
3


Выносливость:
3
Уверенность:
4
Плюшки:
0


Ловкость:
5
Образование:
2




Навыки: Ближний Бой: 4, Бокс: 3, Маскировка: 2, Верховая Езда: 3, Стрельба: 5, Уклонение: 5, Выживание (город): 3, Знание Местности (Москва): 4, Наука (физика): 3, Наука (математика): 2, Вождение: 4, Компьютерная Грамотность: 4, Наблюдательность: 3, Кулинария: 3, Лидерство: 4, Треп: 3, Ясновидение: 3


Особенности: Снайпер, Связи: Институт (4), Сорвиголова, Параноик, Экстрасенс


Рекомендации: Встреча с Радиновым во время выполнения задания отнюдь не исключена. Вячеслав очень быстро и много говорит либо долго и упорно молчит. При встрече с агентами, как правило, остается в стороне, иногда спасает ячейки в совсем плохих раскладах.
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Ника Новикова
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Ника стала магом скорее случайно, чем намеренно. В ее руки попала древняя книга, написанная ее предком, весьма могущественным магом, как своеобразное пособие-самоучитель. Эксперимент с попыткой использования одного из описанных там заклинаний, к ее великому удивлению, увенчался в некотором роде успехом. В том смысле, что заклинание случайно сработало не так, как планировалось, и ее кошка превратилась в огромное острохвостое мохнатое существо с немаленькими когтями, клыками и аппетитом, сохранив, впрочем, добрейший нрав и любовь к хозяйке. Ника так толком и не успела осознать свои возможности, когда за ней начали охоту агенты Института. Вот только они не собирались ее арестовывать, они пытались ее убить, нарушив законы России и Устав Института. Как ни странно, но именно это ее и спасло. Вячеслав Радинов, один из оперативников преследовавшей ее ячейки, решил спасти ее жизнь и открыл огонь по своим теперь уже бывшим товарищам. После ряда потасовок и погонь ей и Вячеславу удалось связаться с ИОО Института Борисом Ивановым, после чего было проведено соответствующее расследование и ей принесли извинения, поскольку выяснилось, что охота на нее была организована руководителем местной группы контроля, пытавшимся захватить доставшуюся ей книгу.

На настоящий момент Ника входит в команду Рэда, которая занимается примерно той же деятельностью, что и Институт. Она является владелицей детективного агентства «Пума», под прикрытием которого действует эта команда, она же финансирует некоторые дорогостоящие операции, поскольку ее погибшие родители оставили ей в наследство приносящий немаленький доход видеоконцерн «Ранко».

Ника Новикова
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Сила:
2
Мышление:
3
Везение:
3


Выносливость:
3
Уверенность:
4
Плюшки:
0


Ловкость:
4
Образование:
3




Навыки: Ближний Бой: 2, Бокс: 4, Стрельба: 3, Уклонение: 5, Боевые Искусства (каратэ): 2, Знание Местности (Москва): 2, Иностранный Язык (английский): 4, Магия (шаманство): 4, Наука (история): 2, Кулинария: 3, Лидерство: 4, Треп: 1


Особенности: Снайпер, Связи: высшее общество (4), Известность


Рекомендации: Ника чаще всего появляется в компании с Рэдом, реже — по собственной инициативе, по делам своего детективного агентства. На самом деле ее магическая традиция — не шаманство, но то, что она проделывает, к нему довольно близко. Для простоты считайте, что она владеет всеми шаманскими ритуалами.
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Пумка

Мяу!

Кошка Шредингера

Кошка Ники Новиковой. Точнее было бы сказать, что это когда-то была кошка, поскольку назвать это существо так больше никто не решается. Представьте себе огромный, больше самой Ники меховой комок, весом так под полста килограмм, украшенный когтями, клыками, острым зазубренным хвостом, способный при этом нестись, обгоняя автомобили, и достаточно сильный, чтобы порвать льва на тряпочки, — и вы получите о ней легкое представление. Она искренне предана своей хозяйке, всегда защищает ее от любых посягательств, обожает шпроты, ветчину и оладьи.

По договоренности с Институтом ее существование скрывается, в связи с чем Нике приходится держать ее на даче и привлекать только к боевым операциям.

Пумка
[image: image8.png]@15
N
\_ -

S
0





Сила:
5
Мышление:
1
Везение:
2


Выносливость:
4
Уверенность:
4
Плюшки:
0


Ловкость:
4
Образование:
1




Навыки: Ближний Бой (зубы/когти): 3, Легкая Атлетика: 7


Особенности: Сорвиголова


Рекомендации: Пумка всегда появляется вместе с Никой, как правило, только при серьезных потасовках. В остальное время ее можно встретить у Ники на даче. Любит оладушки и варенье, не любит агентов. Терпит агентов, подающих оладушки с вареньем. Намеренно на них бросаться не будет, но за хозяйку голову оторвет любому. Повреждения от зубов и когтей кидаются как Сила +3.


[image: image31.png]


Брысь
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Тайны его происхождения не знают даже его товарищи. Он появился в поле зрения Института, когда защищал от преследования Института Нику Новикову. Брысь — мастер боевых искусств и экстрасенс, превращающийся в бою в настоящую машину разрушения. Никто точно не знает, какие цели он преследует, во всяком случае, он их никогда не формулировал подробно. Точно известно лишь то, что он утверждает, что хочет защищать Нику и в команду Рэда вошел только по этой причине. Свое прозвище он получил из-за футболки, на которой было написано его старое прозвище, Большой Рысь, в несколько сокращенном виде — Б. Рысь. Естественно, он моментально превратился в Брыся, и это имя так за ним и осталось. Аналитическому отделу очень интересно, откуда он все-таки взялся, поскольку проверка по приметам и отпечаткам никаких результатов не дала, но Брысь это упорно скрывает. В настоящий момент Брысь числится в штате принадлежащего Нике детективного агентства «Пума».

Брысь
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Сила:
5
Мышление:
2
Везение:
2


Выносливость:
4
Уверенность:
3
Плюшки:
0


Ловкость:
5
Образование:
1




Навыки: Ближний Бой: 2, Бокс: 5, Уклонение: 5, Боевые Искусства: 5, Выживание (лес): 3, Теология (язычество): 2, Биоэнергетика: 4


Особенности: Бой Вслепую, Экстрасенс, Толстокожий


Рекомендации: Брысь никогда не объясняет своих действий. Он вмешивается, если считает необходимым, а затем уходит, не попрощавшись, не ожидая обвинений или благодарностей. Единственное его действие, которое можно предсказать вполне определенно, — он при любых обстоятельствах будет защищать Нику.
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Сергей Конюхов (Хантер)

Сергей — профессиональный пилот-вертолетчик, регулярно участвующий в боевых операциях команды Рэда. В команду попал случайно, когда Нике и Рэду понадобилась огневая поддержка в особо крупных размерах. В этой роли и выступил Хантер на Ка-50 «Черная акула». Где Нике удалось раздобыть новейший боевой вертолет с полным боекомплектом — дело до сих пор темное и загадочное, поскольку вроде бы все машины находились там, где им и положено находиться, и откуда появилась эта — совершенная загадка даже для Института. Можно, однако, утверждать с уверенностью, что экзофизические методы при его добыче не применялись. Вертолет исчез столь же загадочным образом, как и появился, его текущее местоположение неизвестно. За месяц до этих событий Хантер уволился из ВС России и благодаря этому, очевидно, и попал в поле зрения Рэда, когда он подыскивал пилота. В команде Хантер выполняет функции водителя, огневой поддержки и пилота всего, что можно поднять в воздух, включая ковры-самолеты и заколдованные метлы. В свободное от боевых операций время он зарабатывает на жизнь в качестве «воздушного таксиста» в принадлежащем Нике концерне «Ранко», возя руководство фирмы на принадлежащем лично ему гражданском самолете. Хантер пользуется слегка преувеличенной, но вполне заслуженной славой большого бабника, поскольку в любом крупном городе России, где он оказывается, у него обнаруживается одна или две любимые девушки, а путешествует он много...

Сергей Конюхов
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Сила:
3
Мышление:
4
Везение:
3


Выносливость:
2
Уверенность:
3
Плюшки:
0


Ловкость:
3
Образование:
3




Навыки: Ближний Бой: 2, Бокс: 1, Стрельба: 2, Уклонение: 4, • Бюрократия: 1, Электроника: 3, Авиация: 5, Артиллерия: 2, Вождение: 4, Ориентирование: 3, Ремонт: 3, Треп: 1, Верховая езда 4


Особенности: Гонщик, Зависимость: полёты (3), Механическая Интуиция, Связи: ВВС (3)


Рекомендации: Самый простой способ встретить Хантера - врезаться в его машину или позволить сделать это ему самому. Поскольку он всегда ездит с превышением скорости, дело часто заканчивается громким скандалом и иногда превращается в драку. Чуть ли не каждый раз, когда Сергей «попадает на бабки», это заканчивается привлечением Рэда к вытаскиванию Сергея из этой переделки.
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Рейн

Эксперименты по применению эфирных технологий в компьютерных системах велись Институтом еще в 70-х и принесли немало интересных результатов, вроде человека, способного записать информацию на дискету. К сожалению, занимавшееся этим подразделение находилось в непосредственном подчинении Четырнадцатого отдела и после его роспуска разбежалось по всевозможным компьютерным конторам с такой скоростью, что Институт не успел пригласить их на работу.

Легенда гласит, что один из сотрудников, увлекавшийся проблемами удобных сервисных программ, пошел работать в одну из первых российских фирм, предоставлявших доступ в Интернет, где и решил написать для себя своеобразную электронную секретаршу, в обязанности которой входила бы периодическая проверка почтового ящика и извещение о новых письмах, функции автоответчика и другие мелочи. Все шло хорошо, пока ему не захотелось прикрутить ко всему этому функцию автоматического ответа на разные дурацкие письма пользователей.

К его большому сожалению, не существовало способов добиться эффективной работы такой системы, кроме более-менее приличного искусственного интеллекта. Создать такой обычными техническими средствами за доступные деньги в те времена, как и сейчас, не представлялось возможным, и он решил немного смошенничать. Лень, как известно, двигатель прогресса, в том смысле, что именно ленивый придумывает, как бы обойтись без работы. Создав интерфейсные модули программы, этот программист, имя которого история не сохранила, разработал магический ритуал, который создал в компьютере разумное существо, бесплотный дух, дабы управлять этой программой, и назвал его Рейн.

Как и во многих других случаях магических экспериментов на пустом месте, результат был достаточно неожиданным. Бесплотный дух не подчинился своему автору и вскоре покинул его, и с тех пор известия о нем, — а точнее, о ней, поскольку его личность развивалась на основе имени и изображения девушки, которое являлось основной частью системы вывода информации, — носят в основном отрывочный характер. Рейн кочует из компьютера в компьютер, перемещаясь по линиям связи, пересылая программу, на которую непосредственно воздействует, и перемещаясь вслед за ней. Обладая развитой способностью к телекинезу и электрокинезу, она может как непосредственно управлять электронной техникой, так и влиять на объекты реального мира, но не может материализоваться. Несмотря на это, она может быть видима, если хочет. Если она разговаривает с людьми при помощи звука, а не текста на экране компьютера, ее речь отличается подчеркнутой нехваткой эмоций, а голос похож на тихий шепот. Цели ее неясны, но, как правило, контакт с Рейн выглядит одинаково: Рейн отправляет человеку сообщение, содержащее весьма интересную информацию, обычно соответствующую истине, и требующее немедленного реагирования: например, предупреждение о готовящемся нападении. В зависимости от реакции человека на сообщение Рейн помогает ему в его дальнейшей деятельности или препятствует. Известны случаи контакта Рейн как с агентами Института, так и с их противниками, но однозначно классифицировать ее как враждебную сущность нельзя.

Рейн
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Сила:
2
Мышление:
3
Везение:
3


Выносливость:
2
Уверенность:
5
Плюшки:
5


Ловкость:
3
Образование:
4




Навыки: Маскировка: 3, Уклонение: 2, Бюрократия: 2, Знание Местности (российский Интернет): 4, Иностранный Язык (английский): 4, Иностранный Язык (японский): 4, Полиграфия: 3, Эзотерика: 1, Электроника: 5, Компьютерная Грамотность: 5, Наблюдательность: 2, Ремонт: 3, Телекинез: 4, Треп: 2, Электрокинез: 4, Вселение: 4


Особенности: Механическая Интуиция, Экстрасенс, Видимость — по желанию Рейн может быть видимой в оптическом диапазоне.


Рекомендации: Рейн проводит большую часть своей жизни, вселяясь в компьютеры и перемещаясь по Сети вместе с потоками данных, ее внимание привлекают любые необычные события в Сети. Ее способность к вселению ограничена — она не может вселяться в тела органических существ. Ее знания о мире в основном исчерпываются той информацией, которую она может найти в Сети и на дисках тех компьютеров, в которые попадает. Хотя это очень много, некоторые стороны человеческого бытия совершенно отсутствуют в поле ее зрения, а многие оказываются сильно искажены.


Винни-Пух
— Хорошо живет на свете Винни-Пух!

Винни-Пух
Когда агенты Института встретили его впервые, их отправили к психиатру на переосвидетельствование. В конце концов, действительно сложно поверить, что кто-то может встретить идущего по улице и распевающего сопелки и кричалки маленького плюшевого медведя, даже при работе в Институте это кажется легким безумием. Расследование тем не менее подтвердило его существование. Выяснилось, что могущественный дух, до сих пор неизвестно, какого именно типа, настолько влюбился в этот великолепный мультипликационный образ из старого советского мультфильма и саму книжку Милна, что вселился в найденную где-то плюшевую игрушку и решил жить, тщательно изображая этого персонажа. К счастью, он не большой любитель широкой популярности и старается не попадаться людям на глаза — за исключением детей. Несмотря на то, что он и сам вполне может постоять за себя, по специальному приказу Исполняющего Особые Обязанности он объявлен существом, подлежащим особой охране как редкий вид.

Винни-Пух
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Сила:
1
Мышление:
4
Везение:
3


Выносливость:
2
Уверенность:
6
Плюшки:
0


Ловкость:
1
Образование:
4




Навыки: Бокс: 2, Маскировка: 4, Уклонение: 2, Фехтование: 2, Знание Местности (лес): 5, Иностранный Язык 1 (английский): 5, Авиация: 1, Кулинария: 1, Биоэнергетика: 5, Животноводство: 2, Искусство (поэзия): 3, Лидерство: 2, Пирокинез: 5, Телекинез: 5, Вселение: 5, Треп: 4


Особенности: Боязнь Пыток, Второе Дыхание, Зависимость (мед), Здравый Смысл, Известность


Рекомендации: Винни-Пух применяется для разрядки обстановки, спасения игроков из ситуации столь идиотской, что, по мнению Мастера, они заслуживают такой насмешки. Его тонкая мудрость в стиле дзен полезна для забивания царя в головы игроков. Кроме того, он годен для использования в сценариях, где в том или ином виде участвуют дети.


Константин Широв
[image: image35.png]


Также известен в Институте как Мастер Кукловодов, а в кругу друзей — как председатель Ассоциации Творческого Обмана. Студент социологического факультета МГУ Константин Андреевич Широв стал одним из самых опасных людей в России — по крайней мере, для магов. Неизвестно, за что он их невзлюбил, неизвестно толком, когда это произошло, да и когда он начал свою деятельность, но к моменту, когда Институт узнал о самом факте его существования, Константин уже возглавлял небольшую, но крепко спаянную команду, специализирующуюся на намеренном введении в заблуждение магов — зачастую с весьма неприятными для последних результатами.

Он живет один и весьма славен тем, что очень редко выбирается из дома даже для закупок продовольствия, взвалив это нелюбимое занятие на своих друзей и прочих посетителей, которых набирается немало. Каждую субботу у него в гостях собирается весьма странная компания. Заглянув к нему в гости в этот день, вполне можно обнаружить там несколько очень своеобразных личностей, например Рэда, играющего в карты с Рейн, пару вампиров, сражающихся в шахматы и обсуждающих при этом сложности жизни в современном мире, бесцельно слоняющегося по кухне Хантера... или пару парней в бронежилетах и с автоматами, беседующих о тонкостях философии Гегеля с Зерирелем. По сути, это место стало тусовкой для сверхъестественных нелюдей или не совсем людей, хотя они, как правило, никак не участвуют в операциях Кукловодов. Утверждается, что там однажды даже видели Старика, хотя эти слухи упорно отрицались руководством Института.

Легенда гласит, что именно Широв ответственен за появление на свет кошки Шредингера, а физиком, которого он подговорил на это дело, был Рэд, однако это вряд ли возможно, так как первые упоминания о появлениях кошки датированы 1993 годом, когда оба они еще не были студентами. Неизвестно, является ли он сам автором этой легенды или ее придумал кто-то еще.

Институт объявил Константина неприкосновенным для всех ячеек, более того, рекомендовано держаться от него как можно дальше, а при столкновении интересов срочно доложить вышестоящему начальству.

Константин Широв
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Сила:
1
Мышление:
4
Везение:
3


Выносливость:
2
Уверенность:
6
Плюшки:
0


Ловкость:
1
Образование:
4




Навыки: Ближний Бой: 1, Бокс: 1, Верховая Езда: 3, Стрельба: 4, Уклонение: 2, Фехтование: 2, Плавание: 1, Иностранный Язык (английский): 5, Медицина: 1, Наука (психология): 2, Наука (социология): 4, Наука (социальная антропология); 4, Полиграфия: 3, Эзотерика: 4, Электроника: 2, Компьютерная Грамотность: 5, Наблюдательность: 3, Ориентирование: 3, Ремонт: 2, Допрос: 2, Лидерство: 2, Треп: 2, Лицедейство: 3


Особенности: Близорукость, Зависимость (кофе), Здравый Смысл, Мастер На Все Руки, Механическая Интуиция, Округлость, Толстокожий, Эфирный Иммунитет


Рекомендации: Случайная встреча с Шировым — событие, выходящее за рамки. Даже если встреча кажется случайной, на практике это может означать, что он просто встал на перекрестке и специально ждал вас весь день. Константин может стать противником агентов, союзником или консультантом, в зависимости от обстоятельств. Он действует исходя из своих целей, и если цели его в общем известны, конкретные действия, в которые они выливаются, могут быть очень разнообразны и весьма неоднозначны. Его непосредственное участие в тех или иных авантюрах Кукловодов случается редко, но бывает и такое.


Семен Николаев
?
?



Человек, которого никто никогда не видел. Для ряда магов он — загадочный голос по телефону, раздающий советы и ценные указания, для некоторых—легендарный учитель и основатель нескольких магических традиций, которого за давностью лет не видел уже никто из оставшихся в живых — если его вообще кто-либо видел. Несколько человек утверждают, что видели его воочию и даже пили с ним пиво, но все эти свидетельства весьма сомнительны и ненадежны — например, им так и не удалось прийти к общему мнению о его внешнем виде. Известно около пяти фотографий, на которых он якобы присутствует, но ни на одной из них ни одно лицо не повторяется. Институту пока не удалось выяснить, кто он и каких целей добивается. Его действия довольно сложно объяснить, толком неизвестно, для чего он так активно делится своими знаниями с незнакомыми ему людьми, и Институту очень хотелось бы узнать ответ на этот вопрос.

Семен Николаев
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Сила:
?
Мышление:
?
Везение:
?


Выносливость:
?
Уверенность:
?
Плюшки:
?


Ловкость:
?
Образование:
?




Навыки: Магия (европейская): ?, Магия (шаманство): ?, Магия (руническая): ?, Эзотерика: ?, Треп: ?


Особенности: Экстрасенс


Рекомендации: Рекомендации: Семена Николаева никто никогда не видел, и, вероятно, так оно и останется впредь. При малейшей опасности отслеживания разговора он бросает трубку и испаряется с места действия — а отдать команду милиции о слежении за всеми телефонами-автоматами Институт, ясное дело, не может. Агенты иногда встречают его как голос за кадром, когда он подбивает очередного простого человека на изучение магии. Неизвестно, стремится ли он к общему раскрытию государственной тайны, созданию собственного, подчиняющегося только ему тайного общества или просто так развлекается. С его помощью можно связывать вместе длинную цепочку сценариев, но кульминация останется за вами.


Василий Вермишелев
Василий Георгиевич Вермишелев — известный московский диггер, проводящий немаленькую часть своей жизни под Москвой, в канализации, служебных тоннелях и других холодных, сырых и довольно неприятных местах. Институт диггеров не любит в принципе, в подземельях Москвы можно найти слишком много странных вещей, но этого отдельно взятого профессионала глубин штабные работники просто ненавидят, потому что его имя встречается в отчете чуть ли не каждой ячейки, побывавшей в московских подземельях. Этот персонаж, помешанный на поисках библиотеки Ивана Грозного, несколько раз оказывался очень близок к тому, чтобы выяснить, где же она находится на самом деле, а находится она в запасниках Института. Он слишком заметная и слишком бесполезная личность, чтобы имело смысл предлагать ему работу, поэтому при появлении его в поле зрения стоит избегать активных действий или воспользоваться телепатией или амнезином, чтобы стереть ему память. При контактах с ним, как никогда, требуется соблюдать осторожность, поскольку далеко не всегда стереть память вообще возможно, а действие амнезина после сотни-другой доз сильно ослабляется.

Василий Вермишелев
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Сила:
?
Мышление:
?
Везение:
?


Выносливость:
?
Уверенность:
?
Плюшки:
?


Ловкость:
?
Образование:
?




Навыки: Воровство: 3, Легкая Атлетика: 2, Маскировка: 1, Уклонение: 2, Альпинизм: 4, Выживание (город): 3, Плавание: 3, Бюрократия: 3, Знание Местности (московское подземелье): 4, Наука (история): 4, Вождение: 2, Наблюдательность: 2, Ориентирование: 3, Ремонт: 2, Треп: 3


Особенности: Параноик


Рекомендации: Василия можно встретить в любой экспедиции в подземелье Москвы — а может быть, и другого города. В этом подземелье он все время что-нибудь ищет, периодически наталкиваясь на действительно интересные вещи.


Асука
Настоящее имя и облик этого человека, к сожалению, неизвестны. Это условное имя было присвоено ему оперативниками Института, обнаружившими, что некая личность занимается мелким воровством в общественном транспорте, используя телекинез. Собственно, его условное имя — просто запись восклицания, вырвавшегося у командира ячейки, обнаружившего этот факт, поскольку он в тот момент следил за некромантом, обвинявшимся в нескольких более серьезных преступлениях, и не мог отвлекаться на мелкого жулика. При встрече, естественно, подлежит аресту.

Асука
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Сила:
2
Мышление:
2
Везение:
1


Выносливость:
2
Уверенность:
3
Плюшки:
0


Ловкость:
4
Образование:
1




Навыки: Воровство: 3, Легкая Атлетика: 4, Маскировка: 2, Уклонение: 2, Вождение: 2, Наблюдательность: 2, Ориентирование: 3, Телекинез: 3, Треп: 1, Ясновидение: 2


Особенности: Визитная Карточка, Экстрасенс


Рекомендации: Асука — типичный мелкий злодей, которого трудно найти, но который не представляет собой смертельной угрозы. Он упивается своими возможностями и просто не в состоянии совершить кражи, не пользуясь ими в наглой и открытой форме — отсюда и Визитная Карточка.


[image: image36.png]


Рингтейл

Существует не так уж и много документальных свидетельств того, что бесы предпринимали какие-либо действия в нашем мире самостоятельно, не будучи призванными магом. Один из таких случаев — длительная охота на одну из ячеек Института, организованная демоном, который называл себя Рингтейлом. Очевидно, это не настоящее имя — во всяком случае, вызовы с его использованием успехом не увенчались. Это неприятное существо сделало ячейке массу гадостей, от организации автокатастрофы путем откусывания деталей двигателя автомобиля до нескольких непосредственных нападений. Чем именно ему насолили агенты — неизвестно, но он воспылал чувством мести. Судя по всему, ему так и не удалось понять, что он имеет дело с организацией, поэтому после перевода команды в другой город он потерял ее след и исчез в неизвестном направлении. При встрече и опознании рекомендуется немедленная ликвидация.

Рингтейл
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Сила:
7
Мышление:
1
Везение:
3


Выносливость:
5
Уверенность:
5
Плюшки:
0


Ловкость:
6
Образование:
1




Навыки: Бокс: 6, Запугивание: 3, Тяжелая Атлетика: 2, Легкая Атлетика: 3, Маскировка: 3, Уклонение: 2, Материализация: 3


Особенности: Экстрасенс


Рекомендации: Типичный случай малоинтеллектуального духа, Рингтейл может напасть на любую ячейку без повода и предупреждения, ему не нужны основания и мотивы. Если скрыть ячейку от взора обычного человека довольно просто, спрятаться от беса может оказаться нетривиально.


Степан Буйлов
Устав требует, чтобы в случае ареста одного из агентов командир ячейки доложил о происшествии в штаб и получил телефон адвоката, который окажет всю необходимую юридическую помощь. Один из таких адвокатов — Степан Андреевич Буйлов. В свое время Институт помог ему выбраться из довольно щекотливой истории, которая вполне могла привести к весьма неприятным для него последствиям. С тех пор он считает себя в долгу перед Институтом и охотно помогает агентам, сохраняя тайну существования Института, получая, впрочем, честно заработанные гонорары. К неприятностям, в которые вляпываются его клиенты, относится с юмором и скептицизмом, не упускает случая поприкалываться над юридической безграмотностью и ошибками агентов. Его память полна огромным количеством различных историй, в которые агенты попадали при проблемах с законом, и он не упускает случая рассказать несколько штук, если предоставляется возможность.

Степан Буйлов
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Сила:
2
Мышление:
4
Везение:
3


Выносливость:
2
Уверенность:
4
Плюшки:
0


Ловкость:
2
Образование:
4




Навыки: Воровство: 3, Бюрократия: 5, Иностранный Язык (английский): 3, Иностранный Язык (французский): 3, Иностранный Язык (немецкий): 3, Наука (юриспруденция): 5, Наука (история): 3, Наука (логика): 4, Наука (криминалистика): 3, Полиграфия: 2, Эзотерика: 4, Вождение: 2, Компьютерная Грамотность: 2, Наблюдательность: 3, Допрос: 4, Лицедейство: 4, Треп: 4


Особенности: Близорукость, Здравый Смысл, Округлость


Рекомендации: Буйлов появляется на месте действия, только если контакт установлен стандартным порядком — сиречь если его вызвали для помощи в случае ареста или судебного разбирательства. Типична ситуация, когда вся остальная команда бегает по его указаниям в разные стороны, с тем чтобы помочь ему в вызволении попавшихся сотрудников.


Антон Вайнер
Молодой вампир Антон Исаевич Вайнер согласился с требованиями Института о регулярном наблюдении у врачей, антивирусном лечении и сдаче слюны в обмен на питание донорской кровью и правовую защиту. Типичный случай «окультуренного» вампира, живущего цивилизованно и не причиняющего намеренного вреда окружающим, Вайнер стал одним из первых вампиров, которым в порядке эксперимента позволили сохранить не только жизнь и здоровье, но и довольно большую свободу перемещения. Как следствие, он поддерживает достаточно активную тусовочную жизнь. То ли у него такая карма, то ли это он специально, но за ним все время увивается толпа юных девиц. Периодически случается наблюдать, что он, сам того не желая, разбил сердце одной из них. Все это связано с визгами, всхлипываниями и различными молодыми людьми, которые пытаются отомстить за девиц, либо девицами, которые прыгают из окон. Поскольку перед любым вампиром и без того стоит достаточно много проблем, вроде солнечного света, Антон периодически влипает в различные истории, и случается, что для сохранения тайны привлекают команды Института.

Антон Вайнер
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Сила:
6
Мышление:
1
Везение:
3


Выносливость:
5
Уверенность:
4
Плюшки:
0


Ловкость:
6
Образование:
2




Навыки: Легкая Атлетика: 2, Уклонение: 3, Фехтование: 2, Иностранный Язык (английский): 2, Магия (руническая): 3, Наука (архитектура): 2, Эзотерика: 2, Компьютерная Грамотность: 1, Искусство (рисование): 2, Лицедейство: 1, Треп: 2


Особенности: Массаракш, Бой Вслепую, Толстокожий, Регенерация


Ритуалы: Ключ, Ухо, Талисман, Берсерк
Рекомендации: Вайнер — типичный генератор завязок для команды оперативников. Он очень легко попадает в самые странные обстоятельства, которые агентам может потребоваться распутывать.


Сергей Гришин

Но ежели некий ангел

Случайно войдет сюда,

Я хотел бы знать, что ты ответишь ему.

Б. Гребенщиков. Укравший дождь

Этот джентльмен регулярно попадает в поле зрения Института, поскольку имеет отвратительную привычку влезать в совершенно не касающиеся его истории в процессе поисков способа придать себе больше важности. Просто удивительно, каким образом ему удается при таком количестве контактов со всеми магически ориентированными молодежными субкультурами так и не научиться ничему путному самому. Несколько раз обвинялся в соучастии в преступлениях с использованием экзофизических технологий, но каждый раз ухитрялся выкрутиться, свидетельствуя против своих товарищей, — за ним тянется длинный след из людей, которым он основательно испортил кровь, а также из самой крови, поскольку он имеет отвратительную привычку использовать имитацию самоубийства для вытряхивания из сочувствующих ему людей материальных благ. Он также таинственным образом оказался замешан в организации нескольких сект различных размеров, что регулярно возвращает его в фокус внимания Института. Оказывается необычайно полезным информатором, если на него как следует надавить, поскольку очень высоко ценит свою шкуру и сохраняет много связей в среде интересующихся тайными науками.

Сергей Гришин
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Сила:
2
Мышление:
1
Везение:
1


Выносливость:
2
Уверенность:
4
Плюшки:
0


Ловкость:
2
Образование:
2




Навыки: Ближний Бой: 1, Запугивание: 1, Уклонение: 1, Фехтование: 1, Наука (физика): 3, Наука (философия): 3, Эзотерика: 1, Лидерство: 2, Треп: 4


Особенности: Боязнь Пыток, Параноик, Связи: секты (6)


Рекомендации: Гришин — типичный информатор, которого можно подсунуть ячейке в процессе расследования дела, связанного с сектами, зачем здесь и упомянут.


Михаил Славин
Бывший сотрудник Четырнадцатого отдела, Михаил Михайлович Славин вышел в отставку еще при Андропове. После катастрофы, когда Институт восстанавливал утерянные в ее результате архивы и сведения, благодаря великолепной памяти и знанию точных деталей десятков самых секретных разработок и операций отдела, он стал постоянным консультантом Института. С тех пор он продолжает мирно жить на пенсии, периодически консультируя агентов, столкнувшихся с проблемами, корни которых надо искать в прошлом. Разумеется, он не всеведущ и часто не может найти решение проблемы, но почти всегда в состоянии дать хороший совет. Обращаться к нему рекомендуется только в крайнем случае, только с предварительного разрешения штаба.

Михаил Славин
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Навыки: Стрельба: 5, Уклонение: 1, Бюрократия: 5, Знание Местности (Москва): 4, Иностранный Язык (английский): 3, Наука (физика): 4, Наука (психология): 3, Наука (история): 4, Наука (криминалистика): 4, Наука (юриспруденция): 4, Теология (христианство): 2, Компьютерная Грамотность: 2, Наблюдательность: 5, Допрос: 3


Особенности: Зависимость («Беломор»), Здравый Смысл, Связи: везде (7)


Рекомендации: Михаил Михайлович — человек, к которому агентов можно направить, когда они окончательно попали в тупик. Злоупотреблять такой помощью ни в коем случае не следует.


Зерирель
Господь хранит пьяниц и маленьких детей.

Народная мудрость
[image: image37.png]



Зерирель — достаточно редкий случай относительно сильного ангела, постоянно проживающего в материальном мире под видом человека. Вернее, случай, возможно, и не столь редкий, но известных Институту таких ангелов можно пересчитать на раз-два, поскольку они обычно гораздо менее склонны раскрывать свою истинную природу. Утверждает, что по должности является ангелом победы и находится в отпуске, до конца которого ему осталось еще пятьдесят лет. Предъявляет паспорта и прочие документы на десятки разных имен. Периодически его можно встретить в различных забегаловках, барах и злачных местах, где он беспробудно пьет и курит, — правда, будучи ангелом, не пьянеет и не рискует получить рак легких. Встречным экстрасенсам и магам, которым случается догадаться о его истинной сущности, он объясняет, что работа ангела победы крайне вредна для здоровья ангела, поскольку подразумевает насилие ангела над собственной природой, выбор достойного победы в конфликте двух людей — что означает предпочтение порядка над любовью к Божьему творению. Поэтому это одна из должностей ангельской иерархии, на которой ангелам полагается длительный отпуск, во время которого они могут творить добро, как им вздумается, местами не считаясь с ограничениями на вмешательство в человеческий мир. Уровень соответствия его рассказа действительности неизвестен. Зерирель регулярно жалуется, что отпуск уже почти кончился, а он так и не придумал достойного и одновременно допустимого деяния. Творить добрые дела в повседневной жизни — не решение проблемы, поскольку Зерирель может сделать лишь ограниченное их количество до тех пор, пока его отпуск не закончится.

Несмотря на эту точку зрения, он все равно этим занимается. Между делом подобрать пьяного на улице и помочь ему дойти домой — его нормальное занятие, за что Кукловоды прозвали его «ангелом всенародного похмелья». Он ничего не боится и не стесняется везде совать свой нос, когда другие отворачиваются — он не постесняется заступиться, когда на улице бьют человека, не постесняется спросить с государственных чиновников, чтобы те следовали предписаниям закона и десяти заповедям, и так далее. Известны случаи, когда он разгонял преступные группировки и воспитывал маленьких детей. В своей деятельности он очень редко применяет силу, пользуясь в основном своей необычайной ловкостью, чтобы избегать нападения. Нападающих это нервирует очень быстро.

После нескольких контактов с агентами Института Зерирель был официально охарактеризован как «относительно безобидный потенциальный нарушитель». В большинстве случаев, если его деятельность оставляет документированные следы, агенты могут договориться с ним о сотрудничестве в их заметании. Поскольку способы его деятельности в немалой степени основаны на информировании людей о своем существовании (многим людям нужно убедиться в существовании посланников высшего судьи, чтобы начать думать о последствиях своих действий), это может быть серьезной проблемой.

Зерирель
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Навыки: Бокс: 3, Верховая Езда: 2, Легкая Атлетика: 4, Маскировка: 3, Стрельба: 4, Уклонение: 3, Фехтование: 4, Боевые Искусства (айкидо): 3, Иностранный Язык (иврит): 5, Иностранный Язык (японский): 4, Иностранный Язык (французский): 3, Иностранный Язык (немецкий): 3, Медицина: 4, Теология (христианство): 2, Теология (синтоизм): 2, Эзотерика: 4, Авиация: 2, Артиллерия: 2, Вождение: 1, Наблюдательность: 1, Ориентирование: 1, Биоэнергетика: 5, Лидерство: 5, Лицедейство: 2, Пирокинез: 4, Телекинез: 4, Телепатия: 1, Материализация: 5, Треп: 2, Электрокинез: 1, Взрывотехника: 1


Особенности: Экстрасенс, Второе Дыхание, Божье Благословение.


Рекомендации: Зерирель — не заступник или противник для ячейки, а завязка для очередного задания. Лобовая конфронтация с ним, скорее всего, приведет к очень большим неприятностям — ангел победы может накромсать любую среднюю команду на мелкие кусочки. Если какое-то событие вызвало внимание Зериреля, значит, есть вероятность того, что оно интересно и агентам. Хотя бы для того, чтобы прибрать свидетелей вслед за слишком активным ангелом.


Демон Максвелла

Этот достаточно безобидный представитель врагов рода человеческого часто оказывается на Земле, потому что его регулярно призывают маги по всему свету. Вообще-то его имя Ахалибас, но это имя используется разве что в ритуале его вызова. Демоном Максвелла его прозвали потому, что его специализацией является открывание и закрывание дверей, любых, сколь угодно крепко запертых и сколь угодно хилых. Он слабо интересуется чем-либо, кроме устройства запоров и замков, хотя последние людские изобретения в области систем безопасности возбудили в нем вкус к электронике. Он гордится своим умением открывать и закрывать двери не повреждая их и предпочтет не портить дверь, если это вообще возможно. Для его вызова необходимо курение из машинного масла. Забесплатно он, естественно, не работает, хотя и редко требует закрепить договор магическим путем. В качестве платы за свои услуги он предпочитает добровольное расставание с несколькими единицами психической энергии, сиречь Уверенности (см. «Неведомая сила», подраздел «Телепатия»), которыми он восполняет свои собственные потери.

Демон Максвелла
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Навыки: Воровство: 5, Уклонение: 3, Наука (сопромат): 5, Эзотерика: 3, Электроника: 2, Ремонт: 4, Материализация: 4, Лицедейство: 2, Пирокинез: 2, Телекинез: 4, Электрокинез: 3, Ясновидение: 2, Взрывотехника: 2


Особенности: Экстрасенс


Рекомендации: Типичный пример демона, которого персонажи могут вызвать в случае необходимости его услуг. Больше особенно и добавить нечего.


