ГЛАВА 6 
версия 1.0
Черты
Продвигаясь в уровне, вы получаете множество преимуществ, усиливающих ваши возможности. Эти преимущества называются чертами. Обычно черты не предоставляют новые возможности, а улучшают что-то, что вы уже можете делать. Черта может предоставить бонус к проверке навыка, бонус к одному из показателей защиты, а может снять какое-нибудь ограничение или штраф в особых ситуациях. Некоторые черты позволяют вам использовать навыки необычным способом, изменять эффекты талантов, улучшать расовые свойства и даже использовать способности других классов.

Эта глава рассматривает всё, что касается черт:

· Выбор черт: Как вы получаете черты, и как они работают.

· Описание черт: Полный обзор всех черт.

· Мультиклассовые черты: Объяснение правил мультиклассирования и связанных с этим черт.

ВЫБОР ЧЕРТ
Когда вы создаёте персонажа 1 уровня, вы выбираете одну черту (если вы человек, то на 1 уровне вы получаете ещё одну черту, так что вы начнёте с двумя). Вы получаете дополнительные черты на каждом чётном уровне, а также на 11 и 21 уровнях. Прежде чем выбрать черту, вы должны выполнить её требования.

Обычно черты нельзя брать по нескольку раз, да в этом и нет особого смысла. Однако описания некоторых черт содержат указания о возможности их неоднократного выбора. Это означает, что вы можете применять бонус от черты в нескольких ситуациях — например, сразу к нескольким группам оружия или к нескольким известным талантам.

Как работают черты
Большинство черт предоставляет небольшие постоянные бонусы к числам на листе персонажа. При выборе черт следует помнить об одном важном правиле, гласящем, что бонусы одного типа не складываются.

Некоторые бонусы применяются во всех ситуациях. Они называются бонусами черт: Повышенная Стойкость предоставляет бонус черты +2 к Стойкости, и этот бонус действует всегда. Если у вас есть два бонуса черты, применимых к одному и тому же числу, то применяться будет только высший бонус, а не оба сразу. Так что если у вас есть черта Настороженность (предоставляющая бонус черты +2 к проверкам Внимательности) и черта Чувства Драконорождённого (предоставляющая бонус черты +1 к проверкам Внимательности), то бонус будет равен +2. Бонусы не сложатся и не образуют +3.

Бонусы без указания типа (выглядящие просто как «бонус +2») обычно применяются только в определённых ситуациях. Эти ситуационные бонусы улучшают особую тактику ведения боя. Например, Боевые Рефлексы предоставляют бонус +1 к броскам атаки при провоцированных атаках. В отличие от бонусов черт, бонусы без указания типа складываются между собой. Если у вас есть и Защитное Превосходство (предоставляющее бонус +2 к КД против врага, когда у вас есть боевое превосходство) и Защитная Подвижность (черта, предоставляющая бонус +2 к КД против провоцированных атак), то вы получаете бонус +4, если выполняются оба условия.

Так же складываются бонусы разных типов. Если у вас есть черты Легконогий и Быстрый Бегун, то вы получаете бонус черты +1 к скорости во всех ситуациях (от черты Легконогий) и дополнительный бонус +2, когда вы атакуете в броске или бежите (от черты Быстрый Бегун). Так что во время броска ваша скорость будет на 3 выше, чем без этих черт.

Детально это рассмотрено в «бонусах и штрафах» на странице 275.

Черты и ключевые слова: Когда черта предоставляет преимущество, связанное с использованием таланта с определённым ключевым словом, то это преимущество применяется и при использовании таланта из магического предмета, а не только при использовании таланта, предоставленного классом, расой или другой чертой.

Виды черт
У некоторых видов черт есть особые правила, применимые ко всем чертам из этой категории.

Духовные черты

Духовные черты позволяют персонажам, владеющим классовым умением Вызов божественной силы (жрецы и паладины), использовать особые таланты, предоставляемые их божествами. Таланты, связанные с этими чертами, приводятся сразу после описания черты. Духовная черта отмечается словом «Духовная» в скобках после названия черты.

Классовые черты
Классовые черты помогают персонажам разных классов улучшать классовые умения и таланты, или специализироваться в определённых умениях их карьеры. Классовые черты отмечаются названием класса в скобках после названия: черту Расширенная Книга Заклинаний [Волшебник] могут брать только волшебники.

Классовые черты также доступны персонажам, взявшим мультиклассовую черту того класса, с которым связана желаемая черта. Например, если вы воин с чертой Уход В Тень, то вы можете взять Продление Превосходства, несмотря на то, что это черта плута.

Мультиклассовые черты
Мультиклассовые черты — это особая категория черт. Полные правила мультиклассирования и связанных с этим черт приводятся на странице 208. Большинство мультиклассовых черт содержит в названии в скобках фразу со словом «Мультиклассовый», после которого идёт название класса. Например, черта Курсант [Мультиклассовый военачальник] позволяет вам получать умения класса «военачальник».

В этой книге есть три мультиклассовые черты, позволяющие обменять классовый талант вашего основного класса на талант того же вида из класса, в который вы мультиклассировались. Эти черты отмечены фразой, заключённой в скобки, содержащей слово «Мультиклассовый», после которого идёт вид таланта («на сцену», «приём» или «на день»), который можно обменять.

Расовые черты
Расовые черты доступны только персонажам определённой расы. Они основаны на врождённых склонностях каждой расы и позволяют вам создать персонажа, являющегося идеальным представителем своей расы. Расовые черты отмечены названием расы, идущим в скобках после названия черты. Черту Потерявшийся В Толпе [Полурослик] могут брать только полурослики.

ОПИСАНИЕ ЧЕРТ
Черты в этой главе представлены в следующем формате:
Языковед
Требование: Инт 13

Выгода: Выберите три языка. Теперь вы без труда можете разговаривать, читать и писать на этих языках.

Особое: Эту черту можно брать несколько раз. Каждый раз выбирайте три новых языка для изучения.

В заголовке, содержащем название черты, может указываться вид черты (если он есть) в скобках.

Требование(я)

Для того чтобы взять черту нужно выполнить все требования. Если вы перестали выполнять требование (например, если вы использовали переобучение, чтобы заменить тренировку в нужном навыке тренировкой в другом навыке), то вы не сможете пользоваться этой чертой. Если эта строка отсутствует, то у черты нет требований.

Выгода
Этот раздел (он может содержать несколько параграфов) описывает пользу, приносимую этой чертой.

Особое
Иногда к некоторым чертам применяются особые правила. Здесь описывается то, можно ли взять черту несколько раз и условия этого. Здесь также приводятся условия по использованию черт.

Черты героического этапа
Все черты из этого раздела доступны персонажам любого уровня, выполняющим требования. Будучи 10 уровня или ниже, можно брать черты только героического этапа.

Астральное Пламя

Требования: Лов 13, Хар 13

Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к броску урона, когда используете талант с ключевым словом «излучение» или «огонь».

На 11 уровне этот бонус увеличивается до +2. На 21 уровне он увеличивается до +3.

Благоволение Корда [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Корду
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать благоволение Корда.

	Вызов божественной силы: Благоволение Корда
	Талант черты

	Корд награждает лечением за сильный удар в бою.

	На сцену ✦ Духовный, Исцеление
Свободное действие
Дальнобойный 5

Триггер: Вы (или союзник в пределах диапазона) выбрасываете критическое попадание рукопашной атакой

	Эффект: Вы или союзник можете потратить исцеление.

	Особое: Для использования этого таланта вы должны взять черту Благоволение Корда


Благословение Королевы Воронов [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Королеве Воронов
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать благословение Королевы Воронов.

	Вызов божественной силы: Благословение Королевы Воронов
	Талант черты

	Королева Воронов посылает дары тем, кто отправляет к ней мертвецов.

	На сцену ✦ Духовный, Исцеление
Свободное действие
Дальнобойный 10

Триггер: Ваша атака опускает хиты врага до 0 или ниже

	Эффект: Вы или ваш союзник, находящийся в пределах 5 клеток от врага, можете потратить исцеление.

	Особое: Для использования этого таланта вы должны взять черту Благословение Королевы Воронов.


Боевые Рефлексы

Требование: Лов 13

Выгода: Вы получаете бонус +1 к броскам провоцированных атак.

Быстрое Выхватывание

Требование: Лов 13

Выгода: Вы можете вынимать оружие (или предмет из кармашка на поясе, патронташа или подобного контейнера, например, зелье) частью того же действия, что используется для атаки оружием или использования предмета.

Кроме того, вы получаете бонус черты +2 к проверкам инициативы.

Быстрый Бегун

Требование: Тел 13

Выгода: Вы получаете бонус +2 к скорости, когда атакуете в броске или бежите.

Воодушевляющее Восстановление [Военачальник]

Требования: Военачальник, классовое умение Вдохновляющее присутствие
Выгода: Когда союзник, видящий вас, тратит единицу действия, чтобы получить дополнительное стандартное действие, этот союзник может бросить свободным действием спасбросок, добавив к броску модификатор вашей Харизмы.

Владение Оружием

Выгода: Вы обучаетесь владению одним оружием на ваш выбор.

Особое: Эту черту можно брать несколько раз. Каждый раз выбирайте новое оружие.

Владение Щитом (лёгкий)

Требование: Сил 13

Выгода: Вы обучаетесь владению лёгкими щитами.

Владение Щитом (тяжёлый)

Требования: Сил 15, Владение Щитом (лёгкий)

Выгода: Вы обучаетесь владению тяжёлыми щитами.

Всплеск Действий [Человек] 

Требование: Человек
Выгода: Вы получаете бонус +3 к броскам атаки, сделанным во время действия, полученного за счёт единицы действия.

Гармония Эратис [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Эратис
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать гармонию Эратис.

	Вызов божественной силы: Гармония Эратис
	Талант черты

	Эратис привносит гармонию в стремления союзников.

	На сцену ✦ Духовный

Действие движения
Дальнобойный 10

Цель: Один союзник

	Эффект: Если у вас есть как минимум три союзника в пределах диапазона, предоставьте одному из них бонус таланта +2 к первому броску атаки, который он совершит до начала вашего следующего хода.

	Особое: Для использования этого таланта вы должны взять черту Гармония Эратис.


Групповая проницательность [Полуэльф]

Требование: Полуэльф
Выгода: Вы предоставляете союзникам в пределах 10 клеток от вас расовый бонус +1 к проверкам Проницательности и инициативы.

Дальнее Метание

Требование: Сил 13

Выгода: Когда вы используете метательное оружие, такое как кинжал или метательное копьё, увеличьте нормальную и максимальную дальность на 2 клетки.

Дальний Выстрел

Требование: Лов 13

Выгода: Когда вы используете стрелковое оружие, такое как луки и арбалеты, увеличьте нормальную и максимальную дальность на 5 клеток.

Жгучая Буря

Требования: Инт 13, Мдр 13

Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к броскам урона при использовании таланта с ключевым словом «кислота» или «холод».

На 11 уровне эти бонусы увеличатся до +2. На 21 уровне они увеличатся до +3.

Закольщик [Плут]

Требования: Плут, классовое умение Скрытая атака
Выгода: Дополнительная кость урона от вашей Скрытой атаки превращается из к6 в к8.

Защита Бахамута [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Бахамуту
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать защиту Бахамута.

	Вызов божественной силы: Защита Бахамута

	Талант черты

	Бахамут защищает вас или вашего друга от чудовищно большого урона.

	На сцену ✦ Духовный

Немедленное прерывание
Дальнобойный 5

Триггер: Враг выбрасывает критическое попадание по вам или вашему союзнику

	Эффект: Критическое попадание по вам или вашему союзнику в пределах диапазона становится обычным попаданием.

	Особое: Для использования этого таланта вы должны взять черту Защита Бахамута.


Защита С Двумя Оружиями

Требования: Лов 13, Сражение С Двумя Оружиями
Выгода: Держа в каждой руке по рукопашному оружию, вы получаете бонус щита +1 к КД и Реакции.

Защитная Подвижность

Выгода: Вы получаете бонус +2 к КД против провоцированных атак.

Зимний

Выгода: Если вы атакуете существо, уязвимое к холоду, то при использовании таланта с ключевым словом «холод» вы получаете боевое превосходство.

Крепкое Тело

Выгода: Когда вы берёте эту черту, вы получаете дополнительные хиты. Вы получаете 5 дополнительных хитов на каждом этапе игры (на 1, 11 и 21 уровне).

Кровь Адского Пламени [Тифлинг]

Требование: Тифлинг
Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к броскам атаки и урона, когда используете талант с ключевым словом «огонь» или «страх».

Лечащие Руки [Паладин]

Требования: Паладин, талант наложение рук
Выгода: Когда вы используете талант наложение рук, союзник восстанавливает дополнительное количество хитов, равное вашему модификатору Харизмы.

Лёгкая Поступь [Эльф]

Требование: Эльф
Выгода: При определении нормы передвижения за час или за день, считайте, что ваша наземная скорость и скорость всех союзников в вашей компании больше на 1.

Добавьте 5 к Сл поиска ваших следов и преследования. Если вы путешествуете с союзниками, то можете распространить это преимущество ещё на 5 других персонажей.

Вы получаете бонус черты +1 к проверкам Акробатики и Скрытности.

Ловкий Клинок

Требование: Ловк 15

Выгода: Когда вы атакуете лёгким клинком и у вас есть боевое превосходство, вы получаете бонус +1 к броскам атаки.

Мастер На Все Руки

Требование: Инт 13

Выгода: Вы получаете бонус черты +2 ко всем проверкам нетренированных навыков.

Мастер Побега

Требование: Тренированная Акробатика
Выгода: Вы можете пытаться высвободиться из захвата малым действием, а не действием движения.

Вы получаете бонус черты +2 к проверкам Акробатики.

Меткий Охотник [Следопыт]

Требования: Мдр 15, следопыт, классовое умение Добыча охотника
Выгода: Если Вы выбрасываете критическое попадание по цели Добычи охотника дальнобойной атакой, ваши союзники получают бонус +1 к броскам атаки по этой цели до начала вашего следующего хода.

Милость Кореллона [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Кореллону
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать милость Кореллона.

	Вызов божественной силы: Милость Кореллона
	Талант черты

	Милость Кореллона позволяет вам двигаться, когда действуют другие.

	На сцену ✦ Духовный

Немедленное прерывание
Дальнобойный 10

Триггер: Другое существо в пределах диапазона тратит единицу действия, чтобы получить дополнительное действие

	Эффект: Вы совершаете действие движения.

	Особое: Для использования этого таланта вы должны взять черту Милость Кореллона.


Мощный Вызов [Воин]

Требования: Тел 15, воин, классовое умение Боевой вызов
Выгода: Если вы попадаете по врагу атакой, дарованной классовым умением Боевой вызов, добавьте к броску урона свой модификатор Телосложения.

Особое: Эта выгода применима только к атакам двуручным оружием.

Настороженность

Выгода: Вы не предоставляете врагам боевое превосходство, если находитесь в состоянии захваченного врасплох.

Вы также получаете бонус черты +2 к проверкам Внимательности.

Неистовство Драконорождённого [Драконорождённый]

Требование: Драконорождённый
Выгода: В раненом состоянии вы получаете бонус +2 к броскам урона.

Неожиданный Нокдаун [Плут]

Требования: Сил 15, плут
Выгода: Если вы выбрасываете критическое попадание, имея при этом боевое превосходство, вы сбиваете цель с ног.

Ношение доспехов (из шкур)

Требования: Сил 13, Тел 13, обучение ношению кожаного доспеха
Выгода: Вы обучаетесь ношению доспеха из шкур.

Ношение доспехов (кожаный)

Выгода: Вы обучаетесь ношению кожаного доспеха.

Ношение доспехов (кольчужный)

Требования: Сил 13, Тел 13, обучение ношению кожаного доспеха или доспеха из шкур
Выгода: Вы обучаетесь ношению кольчужного доспеха.

Ношение доспехов (латный)

Требования: Сил 15, Тел 15, обучение ношению чешуйчатого доспеха
Выгода: Вы обучаетесь ношению латных доспехов.

Ношение доспехов (чушуйчатый)

Требования: Сил 13, Тел 13, обучение ношению кольчужных доспехов
Выгода: Вы обучаетесь ношению чешуйчатых доспехов.

Отвлекающий Щит [Воин]

Требования: Мдр 15, воин, классовое умение Боевой вызов
Выгода: Если вы попадаете по врагу атакой, дарованной классовым умением Боевой вызов, то цель получает штраф -2 к броскам атак до начала вашего следующего хода.

Особое: Чтобы получать выгоду от этой черты, вы должны носить щит.

Отражение Сеанин [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Сеанин
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать отражение Сеанин.

	Вызов божественной силы: Отражение Сеанин
	Талант черты

	Благословение Сеанин оборачивает силы врагов против них же самих.

	На сцену ✦ Духовный

Не действие
Дальнобойный 5

Триггер: Вы выбрасываете естественную «20» при спасброске

	Эффект: Выберите врага в пределах диапазона; это существо получит состояние, от которого вы только что спаслись.

	Особое: Для использования этого таланта вы должны взять черту Отражение Сеанин.


Потерявшийся В Толпе [Полурослик]

Требование: Полурослик
Выгода: Вы получаете бонус +2 к КД, когда находитесь по соседству как минимум с двумя врагами, которые больше вас по размеру.

Проворный Охотник [Следопыт]

Требования: Лов 15, следопыт, классовое умение Добыча охотника
Выгода: Если вы выбрасываете критическое попадание рукопашной атакой по цели вашего умения Добыча охотника, то вы можете совершить шаг свободным действием, а враг получает штраф -2 к броскам атаки по вам до конца вашего следующего хода.

Проворство Полуросликов [Полурослик]

Требования: Полурослик, расовый талант второй шанс
Выгода: Когда вы используете способность полуросликов второй шанс, атакующий получает штраф -2 к новому броску атаки.

Провоцированный Клинок

Требования: Сил 13, Лов 13

Выгода: Вы получаете бонус +2 к броскам провоцированных атак лёгкими и тяжёлыми клинками.

Продление Превосходства [Плут]

Требования: Хар 15, плут
Выгода: Если вы выбрасываете критическое попадание, имея боевое превосходство, то вы получаете боевое превосходство против цели до конца вашего следующего хода.

Прыгун В Длину

Требование: Тренированная Атлетика
Выгода: Вы можете совершать прыжки в длину с места, как если бы предварительно разбежались.

Кроме того вы получаете бонус черты +1 к проверкам Атлетики.

Расширенная Книга Заклинаний [Волшебник]

Требования: Мдр 13, волшебник
Выгода: Выберите одно атакующее заклинание волшебника на день из всех доступных вам уровней. Добавьте это заклинание в книгу заклинаний.

Каждый раз, когда вы получаете атакующее заклинание волшебника на день нового уровня, вы изучаете одно дополнительное заклинание этого уровня (другими словами, добавляйте в книгу заклинаний три заклинания вместо двух).

Эта черта не изменяет количество атакующих заклинаний на день, которые вы можете подготавливать за день.

Ритуальный Заклинатель

Требование: Тренированная Магия или Религия
Выгода: Вы можете изучать и выполнять ритуалы своего уровня и ниже. Смотрите главу 10 для информации по приобретению, изучению и выполнению ритуалов. Несмотря на то, что некоторые ритуалы используют такие навыки как Целительство или Природа, навык Магия или Религия необходим для понимания того, как ритуалы выполнять.

Самообладание Йоун [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Йоун
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать самообладание Йоун.

	Вызов божественной силы: Самообладание Йоун
	Талант черты

	Йоун дарует силу воли тем, к кому она благоволит.

	На сцену ✦ Духовный

Малое действие
Дальнобойный 5

Цель: Вы или один союзник

	Эффект: Цель получает бонус таланта +5 к Воле до начала вашего следующего хода.

	Особое: Для использования этого таланта вы должны взять черту Самообладание Йоун.


Силовая Атака

Требование: Сил 15

Выгода: Когда вы совершаете рукопашную атаку, вы можете применить к броску атаки штраф -2. При попадании такой атакой вы получаете бонус +2 к броску урона (+3 для двуручного оружия).

Этот дополнительный урон увеличивается с уровнем, как показано в нижеприведённой таблице, но штраф атаки остаётся неизменным.

	Уровень
	Дополнительный урон (для двуручного)

	1—10
	+2 (+3)

	11—20
	+4 (+6)

	21—30
	+6 (+9)


Силовой Бросок

Требование: Сил 13

Выгода: Когда вы совершаете атаку в броске, вы получаете бонус +2 к урону и бонус +2 к попыткам совершения натиска.

Сияние Пелора [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Пелору
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать сияние Пелора.

	Вызов божественной силы: Сияние Пелора
	Талант черты

	Если вокруг вас собралась нежить, верующим поможет сияние Пелора.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Ближняя вспышка 1


 
 
(3 на 11 уровне, 5 на 21 уровне)

Цель: Вся нежить в области вспышки
Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон излучением 1к12 + модификатор Мудрости, и цель становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода.

	Увеличьте урон до 2к12 на 5 уровне, 3к12 на 11, 4к12 на 15, 5к12 на 21 и 6к12 на 25.

	Особое: Для использования этого таланта Вы должны взять черту Сияние Пелора.


Смертоносный Охотник [Следопыт]

Требования: Следопыт, классовое умение Добыча охотника
Выгода: Дополнительная кость урона от вашего умения Добыча охотника превращается из к6 в к8.

Спасение Авандры [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Авандре
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать спасение Авандры.

	Вызов божественной силы: Спасение Авандры
	Талант черты

	Авандра помогает Вам спасти друга.

	На сцену ✦ Духовный
Действие движения
Рукопашный 1
Цель: Один союзник

	Эффект: Вы шагаете в пространство соседнего союзника; этот союзник мгновенно шагает в ваше пространство. Пространство, занимаемое вами и вашим союзником, должно совпадать.

	Особое: Для использования этого таланта вы должны взять черту Спасение Авандры.


Сражение Верхом

Выгода: Когда вы едете верхом на существе, вы получаете доступ ко всем особым способностям скакуна, которые он предоставляет всаднику. Не у всех существ есть такие способности. Большее количество информации о скакунах и сражении верхом находится в Руководстве Мастера.

Во время езды скакун может совершать проверки Атлетики, Акробатики, Выносливости и Скрытности, используя ваши базовые бонусы проверок навыков вместо своих, если ваши выше.

Сражение С Двумя Оружиями

Требование: Лов 13

Выгода: Держа в каждой руке по рукопашному оружию, вы получаете бонус +1 к броскам урона основным оружием.

Стойкий

Выгода: Увеличьте количество исцелений на 2.

Тактическое Нападение [Военачальник]

Требования: Военачальник, классовое умение Тактическое присутствие
Выгода: Когда союзник, способный видеть вас, тратит единицы действия, чтобы совершить атаку, то бросок урона этой атаки получает бонус, равный вашему модификатору Интеллекта.

Тёмная Ярость
Требования: Тел 13, Мдр 13

Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к броскам урона при использовании таланта с ключевым словом «некротическая энергия» или «психическая энергия».

На 11 уровне эти бонусы увеличатся до +2. На 21 уровне они увеличатся до +3.

Течение Мелоры [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Мелоре
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать течение Мелоры.

	Вызов божественной силы: Течение Мелоры
	Талант черты

	Мелора посылает волну лечащей энергии, чтобы помочь вам или вашему раненому другу.

	На сцену ✦ Духовный, Исцеление
Малое действие
Дальнобойный 5
Цель: Вы или один союзник; цель должна быть в раненом состоянии

	Эффект: Цель получает регенерацию 2 до конца сцены или пока не перестанет быть раненой.
Если Вы 11 уровня или выше, то талант предоставляет регенерацию 4. Если Вы 21 уровня или выше, то талант предоставляет регенерацию 6.

	Особое: Для использования этого таланта вы должны взять черту Течение Мелоры.


Толчок Щитом [Воин]

Требования: Воин, классовое умение Боевой вызов
Выгода: Если Вы попадаете по врагу атакой, дарованной умением Боевой вызов, то после нанесения урона вы толкаете цель на 1 клетку.

Особое: Чтобы получать выгоду от этой черты, вы должны использовать щит.

Тренировка Навыка

Выгода: Вы получаете тренировку одного навыка. Этот навык не обязан находиться в списке навыков вашего класса.

Особое: Эту черту можно брать несколько раз. Каждый раз выбирайте навык, который пока ещё не тренирован.

Тренировка С Оружием Дварфов [Дварф]

Требование: Дварф
Выгода: Вы получаете навыки владения топорами и молотами и бонус черты +2 к броскам урона этим оружием.

Увеличенное Дыхание Дракона [Драконорождённый]

Требования: Драконорождённый, расовый талант дыхание дракона
Выгода: Когда вы используете талант дыхание дракона, то вместо волны 3 по желанию можете сделать его волной 5.

Уверенный Альпинист

Требование: Тренированная Атлетика
Выгода: Успешная проверка Атлетики позволяет вам лазить с обычной скоростью, а не с уменьшенной вдвое.

Кроме того вы получаете бонус черты +1 к проверкам Атлетики.

Уклонение От Великанов [Дварф]

Требование: Дварф
Выгода: Вы получаете бонус +1 к КД и Реакции против атак Больших и ещё больших врагов.

Улучшенная Опустошающая Судьба [Колдун]

Требования: Тел 13 или Хар 13, колдун, звёздный договор
Выгода: Ваша опустошающая судьба будет предоставлять дополнительный бонус +1 к броску к20.

Улучшенная Инициатива

Выгода: Вы получаете бонус черты +4 к проверкам Инициативы.

Улучшенное Тёмное Благословение [Колдун]

Требования: Тел 15, колдун, адский договор
Выгода: Ваше тёмное благословение теперь предоставляет 3 дополнительных временных хита.

Улучшенный Туманный Шаг [Колдун]

Требования: Инт 13, колдун, потусторонний договор
Выгода: Ваш туманный шаг теперь позволит телепортироваться на 2 дополнительные клетки.

Устранение Морадина [Духовная]

Требования: Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Морадину
Выгода: Вы можете воззвать к силе своего божества, чтобы использовать устранение Морадина.

	Вызов божественной силы: Устранение Морадина
	Талант черты

	Благословение Морадина уравнивает маленьких с большими.

	На сцену ✦ Духовный

Малое действие
Персональный

	Эффект: До конца вашего следующего хода вы получаете бонус +2 к броскам атаки по Большим и ещё большим существам.

	Особое: Для использования этого таланта вы должны взять черту Устранение Морадина.


Фокусировка На Навыке

Требование: Тренированный выбранный навык
Выгода: Выберите тренированный навык. Вы получаете бонус черты +3 к проверкам этого навыка.

Особое: Эту черту можно брать несколько раз. Каждый раз выбирайте разные навыки для получения бонуса.
Фокусировка На Оружии

Выгода: Выберите определённую группу оружия, такую как «копья» или «тяжёлые клинки». Вы получаете бонус черты +1 к броскам урона оружия из выбранной группы. На 11 уровне этот бонус увеличивается до +2. На 21 уровне он увеличивается до +3.

Особое: Эту черту можно брать несколько раз. Каждый раз выбирайте новую группу оружия.

Человеческая Непоколебимость [Человек]

Требование: Человек
Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к спасброскам.

Чувства Драконорождённого [Драконорождённый]

Требование: Драконорождённый
Выгода: Вы получаете сумеречное зрение.

Вы получаете бонус черты +1 к проверкам Внимательности.

Эладринский Солдат [Эладрин]

Требование: Эладрин
Выгода: Вы получаете навыки владения всеми копьями и бонус черты +2 к броскам урона длинными мечами и всеми копьями.

Эльфийская Точность [Эльф]

Требования: Эльф, расовый талант эльфийская меткость
Выгода: Когда вы используете талант эльфийская меткость, вы получаете бонус +2 к новому броску атаки.

Языковед

Требование: Инт 13

Выгода: Выберите три языка. Теперь вы без труда можете разговаривать, читать и писать на этих языках.

Особое: Эту черту можно брать несколько раз. Каждый раз выбирайте три новых языка для изучения.

Яростный Напор [Тифлинг]

Требования: Тифлинг, расовый талант адский гнев
Выгода: Когда Вы используете талант адский гнев и попадаете атакой, то кроме нанесения урона можете толкнуть цель на 1 клетку.

Яростный Шторм

Требования: Тел 13, Лов 13

Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к броскам урона, когда используете талант с ключевым словом «звук» или «электричество».

На 11 уровне этот бонус увеличивается до +2. На 21 уровне он увеличивается до +3.

ЧЕРТЫ ГЕРОИЧЕСКОГО ЭТАПА
	Название
	Требования
	Выгода

	Астральное Пламя
	Лов 13, Хар 13
	+1 к урону от талантов, бьющих огнём или излучением

	Благоволение Корда
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Корду
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать благоволение Корда

	Благословение Королевы Воронов
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Королеве Воронов
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать благословение Королевы Воронов

	Боевые Рефлексы
	Лов 13
	+1 к провоцированным атакам

	Быстрое Выхватывание
	Лов 13
	Оружие вынимается действием атаки, +2 к инициативе

	Быстрый Бегун
	Тел 13
	+2 к скорости бега и атаки в броске

	Владение Оружием
	—
	Владение выбранным оружием

	Владение Щитом (лёгкий)
	Сил 13
	Владение лёгкими щитами

	Владение Щитом (тяжёлый)
	Сил 15, Владение Щитом (лёгкий)
	Владение тяжёлыми щитами

	Воодушевляющее Восстановление
	Военачальник, классовое умение Вдохновляющее присутствие
	Предоставляет союзнику спасбросок с бонусом, равным вашему модификатору Харизмы

	Всплеск Действий
	Человек
	+3 к атакам, когда вы тратите единицу действия

	Гармония Эратис
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Эратис
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать гармонию Эратис

	Групповая Проницательность
	Полуэльф
	Предоставляет союзникам +1 к Проницательности и инициативе

	Дальнее Метание
	Сил 13
	Увеличивает дальность метания на 2 клетки

	Дальний Выстрел
	Лов 13
	Увеличивает дальность стрельбы на 5 клеток

	Жгучая Буря
	Инт 13, Мдр 13
	+1 к урону от талантов, бьющих кислотой или холодом

	Закольщик
	Плут, классовое умение Скрытая атака
	Кость Скрытой атаки увеличивается до к8

	Защита Бахамута
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Бахамуту
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать защиту Бахамута

	Защита С Двумя Оружиями
	Лов 13, Сражение С Двумя Оружиями
	+1 к КД и Реакции, удерживая оружие в каждой руке

	Защитная Подвижность
	—
	+2 к КД против провоцированных атак

	Зимний
	—
	Боевое превосходство над врагом, уязвимым к холоду

	Крепкое Тело
	—
	5 дополнительных хитов на каждом этапе

	Кровь Адского Пламени
	Тифлинг
	+1 к атаке и урону талантами, бьющими огнём или страхом

	Лечащие Руки
	Паладин, талант наложение рук
	Добавьте модификатор Хар к хитам, восстановленным при помощи наложения рук

	Лёгкая Поступь
	Эльф
	Увеличивается скорость всего отряда, +1 к Акробатике и Скрытности

	Ловкий Клинок
	Лов 15
	+1 к атакам лёгким клинком при боевом превосходстве

	Мастер На Все Руки
	Инт 13
	+2 к проверкам нетренированных навыков

	Мастер Побега
	Тренированная Акробатика
	Высвобождение из захвата малым действием, +2 к Акробатике

	Меткий Охотник
	Мдр 15, следопыт, классовое умение Добыча охотника
	Союзники получают +1 к атаке по цели критического попадания

	Милость Кореллона
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Кореллону
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать милость Кореллона

	Мощный Вызов
	Тел 15, воин, классовое умение Боевой вызов
	Добавляет модификатора Тел к урону цели, ударенной провоцированной атакой

	Настороженность
	—
	Во время раунда неожиданности не предоставляете боевое превосходство, +2 к Внимательности

	Неистовство Драконорождённого
	Драконорождённый
	+2 к урону в раненом состоянии

	Неожиданный Нокдаун
	Сил 15, плут
	Сбивание с ног цели критическим попаданием

	Ношение Доспехов (из шкур)
	Сил 13, Тел 13, владение кожаным доспехом
	Владение доспехом из шкур

	Ношение Доспехов (кожаный)
	—
	Владение кожаным доспехом

	Ношение Доспехов (кольчужный)
	Сил 13, Тел 13, владение кожаным доспехом или доспехом из шкур
	Владение кольчужным доспехом

	Ношение Доспехов (латный)
	Сил 15, Тел 15, владение чешуйчатым доспехом
	Владение латным доспехом

	Ношение Доспехов (чешуйчатый)
	Сил 13, Тел 13, владение кольчужным доспехом
	Владение чешуйчатым доспехом

	Отвлекающий Щит
	Мдр 15, воин, классовое умение Боевой вызов
	Цель, ударенная провоцированной атакой, получает -2 к броскам атак

	Отражение Сеанин
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Сеанин
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать отражение Сеанин

	Потерявшийся В Толпе
	Полурослик
	+2 к КД, когда находитесь по соседству с как минимум двумя врагами, превышающими вас по размеру

	Проворный Охотник
	Лов 15, следопыт, классовое умение Добыча охотника
	После критического попадания можно сделать шаг свободным действием

	Проворство Полуросликов
	Полурослик, расовый талант второй шанс
	Атакующий получает штраф -2 к новому броску атаки

	Провоцированный Клинок
	Сил 13, Лов 13
	+2 к броскам провоцированных атак лёгкими и тяжёлыми клинками

	Продление Превосходства
	Хар 15, плут
	Критическое попадание продлевает боевое превосходство

	Прыгун В Длину
	Тренированная Атлетика
	Прыжки с места как с разбега, +1 к Атлетике

	Расширенная Книга Заклинаний
	Мдр 13, волшебник
	Дополнительные заклинания на день для книги заклинаний

	Ритуальный Заклинатель
	Тренированная Магия или Религия
	Изучение и выполнение ритуалов

	Самообладание Йоун
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Йоун
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать самообладание Йоун

	Силовая Атака
	Сил 15
	+2 к урону за счёт -2 к атаке

	Силовой Бросок
	Сил 13
	+2 к урону, +2 к натиску во время атаки в броске

	Сияние Пелора
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Пелору
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать сияние Пелора

	Смертоносный Охотник
	Следопыт, классовое умение Добыча охотника
	Кость урона классового умения Добыча охотника увеличивается до к8

	Спасение Авандры
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Авандре
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать спасение Авандры

	Сражение Верхом
	—
	Доступ к особым способностям скакуна

	Сражение С Двумя Оружиями
	Лов 13
	+1 к урону, удерживая в каждой руке по оружию

	Стойкий
	—
	Увеличение количества исцелений на 2

	Тактическое Нападение
	Военачальник, классовое умение Тактическое присутствие
	Союзник получает бонус к урону, равный вашему модификатору Интеллекта

	Тёмная Ярость
	Тел 13, Мдр 13
	+1 к урону талантами, бьющими некротической или психической энергией

	Течение Мелоры
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Мелоре
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать течение Мелоры

	Толчок Щитом
	Воин, классовое умение Боевой вызов
	Толкание на 1 клетку цели, ударенной Боевым вызовом

	Тренировка Навыка
	—
	Тренировка одного навыка

	Тренировка С Оружием Дварфов
	Дварф
	+2 к урону и владение топорами и молотами

	Увеличенное Дыхание Дракона
	Драконорождённый, расовый талант дыхание дракона
	Дыхание дракона становится волной 5

	Уверенный Альпинист
	Тренированная Атлетика
	Лазание с обычной скоростью, +1 к Атлетике

	Уклонение От Великанов
	Дварф
	+1 к КД и Реакции против атак Больших и ещё больших существ

	Улучшенная Опустошающая Судьба
	Тел 13 или Хар 13, колдун, звёздный договор
	Дополнительный бонус +1 к броску кубика

	Улучшенная Инициатива
	—
	+4 к проверкам инициативы

	Улучшенное Тёмное Благословение
	Тел 15, колдун, адский договор
	3 дополнительных временных хита

	Улучшенный Туманный Шаг
	Инт 13, колдун, потусторонний договор
	2 дополнительные клетки телепортирования

	Устранение Морадина
	Классовое умение Вызов божественной силы, нужно поклоняться Морадину
	При помощи Вызова божественной силы можно призвать устранение Морадина

	Фокусировка На Навыке
	Тренировка выбранного навыка
	+3 к проверкам выбранного навыка

	Фокусировка На Оружии
	—
	+1 к урону от оружия выбранной группы

	Человеческая Непоколебимость
	Человек
	+1 к спасброскам

	Чувства Драконорождённого
	Драконорождённый
	Сумеречное зрение, +1 к Внимательности

	Эладринский Солдат
	Эладрин
	+2 к урону и владение длинными мечами и копьями

	Эльфийская Точность
	Эльф
	+2 к перебрасыванию при помощи эльфийской меткости

	Языковед
	Инт 13
	Изучение трёх новых языков

	Яростный Напор
	Тифлинг, расовый талант адский гнев
	Толкание на 1 клетку при помощи адского гнева

	Яростный Шторм
	Тел 13, Лов 13
	+1 к урону талантами, бьющими звуком или электричеством


Черты совершенного этапа
Все черты из этого раздела доступны персонажам 11 уровня и выше, выполняющим требования.

Аккуратность Лёгкого Клинка

Требования: Лов 13, Маленький или Средний размер
Выгода: Вы получаете бонус +2 к броскам урона лёгкими клинками по Большим и ещё большим целям.

Боевое Ожидание

Выгода: Вы получаете бонус черты +1 ко всем защитам от дальнобойных, зональных и ближних атак.

Боевой Командир [Военачальник]

Требования: Военачальник, классовое умение Боевой командир
Выгода: Бонус инициативы, предоставленный классовым умением Боевой лидер, теперь равняется вашему модификатору Харизмы или модификатору Интеллекта, в зависимости от того, что выше.

Второй Инструмент [Волшебник]

Требования: Волшебник, классовое умение Мастерство в инструментах
Выгода: Вы получаете второе классовое умение Мастерства в инструментах.

Выстрел В Упор

Выгода: Если вы совершаете дальнобойную атаку против врага, находящегося в пределах 5 клеток от вас, то ваша атака игнорирует укрытие и покров, в том числе отличное укрытие, но не полный покров.

Выстрел На Бегу [Эльф]

Требование: Эльф
Выгода: Вы не получаете штраф атаки за совершение дальнобойных атак после бега.

Дальний Выстрел

Выгода: Вы игнорируете штраф -2 за совершение дальнобойных атак на максимальную дальность.

Двойное Проклятие [Колдун]

Требования: Колдун, классовая особенность Проклятие колдуна
Выгода: Когда вы используете классовую особенность Проклятие колдуна, вы можете проклясть двух ближайших врагов.

Действие Восстановления [Человек]

Требование: Человек
Выгода: Когда вы тратите единицу действия на дополнительное стандартное действие, вы можете немедленно кинуть по одному спасброску для каждого действующего на вас состояния, которое может окончить спасбросок.

Длительный Мороз

Выгода: Любая цель, ударенная вами талантом с ключевым словом «холод», получает уязвимость к холоду 5 до конца вашего следующего хода.

Древковый Риск

Требования: Сил 15, Мдр 15

Выгода: Когда враг, не находящийся по соседству, оказывается в соседней с вами клетке, вы можете совершить по нему провоцированную атаку древковым оружием, но вы даруете боевое превосходство этому врагу до конца его хода.

Дуга Молнии

Выгода: Если вы выбросили критическое попадание талантом с ключевым словом «электричество», то вы можете рассчитать эту атаку как обычное, не критическое попадание. При этом выберите другую цель, находящуюся в пределах 10 клеток от оригинальной цели, причём эта цель не должна быть целью таланта и не должны подвергаться его влиянию. Эта цель получает урон, равный урону, полученному первой целью.

Железная Воля

Выгода: Вы получаете бонус черты +2 к Воле.

Защита Страны Фей [Эладрин]

Требования: Эладрин, расовый талант шаг фей
Выгода: Когда вы используете талант шаг фей, вы получаете бонус +2 ко всем защитам до конца вашего следующего хода.

Защитное Превосходство

Требование: Лов 17

Выгода: Когда у Вас есть боевое превосходство над врагом, Вы получаете бонус +2 к КД против атак этого врага.

Кровожадность

Выгода: Вы получаете бонус +2 к броскам рукопашного урона по врагам, находящимся в раненом состоянии.

Легконогий

Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к скорости.

Магический Диапазон

Требование: Лов 15

Выгода: При использовании ближних магических атакующих талантов, в качестве начальной клетки вы можете указать клетку, находящуюся в пределах 2 клеток от вас. Во всём остальном талант будет следовать оригинальным правилам для ближних атак.

Между Ног [Полурослик]

Требования: Полурослик, тренированная Акробатика
Выгода: Вы можете перемещаться через пространство, занимаемое существом на две и более категории размера больше вас (Большим и ещё больше) не провоцируя атак от этого существа. Вы не провоцируете атаку когда покидаете соседнюю клетку, чтобы войти в пространство, занимаемое существом и когда покидаете пространство существа, переходя в соседнюю клетку.

Вы по-прежнему провоцируете атаки от других существ. Вы не можете окончить передвижение в пространстве, занимаемом другим существом.
Молниеносная Реакция

Выгода: Вы получаете бонус черты +2 к Реакции.

Невероятное Уворачивание

Требование: Мдр 15

Выгода: Враги не получают бонус +2 к атаке по вам, когда у них есть боевое превосходство. Прочие преимущества от боевого превосходства по-прежнему применяются.

Неотвратимая Сила

Выгода: Когда вы используете талант с ключевым словом «силовое поле», вы причиняете полный урон (а не половину) неосязаемым существам, и этот талант причиняет дополнительные 1к10 единиц урона таким существам.

Неподвижный стрелок

Требование: Тел 15

Выгода: Вы получаете бонус +3 к броскам урона атаками из арбалета, если вы не двигались с конца своего последнего хода.

Огненный Напор [Тифлинг]

Требования: Тифлинг, расовый талант адский гнев
Выгода: Когда вы используете талант адский гнев и попадаете атакой, то цель дополнительно получает урон огнём, равный 5 + половина вашего уровня.

Отвага

Выгода: Когда зональная или ближняя атака, нацеленная на вашу Стойкость или Волю промахивается и причиняет урон при промахе, вы не получаете урона.

Повышенная Стойкость

Выгода: Вы получаете бонус черты +2 к Стойкости.

Прочное Основание

Требование: Тел 13

Выгода: Вы получаете бонус +2 к Стойкости, Реакции или Воле до конца вашего следующего хода после использования таланта с ключевым словом «звук» или «силовое поле». Выберите защиту сразу после использования таланта.

Психический Замок

Выгода: Любая цель, ударенная вами талантом с ключевым словом «психическая энергия», получает штраф -2 к следующему броску атаки.

Разрушительное Критическое попадание

Выгода: Когда вы выбрасываете критическое попадание, вы причиняете дополнительно 1к10 урона.

Раскаты Грома

Выгода: Вы можете добавить 1 к размеру любой волны или вспышки с ключевым словом «звук».

Расчищающий Цеп

Требования: Сил 15, Лов 15

Выгода: При совершении рукопашной атаки цепом врага, несущего щит, вы получаете бонус +2 к броску атаки.

Ритм Молота

Требования: Сил 15, Тел 17

Выгода: Если вы промахиваетесь рукопашной атакой молотом или булавой и при промахе не причиняете урон, то цели всё-таки наносится урон, равный вашему модификатору Телосложения. Этот урон не получает модификаторы и прочие преимущества, применимые к урону от оружия.

Смертоносный Топор

Требования: Сил 17, Тел 13

Выгода: Вы обращаетесь со всеми топорами как с оружием с усиленным критическим ударом.

Специализация В Доспехах (из шкур)

Требования: Тел 15, владение доспехом из шкур
Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к КД, когда носите доспех из шкуры. Штраф проверки за ношение доспеха из шкур уменьшается на 1.

Специализация В Доспехах (кольчужный)

Требования: Лов 15, владение кольчужным доспехом
Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к КД, когда носите кольчужный доспех. Штраф проверки за ношение кольчужного доспеха уменьшается на 1.

Специализация В Доспехах (латный)

Требования: Тел 15, владение латными доспехами
Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к КД, когда носите латный доспех.

Специализация В Доспехах (чешуйчатый)

Требования: Лов 15, владение чешуйчатым доспехом
Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к КД, когда носите чешуйчатый доспех. Вы игнорируете штраф скорости, обычно причиняемый чешуйчатым доспехом.

Специализация В Щитах

Требования: Лов 15, Владение Щитом (лёгким или тяжёлым)

Выгода: Вы получаете бонус черты +1 к КД и Реакции при использовании щита, с которым вы умеете обращаться.

Спиной К Стене

Выгода: Если вы находитесь по соседству со стеной, вы получаете бонус +1 к броскам рукопашной атаки, броскам урона рукопашной атаки и КД.

Способный Атлет
Выгода: При совершении проверок Акробатики и Атлетики делайте два броска и используйте лучший из них.

Стойкость Дварфов [Дварф]

Требование: Дварф
Выгода: Увеличьте количество исцелений на 2, а показатель исцеления на значение модификатора Телосложения.

Тайная Походка

Требование: Тренированная Скрытность
Выгода: Вы не переносите штраф к проверке Скрытности, если движетесь с полной скоростью, в то время как сами скрываетесь или крадётесь. Если вы побежите, штраф будет применяться в полную силу.
Танец Скимитаров

Требования: Сил 15, Лов 17

Выгода: Если вы промахиваетесь рукопашной атакой скимитаром и при промахе не причиняете урон, то цели всё-таки наносится урон, равный вашему модификатору Ловкости. Этот урон не получает модификаторы и прочие преимущества, применимые к урону от оружия.

Толкание Копьём

Требования: Сил 15, Лов 13

Выгода: Когда вы толкаете врага атакой древковым оружием или копьём, можете добавить 1 клетку к расстоянию, на которое можно толкнуть.

Тяжёлый Провоцированный Клинок

Требования: Сил 15, Лов 15

Выгода: При совершении провоцированной атаки тяжёлым клинком, вместо стандартной атаки вы можете использовать неограниченную атаку с ключевым словом «оружие».

Удачный Момент

Требование: Лов 17

Выгода: Во время раунда неожиданности и первого раунда боя вы автоматически получаете боевое превосходство над всеми врагами с показателем инициативы меньше чем у вас.

Уклонение

Требование: Лов 15

Выгода: Если зональная или ближняя атака, нацеленная на ваш КД или Реакцию, промахивается, но причиняет урон при промахе, то вы не получаете повреждение от этой атаки.

Улучшенное Второе Дыхание

Выгода: Когда вы используете второе дыхание, вы вылечиваете 5 дополнительных хитов.

Усиленное Дыхание Дракона [Драконорождённый]

Требования: Драконорождённый, расовый талант дыхание дракона
Выгода: При броске урона от таланта дыхание дракона вместо к6 используйте к10.

Фокусировка На Заклинании [Волшебник]

Требования: Хар 13, волшебник
Выгода: Существа, совершающие спасброски против ваших талантов волшебника, получают штраф -2 к броску.

Хитрый Охотник

Требование: Мдр 15

Выгода: Вы получаете бонус +3 к броскам урона при стрельбе из лука по цели, возле которой в пределах 3 клеток нет других существ.

Чувство Опасности
Выгода: Когда вы совершаете проверку инициативы, бросьте кубик два раза и используйте лучший результат.

ЧЕРТЫ СОВЕРШЕННОГО ЭТАПА
	Название
	Требования
	Выгода

	Аккуратность Лёгкого Клинка
	Лов 13, Маленький или Средний размер
	+2 урона Большим и ещё большим целям

	Боевое Ожидание
	—
	+1 к защитам от дальнобойных, зональных и ближних атак

	Боевой Командир
	Военачальник, классовое умение Боевой лидер
	Бонус от Боевого лидера приравнивается к модификатору Хар или Инт

	Второй Инструмент
	Волшебник, классовое умение Мастерство в инструментах
	Владение вторым инструментом

	Выстрел В Упор
	—
	Игнорирование укрытия и покрова в пределах 5 клеток

	Выстрел На Бегу
	Эльф
	Нет штрафа атаки за дальнобойные атаки после бега

	Дальний Выстрел
	—
	Игнорирование штрафа -2 за максимальную дальность

	Двойное Проклятие
	Колдун, классовое умение Проклятие колдуна
	Проклятие двух ближайших врагов

	Действие Восстановления
	Человек
	Дополнительный спасбросок за единицу действия

	Длительный Мороз
	—
	Цель, ударенная талантом, получает уязвимость к холоду 5

	Древковый Риск
	Сил 15, Мдр 15
	Провоцированные атаки по соседним врагам

	Дуга Молнии
	—
	При критическом попадании талант воздействует на вторую цель

	Железная Воля
	—
	+2 к Воле

	Защита Страны Фей
	Эладрин, расовый талант шаг фей
	+2 к защитам, когда вы используете шаг фей

	Защитное Превосходство
	Лов 17
	+2 КД, когда у вас есть боевое превосходство

	Кровожадность
	—
	+2 к урону раненым врагам

	Легконогий
	—
	+1 к скорости

	Магический Диапазон
	Лов 15
	В качестве начальной клетки выберите клетку, находящуюся в пределах 2 клеток

	Между Ног
	Полурослик, тренированная Акробатика
	Перемещение по пространству Больших и ещё больших существ

	Молниеносная Реакция
	—
	+2 к Реакции

	Невероятное Уворачивание
	Мдр 15
	Враги теряют бонус атаки от боевого превосходства

	Неотвратимая Сила
	—
	Силовые таланты игнорируют неосязаемость и причиняют дополнительный урон

	Неподвижный Стрелок
	Тел 15
	+3 к урону арбалета, если вы не перемещались

	Огненный Напор
	Тифлинг, расовый талант адский гнев
	Адский гнев причиняет огненный урон

	Отвага
	—
	Нет урона от промахнувшихся зональных и ближних атак

	Повышенная Стойкость
	—
	+2 к Стойкости

	Прочное Основание
	Тел 13
	+2 к защите после использования таланта, связанного со звуком или силовым полем

	Психический Замок
	—
	Цель, ударенная психическим талантом, получает -2 к следующему броску атаки

	Разрушительное Критическое Попадание
	—
	Дополнительные 1к10 единиц урона при критическом попадании

	Раскаты Грома
	—
	+1 к размеру волны и взрыва с ключевым словом «звук»

	Расчищающий Цеп
	Сил 15, Лов 15
	+2 к атакам цепом по врагу со щитом

	Ритм Молота
	Сил 15, Тел 17
	Повреждение молотами и булавами при промахе

	Смертоносный Топор
	Сил 17, Тел 13
	Все топоры считаются оружием с усиленным критическим ударом

	Специализация В Доспехах (из шкур)
	Тел 15, владение доспехом из шкур
	+1 к КД  в доспехе из шкур, уменьшение штрафа проверки на 1

	Специализация В Доспехах (кольчужный)
	Лов 15, владение кольчужным доспехом
	+1 к КД в кольчужном доспехе, уменьшение штрафа проверки на 1

	Специализация В Доспехах (латный)
	Тел 15, владение латным доспехом
	+1 к КД в латном доспехе

	Специализация В Доспехах (чешуйчатый)
	Лов 15, владение чешуйчатым доспехом
	Игнорирование штрафа скорости в чешуйчатом доспехе

	Специализация В Щитах
	Лов 15, Владение Щитом (лёгкий или тяжёлый)
	+1 к КД и Реакции при использовании щита

	Спиной К Стене
	—
	+1 к рукопашным атакам, урону и КД, если вы находитесь по соседству со стеной

	Способный Атлет
	—
	При совершении проверок Атлетики и Акробатики бросайте кубик дважды

	Стойкость Дварфов
	Дварф
	Увеличьте количество исцелений и показатель исцеления

	Тайная Походка
	Тренированная Скрытность
	Нет штрафа к проверкам Скрытности, в то время как вы скрываетесь или крадётесь

	Танец Скимитаров
	Сил 15, Лов 17
	При промахе причиняет урон, равный модификатору от Ловкости

	Толкание Копьём
	Сил 15, Лов 13
	Добавьте 1 клетку к расстоянию толкания копьём или древковым оружием

	Тяжёлый Провоцированный Клинок
	Сил 15, Лов 15
	Провоцированная атака неограниченным талантом

	Удачный Момент
	Лов 17
	Боевое превосходство над врагами с меньшим показателем инициативы

	Уклонение
	Лов 15
	Нет урона от промахнувшихся зональных и ближних атак

	Улучшенное Второе Дыхание
	—
	Исцеляет 5 дополнительных хитов при втором дыхании

	Усиленное Дыхание Дракона
	Драконорождённый, расовый талант дыхание дракона
	Дыхание дракона использует к10

	Фокусировка На Заклинании
	Хар 13, волшебник
	-2 к спасброскам от заклинаний волшебника

	Хитрый Охотник
	Мдр 15
	+3 к урону луком по одинокой цели

	Чувство Опасности
	—
	Совершайте два броска при проверках инициативы и используйте лучший


Черты эпического этапа
Все черты из этого раздела доступны персонажам 21 уровня и выше, выполняющим требования.

Аккуратность Заклинаний [Волшебник]

Требование: Волшебник
Выгода: Вы можете исключить при активации из области действия зонального или ближнего таланта волшебника несколько клеток. Количество этих клеток не должно превышать ваш модификатор Мудрости.

Лучезарный Источник

Выгода: Если вы выбрасываете критическое попадание талантом с ключевым словом «излучение», то цель начинает ярко светиться (спасение оканчивает).

Занимаемое целью пространство и все соседние клетки освещаются ярким светом. Невидимые существа становятся видимыми, пока они находятся в этих освещённых клетках, а броски атаки против существ в этих клетках не получают штраф за покров. Враг, окончивший свой ход в такой освещённой клетке (включая и оригинальную цель), получает урон излучением 3к6.

Мастерство В Дробящем Оружии

Требования: Сил 19, Тел 19

Выгода: Если вы совершаете рукопашную атаку молотом, булавой или посохом, то критическое попадание может совершаться при результате на кубике «19—20».

Мастерство В Клевцах
Требования: Сил 21, Тел 17

Выгода: Если вы совершаете рукопашную атаку клевцом, то критическое попадание может совершаться при результате на кубике «19—20».
Мастерство В Копьях

Требования: Сил 19, Лов 19

Выгода: Если Вы совершаете рукопашную атаку копьём, то критическое попадание может совершаться при результате на кубике «19—20».
Мастерство В Лёгких Клинках

Требования: Сил 17, Лов 21

Выгода: Если Вы совершаете рукопашную атаку лёгким клинком, то критическое попадание может совершаться при результате на кубике «19—20».
Мастерство В Магии [Волшебник]

Требование: Волшебник
Выгода: Один раз в сцену вы можете потратить единицу действия не на дополнительное действие, а на то, чтобы восстановить потраченный талант волшебника на день.

Мастерство В Топорах
Требования: Сил 21, Тел 17

Выгода: Если Вы совершаете рукопашную атаку топором, то критическое попадание может совершаться при результате на кубике «19—20».

Мастерство В Тяжёлых Клинках

Требования: Сил 21, Лов 17

Выгода: Если Вы совершаете рукопашную атаку тяжёлым клинком, то критическое попадание может совершаться при результате на кубике «19—20».
Мастерство В Цепах

Требования: Сил 19, Лов 19

Выгода: Если Вы совершаете рукопашную атаку цепом, то критическое попадание может совершаться при результате на кубике «19—20».
Неотразимое Пламя

Выгода: При определении урона от атак считайте, что у цели сопротивляемость огню на 20 ниже, чем на самом деле.

Окружающий Манёвр

Требования: Лов 17, тренированная Акробатика
Выгода: Вы можете перемещаться по диагонали, даже если угол стены блокирует такое передвижение.

Вы можете перемещаться через пространство, занимаемое врагом. При этом вы провоцируете атаки. Вы не можете завершить движение в пространстве, занимаемом врагом.

Победоносная Атака

Выгода: Если вы выбрасываете критическое попадание рукопашной атакой, то цель получает штраф -2 к броскам атаки и защитам на весь остаток сцены (спасение оканчивает).

Свободная Походка

Требование: Тренированная Акробатика
Выгода: Вы можете игнорировать эффекты пересечённой местности при перемещении.

Сражение Вслепую
Требование: Мдр 13 или тренированная Внимательность
Выгода: Соседние существа не получают выгоду от покрова и невидимости по отношению к вам. Это означает, что вы можете совершать провоцированные атаки по существам, которых не видите.

Шквал Ударов Двумя Оружиями

Требования: Лов 19, Сражение С Двумя Оружиями
Выгода: Держа в каждой руке по рукопашному оружию, и совершив успешную провоцированную атаку основным оружием, вы можете также совершить провоцированную атаку дополнительным оружием против той же самой цели (но со штрафом -5 к броску атаки).

Эпическое Восстановление
Выгода: Когда вы в первый раз за сцену выбросите критическое попадание, вы восстанавливаете один использованный атакующий талант на сцену на свой выбор. Если вы используете атаку, нацеленную на нескольких врагов, то вы получаете выгоду от этой черты только за первый совершённый бросок атаки.

ЧЕРТЫ ЭПИЧЕСКОГО ЭТАПА
	Название
	Требования
	Выгода

	Аккуратность Заклинаний
	Волшебник
	Исключение клеток из области зональных и ближних талантов волшебника

	Лучезарный Источник
	—
	Цель критического попадания начинает светиться, получив урон излучением

	Мастерство В Дробящем Оружии
	Сил 19, Тел 19
	Критическое попадание при рукопашном броске атаки дробящим оружием при 19 и 20

	Мастерство В Клевцах
	Сил 21, Тел 17
	Критическое попадание при рукопашном броске атаки клевцом при 19 и 20

	Мастерство В Копьях
	Сил 19, Лов 19
	Критическое попадание при рукопашном броске атаки копьём при 19 и 20

	Мастерство В Лёгких Клинках
	Сил 17, Лов 21
	Критическое попадание при рукопашном броске атаки лёгким клинком при 19 и 20

	Мастерство В Магии
	Волшебник
	Восстановление заклинания на день, потратив единицу действий

	Мастерство В Топорах
	Сил 21, Тел 17
	Критическое попадание при рукопашном броске атаки топором при 19 и 20

	Мастерство В Тяжёлых Клинках
	Сил 21, Лов 17
	Критическое попадание при рукопашном броске атаки тяжёлым клинком при 19 и 20

	Мастерство В Цепах
	Сил 19, Лов 19
	Критическое попадание при рукопашном броске атаки цепом при 19 и 20

	Неотразимое Пламя
	—
	Снижение сопротивляемости огню цели на 20

	Окружающий Манёвр
	Лов 17, тренированная Акробатика
	Движение по диагонали и через пространство, занимаемое врагами

	Победоносная Атака
	—
	-2 к атакам и защитам цели критического попадания

	Свободная Походка
	Тренированная Акробатика
	Игнорирование пересечённой местности при передвижении

	Сражение Вслепую
	Мдр 13 или тренированная Внимательность
	У соседних существ нет покрова и невидимости от вас

	Шквал Ударов Двумя Оружиями
	Лов 19, Сражение С Двумя Оружиями
	Совершение провоцированной атаки дополнительным рукопашным оружием

	Эпическое Восстановление
	—
	При критическом попадании восстанавливается атака  на сцену


МУЛЬТИКЛАССОВЫЕ ЧЕРТЫ
Мультиклассовые черты позволяют вам поверхностно ознакомиться с классовыми умениями и талантами другого класса. Вы можете стать воином, узнавшим кое-что о волшебстве, или колдуном, пожелавшим обладать воровскими способностями. Для каждого класса есть мультиклассовая черта, предоставляющая доступ к умениям этого класса.
Определяющие класс черты
При выборе определяющих класс черт действуют два ограничения. Во-первых, нельзя взять мультиклассовую черту для своего собственного класса. Во-вторых, после выбора мультиклассовой черты вы уже не можете выбирать определяющие класс черты от других классов. Со вторым классом можно ознакомиться, с третьим — нет.

Персонаж, взявший определяющую класс черту, считается представителем этого класса при определении выполнения требований, при взятии других черт и выбора пути совершенства. Например, персонаж с чертой Посвящённый В Веру считается жрецом при выборе черт, для которых нужно быть жрецом. Эти черты позволяют брать и другие черты; например, колдун, взявший Уход В Тень, может использовать классовое умение плута Скрытая атака, а значит, он выполняет требование для черты Закольщик.

Курсант [Мультиклассовый военачальник]

Требование: Сил 13

Выгода: Вы получаете тренировку одного навыка из списка классовых навыков военачальника.

Один раз в день вы можете использовать талант военачальника слово воодушевления.

Ученик Меча [Мультиклассовый воин]

Требование: Сил 13

Выгода: Вы получаете тренировку одного навыка из списка классовых навыков воина.

Выберите одноручное или двуручное рукопашное оружие. Один раз в сцену свободным действием вы можете добавить бонус +1 к следующему броску атаки, совершённым оружием этой категории. Вне зависимости от попадания и промаха этой атаки вы помечаете цель до конца вашего следующего хода.

Посвящённый В Магию [Мультиклассовый волшебник]

Требование: Инт 13

Выгода: Вы получаете тренировку навыка Магия.

Выберите неограниченный талант волшебника 1 уровня. Вы можете использовать этот талант один раз в сцену.

Кроме того, вы можете использовать сферу, посох или волшебную палочку в качестве инструмента при использовании талантов волшебника и талантов совершенного этапа волшебника.

Посвящённый В Веру [Мультиклассовый жрец]

Требование: Мдр 13

Выгода: Вы получаете тренировку навыка Религия.

Вы можете один раз в день использовать жреческий талант исцеляющее слово
Кроме того, вы можете использовать символ веры как инструмент при использовании талантов жреца и талантов совершенного этапа жреца.

Посвящённый В Пакт [Мультиклассовый колдун]

Требование: Хар 13

Выгода: Вы получаете тренировку одного навыка из списка классовых навыков колдуна.

Выберите мистический договор. Вы получаете неограниченный талант договора как талант на сцену, и можете следовать путём совершенства колдуна, основанным на этом договоре.

Кроме того, вы можете использовать жезл, волшебную палочку или ритуальный клинок как инструмент при использовании талантов колдуна и талантов совершенного этапа колдуна.

Солдат Веры [Мультиклассовый паладин]

Требования: Сил 13, Хар 13

Выгода: Вы получаете тренировку одного навыка из списка классовых навыков паладина.

Один раз в сцену вы можете использовать талант паладина божественный вызов.

Кроме того, вы можете использовать символ веры или святой мститель как инструмент при использовании талантов паладина и талантов совершенного пути паладина.

Уход В Тень [Мультиклассовый плут]

Требование: Лов 13

Выгода: Вы получаете тренировку навыка Воровство.

Один раз в сцену вы можете использовать классовую особенность плута Скрытая атака.

Воитель Дикой Местности [Мультиклассовый следопыт]

Требование: Сил 13 или Лов 13

Выгода: Вы получаете тренировку одного навыка из списка классовых навыков следопыта.

Один раз в сцену вы можете использовать классовое умение следопыта Добыча охотника. Цель, которую вы сделали добычей, остаётся добычей до конца вашего следующего хода.
МУЛЬТИКЛАССОВЫЕ ЧЕРТЫ
	Название
	Требования
	Выгода

	Курсант
	Сил 13
	Военачальник: тренировка навыка, слово воодушевления 1/день

	Ученик Меча
	Сил 13
	Воин: тренировка навыка, +1 к атаке и пометка 1/сцену

	Посвящённый В Магию
	Инт 13
	Волшебник: навык Магия, талант волшебника 1/сцену

	Посвящённый В Веру
	Мдр 13
	Жрец: навык Религия, исцеляющее слово 1/день

	Посвящённый В Пакт
	Хар 13
	Колдун: тренировка навыка, мистический заряд 1/сцену

	Солдат Веры
	Сил 13, Хар 13
	Паладин: тренировка навыка, божественный вызов 1/сцену

	Уход В Тень
	Лов 13
	Плут: навык Воровство, Скрытая атака 1/сцену

	Воитель Дикой Местности
	Сил 13 или Лов 13
	Следопыт: тренировка навыка, добыча охотника 1/сцену

	Талант Новичка
	Любая определяющая класс мультиклассовая черта, 4 уровень
	Обменяйте один талант на сцену на талант на сцену второго класса

	Талант Помощника
	Любая определяющая класс мультиклассовая черта, 8 уровень
	Обменяйте один приём на приём второго класса

	Талант Эксперта
	Любая определяющая класс мультиклассовая черта, 10 уровень
	Обменяйте один талант на день на талант на день второго класса


Черты замены талантов
Черты Талант Новичка, Талант Помощника и Талант Эксперта предоставляют доступ к талантам класса, для которого вы взяли определяющую класс черту. Эти таланты заменяют таланты основного класса. Когда вы берёте одну из черт замены талантов, вы теряете один талант на ваш выбор из основного класса и заменяете его талантом того же уровня или ниже из дополнительного класса.

Каждый раз, когда вы получаете уровень, вы можете изменить это решение. При этом всё выглядит так, будто вы только что взяли черту замены талантов. Вы вновь обретаете потерянный талант, теряете талант второго класса и совершаете новый обмен. Вы снова теряете один талант основного класса и заменяете его новым талантом того же уровня или ниже из второго класса.

Вы не можете использовать черты замены талантов для обмена талантов, полученных от пути совершенства или эпической судьбы.

Если вы используете переобучение для замены черты замены навыка на другую черту, то вы теряете талант, полученный при помощи этой черты и получаете талант того же уровня из основного класса.

Талант Новичка [Мультиклассовый «талант на сцену]

Требования: Любая определяющая класс мультиклассовая черта, 4 уровень
Выгода: Вы можете обменять одну известную атаку на сцену на атаку на сцену того же уровня или ниже из класса, в который вы мультиклассировались.

Талант Помощника [Мультиклассовый приём]

Требования: Любая определяющая класс мультиклассовая черта, 8 уровень
Выгода: Вы можете обменять один известный приём на один приём того же уровня или ниже из класса, в который вы мультиклассировались.

Талант Эксперта [Мультиклассовый «талант на день]

Требования: Любая определяющая класс мультиклассовая черта, 10 уровень
Выгода: Вы можете обменять одну известную атаку на день на атаку на день того же уровня или ниже из класса, в который вы мультиклассировались.

Мультикласс совершенного этапа
Если у вас есть черты Талант Новичка, Талант Помощника и Талант Эксперта, то вы можете продолжать получать таланты из дополнительного класса вместо талантов совершенного этапа. Если вы примете это решение, то получите некоторые преимущества:
На 11 уровне вы можете заменить один из ваших неограниченных талантов на неограниченный талант второго класса.

Вместо таланта на сцену пути совершенства, приобретаемого на 11 уровне, вы можете взять любой талант на сцену 7 уровня или ниже из второго класса.

Вместо приёма пути совершенства, получаемого на 12 уровне, вы можете взять любой приём 10 уровня или ниже из второго класса.

Вместо таланта на день пути совершенства, получаемого на 20 уровне, Вы можете взять любой талант на день 19 уровня или ниже из второго класса.




