ГЛАВА 4
версия 1.0
Классы персонажей
Ваш класс — основная формулировка того, на что способен ваш персонаж в удивительном магическом мире  DUNGEONS & DRAGONS.

Класс — нечто большее, чем просто профессия. Это призвание вашего персонажа. Выбор класса формирует каждое ваше действие во время ваших путешествий по опутанному магией, полному чудовищ, разрываемому войнами миру фэнтези.
Кем вы станете? Бесстрашным юным мечником? Связанным договором колдуном с сомнительными связями? Почитающим богов жрецом, знающим слишком много? Блистательным плутом с кинжалом в рукаве? Покрытым татуировками волшебником с посохом из кристалла? Решать вам.
В эту главу включены следующие материалы:
✦
Введение в классы: Обсуждение элементов, формирующих каждый класс, а также первое знакомство с путями совершенства и эпическими предназначениями.
✦
Как читать таланты: Особенности чтения талантов класса, формат их записи и эффекты.
✦
Классы: Классовые способности и подробные описания талантов военачальника, воина, волшебника, жреца, колдуна, паладина, плута, следопыта, а также их путей совершенства.
✦
Эпическое предназначение: Выбор эпического предназначения, которое может исполнить персонаж.
ВВЕДЕНИЕ В КЛАССЫ
В этой главе вы найдете полное описание следующих восьми классов:
Военачальник (стр. 143): Идущий впереди предводитель.

Воин (стр. 75): Мастер искусства боя.

Волшебник (стр. 156): Наиболее могущественный носитель магии.

Жрец (стр. 60): Воитель, вдохновленный божественной силой.
Колдун (стр. 129): Владелец магической силы, черпаемой из потусторонних сфер.
Паладин (стр. 89): Защитник, преданный одному богу.
Плут (стр. 116): Боец, использующий для победы над врагом незаметность и хитрость.

Следопыт (стр. 103): Знаток дальнего боя и боя с оружием в обеих руках.

Каждое описание класса начинается с краткой характеристики его основных особенностей и его места в мире.

Роль: Какую роль исполняют представители класса в бою: защитники, атакующие, лидеры или контроллёры? Пояснение этих ролей вы найдете в главе 2. Каждый класс ассоциируется с одной из этих ролей.  Разные классы выполняют одну и ту же роль по-разному, к тому же во многие классы включено некоторое число элементов, связанных с другими ролями. Так, несмотря на то, что и воин и паладин — защитники, в арсенале воина есть способности атакующего, а паладин обладает некоторыми способностями, которые ассоциируются с лидерами, например, может исцелять.
Источник силы: Каждый из восьми классов черпает свою силу из магического, духовного или воинского источника силы.

Ключевые характеристики: Большинство классов обладает талантами и другими способностями, зависящими от трех разных характеристик. Как правило, персонажи этих классов хотят, чтобы значения этих характеристик были лучшими.

Владение оружием и ношение доспехов: Разные классы владеют разными видами оружия и носят разные виды доспехов. Они указываются в этих двух разделах. Умения сражаться оружием и носить доспех, полученные при выборе класса, рассматриваются как соответствующие черты Владения Оружием и Ношения Доспехов (см. главу 6).
Инструмент: Если представитель класса может использовать один или несколько видов инструментов, то эта информация указывается в этом разделе.

Бонус к защите: Каждый класс дает вам бонус к одной или нескольким вашим защитам.

Хиты: В описании каждого класса указано, сколько хитов вы получаете на первом уровне и сколько — при достижении нового уровня.

Исцеления: Вашим классом устанавливается количество исцелений, которое вы можете использовать в течение дня.
Тренированные навыки: У каждого класса есть перечень классовых навыков, из которого вы выбираете определенное количество тренированных навыков. Некоторые классы дают вам предустановленные тренированные навыки.
Оставшиеся разделы особенностей класса указывают на другие части описания класса. Варианты развития и классовые умения подробно описываются в следующих разделах.
Создание персонажа: Этот раздел описания класса детализирует варианты его развития. Вариант развития — это общие идеи о вашем персонаже, согласно которым вы выбираете таланты и прочие умения. В выбранном варианте развития (если вы вообще его выбрали) вам даются рекомендации и советы, на какие характеристики стоит обратить особое внимание, какие выбрать таланты.
Вариант развития – это не ограничение, это способ помочь вам сделать осмысленный выбор. Если вы хотите играть воином, идущим в бой с двуручным топором, а не с оружием для одной руки и щитом, то такой вариант развития, как «воин с большим оружием», укажет вам на те таланты, которые в ваших руках будут наиболее эффективны. Конечно же, вместо них вы можете выбрать таланты, предназначенные для воина-защитника, возможно, они сделают персонажа немного более сбалансированным. Тем не менее, некоторые из этих талантов были бы более эффективны, если бы их использовал воин со щитом. Варианты развития — не обязательны, они созданы лишь для того, чтобы помочь вам принять решение.

В каждый вариант развития включены рекомендации по выбору получаемых на первом уровне навыков, черт и талантов. Это лишь рекомендации, вы вправе выбирать те навыки, черты и таланты, которые вам нравятся и наиболее точно соответствуют вашему пониманию персонажа.
Классовые умения: Классовые умения — это способности, характерные для всех представителей класса. Некоторые классовые умения — это таланты, которые может использовать каждый представитель класса, такие как мистический заряд колдуна или умение жреца — Вызов божественной Силы. Другие больше похожи на расовые особенности — это скорее не новые умения, а модификация уже известных вам умений.
Таланты: Самый большой раздел в описании класса — это подробные описания всех видов классовых талантов — неограниченных, на сцену, на день, а также приемов.
	ОБЗОР КЛАССА
Врезка в описании класса подчеркивает ряд важных моментов, связанных с классом.

Особенности: Те качества класса, которые делают его особенным. Здесь рассказывается о том, как класс выполняет свою роль.
Религия: Наиболее характерный для представителей класса выбор божеств D&D-пантеона.

Расы: Наиболее подходящие для выбранного класса расы.


Пути совершенства
Позади десять уровней приключений, вы не только выжили, но и неплохо подзаработали.
Вы исследовали сырые подземелья, побеждали отвратительных чудовищ, узнавали бесценные тайны. Вы начали создавать себе имя.

Теперь вы готовы к следующему шагу — вы готовы выбрать путь совершенства.

Если ваш класс описывает вашу основную роль в команде, то путь совершенства представляет область специализации в пределах этой роли. Эта форма специализации намного шире той, что дает выбор пути развития. Вы можете быть боевым жрецом, специализирующимся на рукопашных талантах, а с 11 уровня стать военным священником и специализироваться на боевых молитвах.

Как показано в таблице «развитие персонажа» на странице 29, с 11 по 20 уровень путь совершенства дает вам новые способности. Но принятие пути совершенства не означает, что вы перестаете развиваться в своем классе. Все таланты и умения пути совершенства дополняют таланты и умения вашего класса, а не заменяют их. Когда вы становитесь сияющим служителем, вы не перестаете быть жрецом. Напротив, вы получаете новые способности, которые расширяют, усиливают и дополняют способности вашего класса.
Путь совершенства также расширяет возможности использования единиц действия. Каждый путь совершенства дает вашему персонажу уникальную, дополнительную способность, которую можно использовать, потратив единицу действия. Встав на путь совершенства, вы по-прежнему можете потратить единицу действия, чтобы получить дополнительное действие. Но теперь у вас будет еще и новая способность, уникальная для вашего пути. Используя единицу действия, одни способности вы получаете вместе с дополнительным действием, другие — вместо него.
Когда достигнете 11 уровня, выберите путь совершенства. Чтобы это сделать, вам необходимо соответствовать предъявляемым им требованиям.
Совершенный мультикласс: Вместо талантов пути совершенства вы можете брать таланты второго класса. Дополнительную информацию о мультиклассировании вы можете найти на странице 208.
Знакомство с путями совершенства
Пути совершенства представлены в алфавитном порядке после соответствующих им классов в этой главе. Описание каждого пути совершенства содержит общий обзор со следующей игровой информацией:
Требование: Если существуют требования, которым нужно соответствовать для вступления на путь совершенства, они описываются здесь. Если в качестве требования пути совершенства указан определенный класс, вы должны быть представителем этого класса или выбрать черту мультиклассирования в этот класс. Например, вы можете встать на путь совершенства в качестве ангельского мстителя, если вы — жрец, или вы выбрали черту мультиклассирования в жреца.

Умения пути: Каждый путь совершенства дает вам особые умения пути, которые по своей природе похожи на те умения, что дает ваш класс.
Таланты: Здесь описываются таланты, которые дает вам ваш путь совершенства.
	ПУТИ СОВЕРШЕНСТВА  

	Военачальник (стр. 153)
	Воин (стр. 86)

	Боевой капитан
	Задира

	Ветеран
	Кенсай

	Первый мечник
	Мастер меча

	Рыцарь-командир
	Стойкий лидер

	
	

	Волшебник (стр. 169) 
	Жрец (стр. 72)

	Боевой маг
	Ангельский мститель

	Волшебник Спиральной башни
	Божественный оракул

	Маг крови
	Военный священник

	Штормовой заклинатель
	Сияющий служитель

	
	

	Колдун (стр. 140)
	Паладин (стр. 100)

	Похититель жизни
	Астральный воин

	Сказитель судеб
	Госпитальер

	Тронутый
	Защитник порядка

	
	Юстициар

	
	

	Плут (стр. 126)
	Следопыт (стр. 113)

	Взломщик
	Боевой стрелок

	Мастер шпионажа
	Охотник

	Специалист в кинжалах
	Проводник

	Теневой убийца
	Хранитель бури


Эпические предназначения
Позади двадцать уровней приключений, кто еще может бросить вам вызов? Вы победили бесчисленное количество противников и стали всенародным героем. Беспощадные драконы и могущественные маги были повержены вашей силой. Вы обратили свой взор на планы за пределами мира и даже на богов. Теперь вы понимаете, что нет тех высот, которые были бы вам неподвластны.
Пришло время исполнить свое эпическое предназначение и создать свою легенду, которую мир будет помнить вечно.
Подобно пути совершенства, эпическое предназначение дает вам особые таланты в дополнение к талантам и способностям вашего класса. Но, в отличие от пути совершенства, эпическое предназначение — это не расширение возможностей вашего класса. Напротив, оно дает вам экстраординарные способности, представляющие собой ваше путешествие к завершению вашего пути... как вы себе его представляете.

Дополнительную информацию об эпических предназначениях вы можете найти на странице 172.

	Эпическое предназначение
	Описание

	Архимаг
	Величайший мастер заклинаний

	Вечный странник
	Скиталец, вор, прагматик, остающийся в живых

	Полубог
	Вы становитесь на путь святости

	Смертельный ловкач
	Ваша судьба ищет вас


Типы талантов и их использование
У каждого класса есть доступ к боевым талантам (используемым, так или иначе, для нанесения урона противнику) и приемам (используемым для преодоления всевозможных затруднений как во время боя, так и вне него). В пределах каждого из этих типов разные таланты имеют разные ограничения по частоте их использования: неограниченные, на сцену и на день.
Вы можете использовать талант всякий раз, когда вы в состоянии совершить требуемый для него тип действия (некоторые состояния, описанные в главе 9, препятствуют совершению действий). В некоторых особых обстоятельствах ваш Мастер может постановить, что вы не в состоянии использовать талант, например, когда у вас связаны руки.
Неограниченные таланты
Неограниченные таланты вы можете использовать столько, сколько захотите. Они представляют собой несложные удары оружием или простые магические эффекты, которые, так или иначе, не требуют от вас необыкновенного напряжения или затрат ресурсов.
Таланты на сцену
Таланты на сцену используются один раз за сцену. Перед тем как снова его использовать, вам необходимо совершить привал (стр. 263). Таланты на сцену вызывают более мощные и яркие эффекты, чем неограниченные таланты. Если вы — воин, то это деяния, в которых вы постоянно практикуетесь, но можете совершить лишь время от времени. Если вы — волшебник или жрец, то это заклинания и молитвы такой силы, что после высвобождения их энергии вам требуется время, чтобы восстановить их в своей памяти.
Таланты на день
Таланты на день можно использовать один раз в день. Таланты на день — это самые мощные эффекты, которых вы можете добиться, их использование требует от вас огромного физического и психического напряжения. Если вы — воин, для совершения удивительного деяния вы черпаете силы из глубочайших запасов своей энергии. Если вы — персонаж, использующий магию, вы произносите заклинание такой сложности, что ваш разум в состоянии помнить его лишь до момента произнесения, после чего оно стирается из вашей памяти. Если вы — священнослужитель, используя этот талант, вы пропускаете через себя духовную энергию такой силы, что в состоянии сделать это лишь раз в день.
Обычно таланты на день вызывают какой-либо эффект независимо от того, успешно было использование таланта или нет. В результате получается, что каждое их использование, в большей или меньшей степени, приносит пользу. Перед следующим использованием таланта на день вам потребуется совершить длительный отдых (стр. 263).
	ИСТОЧНИКИ СИЛЫ

	Каждый класс связан с определенным источником силы, который «подпитывает» представителей этого класса, позволяя им использовать свои таланты. С классами из этой книги связаны три источника силы: духовный, воинский, и магический.

Духовный: Духовная сила даруется богами. Они наделяют ею своих последователей. Так, например, жрецы и паладины получают ее в ответ на молитвы и литании. Духовная сила дарует исцеление, защиту и карает неугодных богам. Духовные таланты называются молитвами.

Воинский: Воинские таланты не являются магией в обычном ее понимании, однако, некоторые из них далеко превосходят способности простых смертных. Для победы над врагом воины используют свою силу и волю. Воины, следопыты, плуты и военачальники получают свои таланты путем постоянных тренировок и специализации, а не использованием магических формул и молитв. Воинские таланты называются деяниями.

Магический: Расходуя магическую энергию, пронизывающую вселенную, магический источник силы можно использовать для получения широкого спектра эффектов, от огненных шаров до полета и невидимости. Магию используют колдуны и волшебники. Каждый класс представляет особый подход к изучению магии, но существуют и другие подходы. Магические таланты называются заклинаниями.

Другие источники силы: Существуют и другие источники силы и методы, которые дают персонажам разных классов их таланты и способности. Они появятся в следующих томах Книги игрока. Например, варвары и друиды используют первородные силы природы, монахи — силу энергии своей души (или ци), а псионики для создания псионических талантов обращаются к разуму. Среди новых источников силы будут такие как  первичный, псионический, стихийный,  теневой и ци.


КАК ЧИТАТЬ ТАЛАНТЫ
Ни одна составляющая игры D&D не может сравниться по своему многообразию с талантами, описывающими возможности персонажа. Несмотря на это, способ описания талантов имеет определенную структуру. В этом разделе вы найдете информацию, необходимую для понимания действия талантов.
Название и уровень
	Кислотная волна 
	Атака волшебника 19


В первой строке описания отмечены название таланта, класс, к которому он относится, его вид (атака или прием) и уровень (или указание, что это классовое умение). В приведенном выше примере кислотная волна — это атакующий талант, который волшебник может взять на 19 уровне.
Информация в правой части строки у некоторых талантов (расовые таланты в главе 3, таланты черт в главе 6) может быть другой.

Художественное описание
	Все существа, стоящие перед вами, тают в кислотной волне.


В следующей строке описания таланта указывается то, что он делает. Иногда сюда включается информация о том, как выглядит это действие. В качестве примера здесь приведено художественное описание кислотной волны.
Художественное описание таланта предназначено для того, чтобы помочь вам понять, что происходит в момент использования таланта, и как можно описать его использование. Если хотите, можете изменить это описание, чтобы оно соответствовало вашему представлению о действии вашего таланта. Например, заклинание волшебника магическая стрела в вашем исполнении может выглядеть не как простые сгустки магической энергии, а как воющие призрачные черепа, поражающие вашего противника.
Когда вам потребуется узнать точный эффект, смотрите правила, указанные ниже.

Ключевые слова
Неограниченный ✦ Воинский, Оружие
На сцену ✦ Духовный
На день ✦ Инструмент, Кислота, Магический
Ключевые слова дают важную информацию о таланте. Первое ключевое слово указывает на то, как часто может использоваться талант — неограниченно, один раз за сцену или за день (выше приведены примеры каждого типа). Эта информация также определяется цветом заголовка: неограниченный — зеленый заголовок, на сцену — красный, на день — черный.
Остальные ключевые слова описывают эффекты таланта. Например, талант, наносящий урон кислотой, отмечается ключевым словом «кислота». Талант, отмеченный ключевым словом «яд», может наносить урон ядом, а также может замедлять, обездвиживать и ошеломлять цель. Но ключевое слово «яд», лишь указывает на то, что все это эффекты яда, а остальные игровые правила учитывают это по-разному. Например, дварфы имеют бонус к спасброскам против эффектов ядов.
Ключевые слова помогают определить, как будет (и будет ли) работать талант против цели, обладающей сопротивляемостью, уязвимостью или иммунитетом к определенному типу урона или эффекта. А также определить, как будет взаимодействовать талант с этими эффектами. Например, ритуал, препятствующий телепортации, может заблокировать талант с ключевым словом «телепортация».
Сопротивляемость или иммунитет к одному типу урона или эффекта таланта не защищает цель от остальных его эффектов. Сопротивляемость не уменьшает урон, если у цели нет сопротивляемости ко всем типам урона атаки. Даже если сопротивляемости есть, применяется наименьшая из них. Например, персонаж с сопротивляемость электричеству 10 и сопротивляемостью звуку 5, получивший урон звуком и электричеством 15, получит 10 единиц урона, потому что применится лишь наименьшее сопротивление.
Если талант дает вам возможность выбрать тип урона, то этот тип урона становится ключевым словом для черт, сопротивляемости и любой другой информации, связанной с талантом. Например, заклинание волшебника стихийная утроба наносит урон в размере 6к6 + модификатор Интеллекта, а тип урона выбирается из следующего списка: кислота, холод, огонь, электричество или звук. Если вы выберете урон электричеством, черта Астральное Пламя (бонус черты +1 к броскам урона, наносимого талантом с ключевым словом «Излучение » или «Огонь») вам не поможет, в отличие от черты Яростный Шторм (бонус черты +1 к броскам урона, наносимого талантом с ключевым словом «Звук» или «Электричество »).
Категории ключевых слов
Кроме деления по возможности использования (неограниченный, на сцену и на день) ключевые слова делятся на четыре категории.
Источник силы: В этой книге описываются три источника силы — воинский, духовный и магический. Стандартные атаки, расовые таланты и таланты эпического предназначения не имеют источника силы.
Тип урона: Многие таланты могут наносить урон цели при помощи энергии или вещества.
Звук: Ударные волны и оглушающие звуки.

Излучение: Обжигающий белый свет или мерцающие цвета.

Кислота: Разъедающая жидкость.

Некротическая энергия: Фиолетово-черная энергия, умерщвляющая плоть и ранящая душу.

Огонь: Вспышки взрывов, пламенные лучи и обычное пламя.

Психическая энергия: Эффекты, воздействующие на разум цели.

Силовое поле: Невидимая энергия, принявшая не твердую, но очень прочную форму.

Холод: Ледяные кристаллы, морозный воздух, холодная вода.
Электричество: Электрическая энергия.

Яд: Токсичные вещества, уменьшающие хиты существа.

Типы эффекта: Некоторые таланты классифицируются по типу производимого эффекта.
Зона: Таланты, создающие длительные эффекты, охватывающие определенную площадь.

Иллюзия: Таланты, обманывающие органы чувств и разум.

Исцеление: Таланты, восстанавливающие хиты.

Надежный: Если вы не попадаете, используя этот талант, он не считается потраченным.

Очарование: Ментальные эффекты, контролирующие цель или влияющие на ее действия.
Превращение: Эффекты, изменяющие физическую форму существ.

Призывание: Таланты, создающие из магической энергии предметы и существ.
Сон: Таланты, вызывающие сон или бессознательное состояние.

Стойка: Талант, действие которого длится до окончания сцены, в течение 5 минут или до того момента, когда вы используете другой талант-стойку.
Страх: Эффекты, внушающие ужас.

Телепортация: Таланты, немедленно перемещающие существ из одного места в другое.

Яд: Вещества, ранящие или вредящие существам.

Приспособления: Эти ключевые слова обозначают предметы, используемые вместе с талантом. Если у вас есть бонус владения оружием к броскам атаки или бонус улучшения от магического оружия или инструмента, добавьте его при использовании таланта с соответствующим ключевым словом.
Инструмент: Многие заклинания более эффективны в случае использования предмета — волшебной палочки, сферы или посоха для волшебника или жезла, волшебной палочки для колдуна.  Для многих молитв инструментом является символ веры. Чтобы символ веры даровал свои свойства духовнику, он должен олицетворять бога-покровителя персонажа или одного из группы богов, которым он поклоняется. Для использования таланта с ключевым словом «инструмент» сам инструмент не является обязательным условием.
Оружие: Многие воинские, а также некоторые духовные таланты, применяются только с оружием в руках (в качестве оружия вы можете использовать безоружную атаку). Досягаемость или дальность таланта, применяемого с оружием, определяется досягаемостью и дальностью этого оружия.

Тип действия
Следующая строка описания начинается с указания типа действия, которое совершается при использовании таланта. Большинство талантов совершается стандартным действием. Некоторые таланты — действием движения, немедленным прерыванием или немедленным ответом, горстка — малым действием или свободным действием, а совсем единицы — не требуют действия. Типы действий описаны на странице 267.
Триггер: Союзника в диапазоне действия ударен атакой
Триггер: Враг из соседней клетки пытается отойти от вас.
Триггер: Эффект некоторых талантов проявляется лишь при выполнении определенного условия — триггера. Примеры типичных «триггеров» приведены выше.
Тип атаки и дальность
После типа действия таланта, в той же строке, указывается его тип атаки и дальность. Существуют четыре типа атаки — рукопашная, дальнобойная, ближняя и зональная. Для каждого типа атаки (подробно описаны в главе 9) существуют свои правила по дальности и прицеливанию.
Несмотря на то, что термин называется «тип атаки», он применяется и в отношении приемов.
Рукопашный
Рукопашный талант воздействует на цель (или цели) на расстоянии досягаемости рукопашного оружия. Многие рукопашные таланты применяются с оружием в руках. Вы можете делать отдельный бросок атаки против каждой цели.

Рукопашное оружие: Рукопашный боевой талант, дальность «оружия» которого позволяет вам атаковать в пределах досягаемости оружия в ваших руках.

Пример: Если вы используете талант, тип атаки которого «рукопашное оружие» с кинжалом, вы можете атаковать цель в пределах 1 клетки от вас. Если у вас алебарда (оружие с досягаемостью), вы можете атаковать цель в пределах 2 клеток от себя.
Рукопашное 1: Рукопашный талант с дальность равной 1, который можно использовать только на соседнюю цель.

Рукопашное касание: Рукопашный талант, который можно использовать на любую цель, до которой вы можете дотянуться (у некоторых существ, размер которых выше Среднего, досягаемость может быть больше 1 клетки).
Дальнобойный
Дальнобойный талант воздействует на цель (или цели) на расстоянии. Чтобы получить более подробную информацию о действии дальнобойных атак, смотрите страницу 270.

Дальнобойное оружие: Дальнобойный боевой талант, дальность «оружия» которого позволяет вам атаковать цель в пределах дальности вашего оружия (таблица на странице 219). Если цель находится вне пределов нормальной дальности, но в пределах максимальной дальности, вы получаете штраф -2 к броскам атаки.
Пример: Если вы используете талант, тип атаки которого «дальнобойное оружие», с коротким луком (нормальная дальность 15, максимальная дальность 30), вы получаете штраф -2, во время атаки целей на расстоянии 16—30 клеток от вас. Вы не можете атаковать цели на расстоянии более 30 клеток от вас.
Дальнобойный [число]: Дальнобойный талант, дальность которого выражена указанным числом. Позволяет вам воздействовать на цель в пределах указанного числа клеток.
Дальнобойный видимость: Дальнобойный талант с дальностью «видимость» может воздействовать на цель в пределах линии обзора. Для воздействия на цель необходима линия воздействия.
Ближний
Ближний талант создает зону действия (стр. 272), исходящую из клетки, в которой находитесь вы. Большинство ближних талантов способно поражать множество целей. Чтобы получить более подробную информацию о действии ближних атак, смотрите страницу 271.

Ближняя вспышка [число]: Талант с типом атаки «ближняя вспышка» воздействует на указанные цели или предметы во всех направлениях в пределах указанного числа клеток. Как определить зону вспышки, смотрите на странице 272.
Ближняя волна [число]: Талант с типом атаки «ближняя волна» позволяет вам воздействовать на существ или предметы в соседней зоне, обозначенной указанным количеством клеток. Как определить зону волны, смотрите на странице 272.
Зональный
Зональный талант создает зону действия (стр. 272), исходящую из удаленной клетки. Он может поражать множество целей или создавать преграду. Чтобы получить более подробную информацию о действии зональных атак, смотрите страницу 271.

Зональная вспышка [число] в пределах [число] клеток: Используя талант с типом атаки «зональная вспышка», выберите клетку в пределах дальности, обозначенной вторым числом. Талант воздействует на цели в этой клетке или в пределах числа клеток равного первому числу.

Зональная стена [число] в пределах [число] клеток: Используя талант с типом атаки «зональная стена», выберите клетку в пределах дальности, обозначенной вторым числом — это будет исходная клетка стены (стр. 272). Первое число указывает на количество клеток, занимаемых стеной (все клетки стены должны находиться в пределах дальности).
Персональный
Талант с «персональной» дальностью воздействует только на вас.
Требование и условия использования
Требование: Тренированная Скрытность.
Условие использования: Вы должны использовать легкий клинок.
Некоторые таланты можно использовать лишь при соблюдении определенных условий.

Требование: Чтобы выбрать талант, вы должны соответствовать этому условию. Если вы когда-нибудь перестанете соответствовать требованию (например, при переобучении и замене одного тренированного навыка на другой), то впоследствии не сможете использовать этот талант.

Условие использования: Чтобы использовать талант, вы должны выполнить это условие. Талант может присутствовать в вашем арсенале, но, не выполнив условие, вы не сможете им воспользоваться.
Цель
Цель: Одно существо
Цель: Вы и союзник
Цель: Все враги во вспышке
Цель: Одно, два или три существа
Цель: Один предмет или свободная клетка
Если талант воздействует на одну или несколько целей или предметов, он имеет в своем описании строку «Цель» или «Цели». Некоторые таланты включают в число целей предметы. По решению Мастера, талант, нацеливаемый обычно на существо, можно нацеливать на предмет, даже если в его описании не указано, что его можно направлять на предмет.
Если в строке «Цель» указано, что талант воздействует на вас и одного или нескольких союзников, это значит, что эффект таланта действует и на вас, и на ваших компаньонов. В противном случае, термин «союзник» или «союзники» не подразумевает вас. Оба термина относятся к добровольным целям. Термин «враг» или «враги» означает существо или существ, не являющихся вашими союзниками (независимо от того, враждебно они к вам настроены или нет). Термин «существо» или «существа» подразумевает и союзников, и врагов, и вас в том числе.
Атака
Атака: Сила против КД
Атака: Харизма против Воли
Атака: Сложение против Стойкости
Атака: Интеллект + 4 против Реакции
АтакаАтака: Ловкость против КД, по одной атаке на одно существо
Для большинства атак, наносящих урон, требуется бросок атаки. В строке «Атака» указывается вид производимой вами атаки и защиты цели, против которых вы делаете проверку. Если существует модификатор к броску атаки, он также здесь указывается. Примеры приведены выше.

Если талант позволяет вам атаковать несколько целей, вы делаете отдельный бросок атаки для каждой цели.

Попадание
Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.
Попадание: Урон силовым полем 3к6 + модификатор Интеллекта и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.

Попадание: Урон кислотой 5к6 + модификатор Интеллекта и продолжительный урон кислотой 10 (спасение оканчивает).
Попадание: Цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).
Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости, цель становится замедленной и предоставляет вам боевое превосходство (спасение оканчивает и то и другое).

Попадание: Урон звуком 3к6 + модификатор Мудрости и вы толкаете цель на число клеток, равное 3+ ваш модификатор Харизмы.

Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы и вы восстанавливаете хиты, как если бы использовали исцеление.
Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы; вы и все союзники в пределах 10 клеток от вас могут потратить исцеление.
В описании каждого таланта, для которого требуется бросок атаки, есть строка «Попадание», в которой описывается, что происходит, если атака успешна. Примеры строк представлены выше. Чтобы понять, как делать бросок атаки, как наносить урон и как применять различные эффекты, в том числе состояния и вынужденное движение, смотрите раздел «атаки и защиты» на странице 269.

Величина продолжительного урона — постоянная, и не определяется броском кости. Продолжительный урон наносится цели каждый раунд в начале ее хода и действует до тех пор, пока она не сделает успешный спасбросок.
Если в строке «Попадание» (или «Эффект») есть фраза «(спасение оканчивает)» или «(спасение оканчивает и то и другое)», значит результат успешной атаки продолжается до тех пор, пока цель не сделает успешный спасбросок.

Если попадание дает вам возможность заставить цель двигаться, будь то вынужденное движение или телепортация, вы можете переместить ее на меньшее или равное указанному количество клеток (или вообще не двигать ее).
Некоторые таланты добавляют к броскам атаки и урона модификаторы. Эти модификаторы добавляются к любому броску кости, но не к продолжительному урону или любому другому статичному, неизменяемому эффекту. Например, молитва паладина гнев богов до конца сцены прибавляет модификатор Харизмы паладина к его броскам урона, а также к броскам урона его союзников. Когда его союзник, жрец, призывает огненный удар, урон равен 2к10 + модификатор Мудрости + модификатор Харизмы паладина урона огнем и 5 единиц продолжительного урона огнем. Количество продолжительного урона не увеличивается, так как это статичный эффект.
Когда вы используете талант, чтобы оказать воздействие на существо, это существо точно знает, что вы делаете и какие состояния навязываете. Например, когда паладин использует против врага духовный вызов, враг знает, что он был отмечен и получит штраф к броскам атаки и некоторый урон, если атакует кого-либо кроме паладина.
Добавление штрафа: Когда описание таланта содержит фразу типа «штраф к броскам атаки, равный модификатору вашей Харизмы», это означает, что вы вычитаете значение модификатора вашей характеристики из результата или цифрового показателя, который подвергается штрафу. Если модификатор вашей характеристики выражен отрицательным числом, штраф не добавляется.
Восстановление хитов: Некоторые таланты позволяют вам или кому бы то ни было еще восстанавливать хиты. Иногда восстанавливающий хиты должен потратить исцеление (стр. 293), но если в описании таланта есть фраза «как если использовать исцеление», то исцеление не тратится, а существо получает указанное количество хитов.
В пределах х клеток от вас: Когда в описании таланта встречается эта фраза, то при определении линии воздействия этого эффекта обращайтесь так, будто это ближняя вспышка.
Длительность: Действие большинства талантов заканчивается сразу после применения — их эффекты мгновенны, сравнимы с одним взмахом вашего меча. Однако действие некоторых талантов длится и после окончания вашего хода — например, до окончания сцены или до окончания вашего следующего хода. Если вы используете талант вне боя, его действие длится 5 минут, если не указано другое. Более подробно длительности рассматриваются на странице 278.
Промах
Промах: Половина урона.

Промах: Половина урона, нет продолжительного урона огнем.

Промах: Половина урона, цель не толкается и не обездвиживается.
Иногда кубик ложится не так, и вы мажете по цели. Промах — это, конечно же, еще не конец. Промах может означать рассеивание эффекта, скользящий удар или какой-либо другой непредвиденный эффект. Пример некоторых типичных «Промахов» приведены выше.

Половина урона: При расчете половины урона помните о правиле округления в меньшую сторону (стр. 11). Если результат броска урона равен 1, половина урона равна 0.
Вторичная цель и вторичная атака
Вторичная цель: Одно существо в пределах 3 клеток от вас
Вторичная цель:  Эта или другая цель
Вторичная цель:  Все враги, находящиеся в соседних с первичной целью клетках
Вторичная цель: Два существа в пределах 10 клеток от первичной цели
Некоторые таланты позволяют вам совершать вторичные (или даже третичные) атаки. В описании таланта может быть указано, что вы можете совершить эту атаку после попадания первой атаки или ее промаха, или независимо от ее результата.

Дальность вторичной (или третичной) атаки такая же как у предшествовавшей ей атаки (если не указано другое).

Эффект
Эффект: До конца вашего следующего хода все броски атаки цели против вас получают штраф, равный вашему модификатору Мудрости.

Эффект: Вы становитесь невидимым и телепортируетесь на 4 клетки. Невидимость действует до начала вашего следующего хода.

Эффект: До конца вашего следующего хода зона действия эффекта становится пересеченной местностью. Вы можете прервать действие этого эффекта малым действием.

Эффект: Вы получаете временные хиты в размере 2к6 + модификатор вашего Телосложения.
Многие таланты производят эффект, действующий независимо от успешности броска атаки, а для некоторых вообще не требуется бросок атаки. Примеры приведены выше.

Эффекты талантов различны, как и сами таланты. Одни эффекты навязывают цели определенное состояние, другие дают бонусы и преимущества (вам и вашим союзникам) или штрафы (врагам). Некоторые также изменяют поле боя или создают нечто, чего мгновенье назад не было.

Два типа талантов — призывание и зона — производят разные эффекты и подчиняются особым правилам.

Призывания
Таланты с ключевым словом «призывание» создают из магической энергии предметы и существ.

Если в описании таланта не указано обратное, призывание не может подвергнуться физическому воздействию или быть атаковано, союзники его создателя могут свободно проходить через занятую им клетку, в отличие от врагов.

Если в описании таланта не сказано иначе, то призывание нельзя атаковать и с ним нельзя физически взаимодействовать, и призывание не занимает пространство.
Явления окружающей среды и другие эффекты не влияют на призывание, если в описании не указано обратное. Например, ледяная рука действует без штрафов и в вулканической пещере.

Если талант позволяет вам перемещать призывание, то, по крайней мере одна клетка, занимаемая призыванием, должна находиться в преедлах дальности таланта. Если вы сами отходите от призывания так далеко, что оно оказывается вне дальности, действие его эффекта сразу же прекращается.
Если погибает создатель, призывание сразу же исчезает.

Зоны
Ключевое слово «зона» указывается в описании талантов, создающих длительные эффекты, охватывающие определенную площадь. Некоторые зональные таланты воссоздают эффекты определенных типов местности, вроде пересеченной местности или палящего огня, обжигающего каждого ступившего в него.
Зоны нельзя атаковать или подвергнуть какому-либо другому физическому воздействию, если в описании таланта не указано обратное. Если две зоны перекрываются и причиняют штрафы к одному и тому же показателю или броску, то существа в перекрываемой области подвергаются худшим из двух штрафам; штрафы не складываются.
Явления окружающей среды, атаки и прочие силы не оказывают воздействия на зону, если в описании таланта не указано обратное. Например, если зона наносит урон огнем, этот урон не может быть уменьшен применением таланта, наносящего урон холодом.

Если талант позволяет вам перемещать зону, то, по крайней мере одна ее клетка должна находиться в пределах дальности таланта. Если вы сами отходите от зоны так далеко, что она оказывается вне области дальности, действие ее эффекта сразу же прекращается.

Если в описании не указано другое, зона заполняет область действия таланта. Для определения количества заполненных клеток используйте обычные правила для зон действия.
Если погибает создатель, зона сразу же исчезает.

Поддержание
Поддержание малым: Зона сохраняется.

Поддержание малым: Вы сдвигаете цель на 1 клетку вне зависимости от попадания или промаха.
Поддержание малым: Поддерживая талант, вы наносите вторичную атаку.

Поддержание малым: Вы можете поддерживать этот талант до окончания сцены или в течение 5 минут.

Поддержание стандартным: Вы остаетесь невидимым до тех пор, пока не совершите атаку.
Если в описании таланта есть строка «Поддержание», значит во время хода вы можете поддерживать активность таланта определенным типом действия (малое, действие движения или стандартное). В строке «Поддержание» указывается, что происходит, когда вы тратите действие на поддержание таланта. Чтобы получить более подробную информацию о поддержании таланта, смотрите раздел «Длительность» на странице 278.
ВОЕНАЧАЛЬНИК

«Вперед к победе! Им не выстоять против нас!»

ОСОБЕННОСТИ КЛАССА

Роль: Лидер. Вы — вдохновляющий предводитель и специалист по тактике боя.

Источник силы: Воинский. Благодаря бесчисленным часам тренировок и практики, а также вашей решительности и исключительной физической выносливости вы стали специалистом по тактическим действиям.

Ключевые характеристики: Сила, Интеллект, Харизма

Ношение доспехов: Доспехи из ткани, кожи, шкуры, кольчужные доспехи; легкий щит

Владение оружием: Простое рукопашное, воинское рукопашное, простое дальнобойное

Бонус к защите: +1 Стойкость, +1 Воля
Хитов на 1 уровне: 12 + значение Телосложения

Хитов за уровень: 5

Исцелений в день: 7 + модификатор Телосложения
Тренированные навыки: На 1 уровне выберите 4 навыка для тренировки из прилагающегося списка классовых навыков.

Классовые навыки: Атлетика (Сил), Выносливость (Тел), Запугивание (Хар), История (Инт), Переговоры (Хар), Целительство (Мдр)

Варианты развития: Вдохновитель, тактик

Классовые умения: Боевой командир, Командное присутствие, слово воодушевления

Военачальники — это опытные и квалифицированные боевые командиры. Они находятся на передовой, отдавая приказы, поддерживая своих союзников и управляя боем с оружием в руках. Они знают, как сплотить команду и привести ее к победе.

Способность  вести других к победе связана с вашим прошлым. Возможно, вы — мелкий вождь, ищущий личной славы, праведный рыцарь-командир, вдали от своего военного ордена, юный дворянин, жаждущий применить свои навыки в жизни вне стен замка, расчетливый капитан наемников или храбрый маршал из приграничных земель, защищающий границу. Каким бы ни было ваше прошлое, вы — профессиональный воин, обладающий необыкновенным даром — умением руководить.

Тяжесть доспеха для вас не помеха, а привычная вещь. Потертое оружие словно приросло к вашей руке, словно оно — естественное ее продолжение. Пришло время сражаться и руководить.
Создание военачальника

Существует два варианта развития военачальника — вдохновитель и тактик. Одни военачальники больше полагаются на свою Харизму, другие — на Интеллект, но Сила важна для каждого из них.
Вдохновитель
Вы руководите, призывая, ободряя и воодушевляя. Ваши способности помогают союзникам находить в себе новые источники мужества и стойкости, помогая им исцеляться, преодолевать состояния физической слабости и защищаться от атак. Ваши атакующие способности основаны на Силе, поэтому значение этой характеристики должно быть самым высоким, но практически все преимущества, которыми вы наделяете союзников, зависят от Харизмы — сделайте ее значение второй по величине. Интеллект — третья характеристика, на которую стоит обратить внимание. Он позволит вам время от времени использовать другие способности военачальника, а также повысит вашу Реакцию. Выбирайте таланты, которые лучше всего используют ваше высокое значение Харизмы.

Рекомендуемая черта: Воодушевляющее Восстановление (человеческая черта: Крепкое Тело)

Рекомендуемые навыки: Атлетика, История, Переговоры, Целительство

Рекомендуемые неограниченные таланты: удар командира, яростный прорыв
Рекомендуемый талант на сцену: защищающий удар
Рекомендуемый талант на день: оплот защиты
Тактик

Вы руководите при помощи быстрых команд, изящных стратегий и тактического преимущества. Ваши способности подвигают союзников проводить дополнительные и более мощные атаки, а также помогают им быстрее двигаться в бою. Вы также помогаете союзникам обходить врага или бить в его слабые места. Ваши атакующие способности используют Силу, сделайте ее значение самым высоким. Интеллект для вас — второй по значимости, так как он показывает, насколько вы эффективны как лидер. Харизма — третья характеристика, на которую стоит обратить внимание. Она позволит вам время от времени использовать другие способности военачальника, а также повысит вашу Волю. Выбирайте таланты, которые лучше всего используют ваше высокое значение Интеллекта.

Рекомендуемая черта: Тактическое нападение (человеческая черта: Крепкое Тело)

Рекомендуемые навыки: Выносливость, Запугивание, История, Целительство 

Рекомендуемые неограниченные таланты: тактика волчьей стаи, укус гадюки
Рекомендуемый талант на сцену: помощь военачальника
Рекомендуемый талант на день: руководство атакой
Классовые умения военачальника

Все военачальники обладают следующими классовыми умениями:
Боевой командир
Вы и все союзники в пределах 10 клеток от вас, которые могут вас видеть и слышать, получают бонус таланта +2 к инициативе.

Командное присутствие

Выберите одно из двух преимуществ. 

Вдохновляющее присутствие: Если союзник, видящий вас, тратит единицу действия, чтобы получить дополнительное действие,  он также восстанавливает хиты в размере, равном половине вашего уровня + модификатор вашей Харизмы.

Тактическое присутствие: Если союзник, видящий вас, тратит единицу действия, чтобы совершить дополнительную атаку, он получает бонус к броску атаки, равный половине вашего уровня + модификатор вашего Интеллекта.

Сделанный вами выбор также обеспечивает бонусы к некоторым талантам военачальника. Некоторые таланты детализируют эффекты (если они есть), оказываемые выбранным вами видом Командного присутствия.
Слово воодушевления

Используя талант слово воодушевления, военачальник придает своим товарищам дополнительную стойкость возгласом ободрения.

Таланты военачальника

Ваши способности — это воинские деяния, основанные на исключительных навыках и мужестве, проверенном временем и ошибками, что пропитаны кровью. Одни таланты больше подходят вдохновителю, другие — тактику, но вы можете выбрать любые из них.

	ОБЗОР ВОЕНАЧАЛЬНИКА
Особенности: Вы — сильный боец, который в рукопашной схватке может встать рядом с воином или паладином. Ваши способности дают союзникам немедленные действия (как правило, движения или атаки), обеспечивают бонусами к атаке и защите и даруют исцеление посреди схватки.
Религия: Военачальники уважают богов-воинов, таким как Бахамут и Корд.  Те, кто сосредоточен на стратегии и переговорах, почитают Йоун или Эратис. Злые и нейтральные военачальники часто поклоняются Бейну.

Расы: Драконорожденные, также как и полуэльфы — великолепные вдохновители. Эладрины — искусные тактики. Военачальники тифлинги разносторонни и сочетают способности обоих вариантов развития, а люди могут стать лучшими на любом из этих путей.


Классовое умение
Слово воодушевления военачальника — классовое умение, действующее подобно таланту. Представлено ниже.

	Слово воодушевления
	Умение военачальника

	Вы окликаете раненого союзника и высказываете ему вдохновляющие слова о мужестве и решительности, что помогает союзнику исцелиться.

	На сцену (особое) ✦ Воинский, Исцеление

Особое: Вы можете использовать эту способность два раза за сцену, но только один раз за раунд. С 16 уровня вы можете использовать слово воодушевления три раза за сцену.

	Малое действие
	Ближняя вспышка 5 

(10 на 11 уровне, 15 на 21 уровне)

	Цель: Вы или один союзник в области вспышки.

	Эффект: Цель может потратить исцеление и восстановить дополнительно 1к6 хитов.

	Количество дополнительно восстанавливаемых хитов — 2к6 на 6 уровне, 3к6 на 11 уровне, 4к6 на 16 уровне, 5к6 на 21 уровне и 6к6 на 26 уровне.


	Неограниченные деяния 1 уровня

	

	Тактика волчьей стаи
	Атака военачальника 1

	Шаг за шагом, вы и ваши друзья окружаете противника.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Особое: До совершения атаки вы позволяете одному союзнику, находящемуся в клетке, соседней с вами или с целью, шагнуть на 1 клетку свободным действием.
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Силы.

	

	Удар командира
	Атака военачальника 1

	Криком вы приказываете союзнику атаковать.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Выбранный вами союзник проводит против цели стандартную рукопашную атаку.

	Попадание: Урон от стандартной атаки союзника + модификатор вашего Интеллекта.

	

	Укус гадюки
	Атака военачальника 1

	Вы вводите противника в заблуждение, вынуждая его совершить тактическую ошибку, которая даст вашему товарищу шанс нанести удар.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Силы

	Эффект: Если цель совершает шаг перед началом вашего следующего хода, то любой союзник по вашему выбору проводит по ней провоцированную атаку.

	

	Яростный прорыв
	Атака военачальника 1

	Вы бьете противника щитом, потом наносите мощный удар рукоятью оружия или плечом в живот. Большого урона ваша атака не наносит, зато ваша ярость вдохновляет союзника равняться на вас.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против Стойкости

	Попадание: Урон, равный модификатору вашей Силы. Затем вы выбираете одного союзника, находящегося либо в соседней с вами клетке, либо с целью. Этот союзник прибавляет модификатор вашей Харизмы в качестве бонуса таланта к броскам атаки и урона в своей следующей атаке по этому противнику. Если союзник не проводит атаки до конца своего следующего хода — бонус утрачивается.


	Деяния на сцену 1 уровня

	

	Защищающий удар
	Атака военачальника 1

	Продуманным ударом вы выводите противника из равновесия, что дает вашему собрату по оружию некоторую защиту от его атак.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. До конца вашего следующего хода союзник, находящийся либо в соседней с вами клетке, либо с целью, получает бонус таланта +2 к КД против атак этой цели.

	Вдохновляющее присутствие:  Бонус таланта к КД равен 1 + ваш модификатор Харизмы.

	

	Лист на ветру
	Атака военачальника 1

	Подобно листу, пойманному осенним ветром, поток сражения несет вашего врага. Ваши жестокие атаки вынуждают его отступать.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. Вы или союзник, находящийся в соседней клетке с целью, меняетесь с ней местами.

	

	Молот и наковальня
	Атака военачальника 1

	Вы обрушиваете на врага звонкий удар, вдохновляя ближайшего союзника на нанесение своей атаки.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы. Один союзник, находящийся в соседней клетке с целью, свободным действием проводит по цели стандартную рукопашную атаку. К урону союзник добавляет модификатор вашей Харизмы.

	

	Помощь военачальника
	Атака военачальника 1

	Продуманным ударом вы подставляете противника под неизбежную атаку одного из союзников, находящегося неподалеку от вас.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. До конца вашего следующего хода один союзник в пределах 5 клеток от вас получает бонус таланта +2 к броскам атаки против цели.

	Тактическое присутствие:  Бонус таланта к броскам атаки равен 1 + модификатор вашего Интеллекта.


	Деяния на день 1 уровня

	

	Враг на прицеле
	Атака военачальника 1

	Не важно, куда двинется враг — его встретит ваш союзник.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект:  До окончания сцены цель не может совершить шаг, если, по крайней мере, два ваших союзника (или вы и один союзник) находятся в соседних с ней клетках.

	

	Натиск белого ворона
	Атака военачальника 1

	В мощной атаке вы ведете союзников вперед. Ваша удача дает благоприятную возможность одному из них. Глядя на вас и следуя вашему примеру, ваши товарищи показывают настоящую работу в команде.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы и вы сдвигаете соседнего союзника на одну клетку. Каждый раз до конца сцены, когда вы или союзник в пределах 10 клеток от вас проводит успешную атаку, атакующий сдвигает соседнего союзника на 1 клетку.

	Промах:  Выберите одного союзника в пределах 10 клеток от вас. До окончания сцены этот союзник, после совершения удачной атаки, сдвигает союзника, находящегося в соседней с ним клетке, на 1 клетку.

	

	Оплот защиты
	Атака военачальника 1

	Благородные воины никогда не падут!

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное  оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. До окончания сцены союзники в пределах 5 клеток от вас получают бонус таланта +1 ко всем защитам.

	Эффект:  Союзники в пределах 5 клеток от вас получают временные хиты в размере 5 + модификатор вашей Харизмы.

	

	Руководство атакой
	Атака военачальника 1

	Под вашим руководством стрелы и клинки достигают своей цели.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное  оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. До окончания сцены вы и все союзники в пределах 5 клеток от вас получают бонус таланта к броскам атаки против цели, равный 1 + модификатор вашего Интеллекта.

	Промах: До окончания сцены вы и все союзники в пределах 5 клеток от вас получают бонус таланта +1 к броскам атаки против цели.


	Приемы 2 уровня

	

	Встряхнись
	Прием военачальника 2

	Вы убеждаете себя или союзника освободиться от ослабляющего эффекта.

	На сцену ✦ Воинский

Малое действие
Дальнобойный 10
Цель: Вы или союзник

	Эффект: Цель совершает спасбросок с бонусом таланта, равным модификатору вашей Харизмы.

	

	Крещендо силы
	Прием военачальника 2

	Своевременное критическое попадание позволяет вам поддержать раненого союзника.

	На сцену ✦ Воинский

Немедленный ответ
Дальнобойный 5
Триггер: Союзник в пределах дальности наносит критическое попадание

	Эффект: Союзник получает временные хиты в размере, равном модификатору вашей Харизмы.

	

	Помощь раненому
	Прием военачальника 2

	Ваше присутствие успокаивает и воодушевляет.

	На сцену ✦ Воинский, Исцеление

Стандартное действие
Рукопашное касание
Цель: Вы или соседний союзник.

	Эффект:  Цель может потратить исцеление.

	

	Ход рыцаря
	Прием военачальника 2

	Коротким взмахом руки, вы указываете союзнику на более выгодную тактическую позицию.

	На сцену ✦ Воинский

Действие движения
Дальнобойный 10
Цель: Один союзник

	Эффект: Цель совершает свободным действием действие движения.


	Деяния на сцену 3 уровня

	

	Воодушевляющий боевой клич
	Атака военачальника 3

	Во время удара вы издаете свирепый боевой клич, который воодушевляет ближайшего союзника. Он может немедленным действием попытаться избавиться от любого негативного состояния, действующего на него.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Один союзник в пределах 5 клеток от вас, способный вас слышать, совершает спасбросок.

	

	Держать строй
	Атака военачальника 3

	Сериями коротких команд вы заставляете союзников держать строй, что позволяет одинаково хорошо защищаться и атаковать.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы

	Эффект: До конца вашего следующего хода соседние союзники получают бонус таланта +2 к КД и их нельзя тянуть, толкнуть и сдвигать.

	

	

	Стальной муссон
	Атака военачальника 3

	Вы бросаетесь на врага в бешеной вихревой атаке, но ваше перемещение тщательно продуманно — вы отвлекаете ближайших врагов, что дает шанс вашим союзникам поменять диспозицию.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы и один союзник в пределах 5 клеток от вас может шагнуть на 1 клетку.

	Тактическое присутствие: Количество союзников, которые могут совершить шаг, равно модификатору вашего Интеллекта.

	

	Удар военачальника
	Атака военачальника 3

	Всего один убедительный удар — вот все что вам нужно, чтобы обнаружить слабость врага и подстегнуть союзников покончить с ним.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. До окончания вашего следующего хода все ваши союзники получают бонус +2 к броскам урона против цели.

	Вдохновляющее присутствие: Бонус к броскам урона равен 1+ модификатор вашей Харизмы.


	Деяния на день 5 уровня

	

	Кошмар злодея
	Атака военачальника 5

	Нанося и парируя удары, вы создаете перед противником преграду, не дающую ему отойти от вас.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против Реакции

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Действует до окончания сцены. В ситуации, когда вы находитесь в соседней клетке с целью, и она хочет идти или бежать, то вы можете немедленным прерыванием отменить ее перемещение.

	

	Переломный момент
	Атака военачальника 5

	Хорошо подготовленный удар застает противника врасплох и позволяет вам или ближайшему союзнику избавиться от негативного эффекта.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. Вы или ваш союзник, находящийся в пределах 5 клеток от вас, совершает спасбросок.

	Промах: Вы или один союзник можете совершить спасбросок против одного эффекта, который наслала цель и который может быть окончен спасением.

	

	Поддержать поверженных
	Атака военачальника 5

	Вы не способны отказаться от победы! Решительный удар поднимает дух окруженных союзников и восстанавливает боевой настрой.

	На день ✦ Воинский, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Все союзники в пределах 10 клеток от вас могут потратить исцеление и восстановить дополнительные хиты в размере, равном модификатору вашей Харизмы.


	Приемы 6 уровня

	

	Быстрый шаг
	Прием военачальника 6

	Вы подстегиваете союзника двигаться быстрее.

	На день ✦ Воинский

Малое действие
Дальнобойный 10

Цель: Один союзник 

	Эффект: До окончания сцены скорость союзника увеличивается на 2.

	

	Направленный бросок
	Прием военачальника 6

	Вы направляете бросок вашего союзника, позволяя ему нанести более опасный удар и оттолкнуть противника.

	На сцену ✦ Воинский

Немедленное прерывание
Дальнобойный 10
Триггер: Союзник совершает атаку в броске

	Эффект: Если союзник попадает, то он добавляет модификатор вашего Интеллекта к броску урона и толкает цель атаки на 2 клетки. Союзник может шагнуть на 2 клетки, оставаясь в соседней с целью клетке.

	

	Ободряющий ответ
	Прием военачальника 6

	Как только союзника ранят, тут же появляетесь вы, неся помощь и исцеление.

	На сцену ✦ Воинский, Исцеление

Немедленный ответ
Рукопашное касание
Триггер: Вы или соседний союзник получаете урон.

	Эффект: Вы или ваш союзник можете потратить исцеление и восстановить дополнительные хиты в размере, равном модификатору вашей Харизмы.

	

	Стоять насмерть
	Прием военачальника 6

	Несколькими ободряющими словами вы вселяете мужество в союзников.

	На день ✦ Воинский, Исцеление

Малое действие
Ближняя вспышка 5
Цели: Вы и все союзники в области вспышки.

	Эффект: Цели восстанавливают хиты в размере, равном 10 + модификатор вашей Харизмы.


	Деяния на сцену 7 уровня

	

	Львиный рык
	Атака военачальника 7

	С чудовищным ревом вы со всего размаху наносите удар, который пробивает защиту противника. Он укрепляет вас или вашего союзника.

	На сцену ✦ Воинский, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2 [Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Вы или один союзник в пределах 5 клеток от вас можете потратить исцеление.

	Вдохновляющее присутствие: Ваш союзник (но не вы) получает дополнительные хиты в размере, равном модификатору вашей Харизмы.

	

	Неожиданная атака
	Атака военачальника 7

	Хаос сражения не мешает вам заметить прекрасную возможность для союзника нанести неожиданный удар.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы. Союзник, находящийся в пределах 5 клеток от вас, свободным действием проводит стандартную атаку с боевым превосходством по любой цели на свой выбор.

	Тактическое присутствие: Союзник получает бонус к броску атаки, равный модификатору вашего Интеллекта.

	

	Окружение
	Атака военачальника 7

	Вы сдерживаете противника, тем самым позволяя одному из ваших союзников обойти его сзади.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Вы сдвигаете одного союзника (с его согласия), соседствующего с целью, в любую другую клетку, соседствующую с этой целью. Союзник может перемещаться и через клетку, занимаемую целью.

	

	Пробить брешь
	Атака военачальника 7

	Вы прощупываете оборону противника и наносите удар, который  ненадолго пробивает брешь в его защите.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2 [Ор] + модификатор Силы. До окончания вашего следующего хода все броски атаки против цели приводят к критическому попаданию, если результат на кубике равен 18—20.


	Деяния на день 9 уровня

	

	Бросок железного дракона
	Атака военачальника 9

	 Подобно неистовствующему железному дракону вы бросаетесь, нанося противнику ужасающий удар, который вдохновляет ваших союзников самим совершить бросок.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД
Особенность: Вы должны совершить бросок частью этой атаки.

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: До окончания сцены один из союзников по вашему выбору, находящийся в пределах 5 клеток от вас, может немедленным ответом совершить атаку в броске на цель, на которую совершали бросок вы.

	

	Сбить с ног
	Атака военачальника 9

	Ритм падения врагов на землю — музыка для ваших ушей.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы и цель сбивается с ног. Все союзники в пределах 10 клеток от вас свободным действием могут переместиться на 3 клетки и совершить стандартную рукопашную атаку против одной цели на их выбор. Эти атаки не наносят урона, но сбивают цель с ног.

	Промах: Половина урона, цель сбивается с ног.

	

	Удар белого ворона
	Атака военачальника 9

	Вы наносите сокрушительный удар, который разжигает огонь в сердцах союзников и помогает им выжить на поле боя.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Один или два союзника в пределах 10 клеток от вас получают 15 временных хитов. Если своим ударом вы довели цель до 0 хитов или ниже, добавьте к временным хитам количество, равное модификатору вашей Харизмы.


	Приемы 10 уровня

	

	Облегчить страдание
	Прием военачальника10

	Того, что вы находитесь рядом, достаточно, чтобы облегчить муки ваших союзников.

	На день ✦ Воинский

Малое действие
Персональный

	Эффект: В любое время, находясь в соседней с вами клетке, союзники игнорируют продолжительный урон, но и не делают спасброски для окончания этого урона. Эффект сохраняется до окончания сцены или в течение 5 минут.

	

	Оборонительное сплочение
	Прием военачальника 10

	Вы выстраиваете своих товарищей и инструктируете их, чтобы помочь им достичь цели.

	На день ✦ Воинский, Исцеление

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5
Цель: Все союзники в диапазоне вспышки.
 

	Эффект: Каждая цель может потратить исцеление и совершить спасбросок против одного эффекта, действие которого можно завершить спасброском. Помимо этого, до окончания вашего следующего хода все цели получают бонус таланта +2 ко всем защитам.

	

	Тактическое перемещение
	Прием военачальника 10

	Мастерство военной тактики и четкие команды дают вам возможность увести союзников с опасного пути.

	На день ✦ Воинский

Немедленное прерывание
Дальнобойный 10

Триггер: Существо попадает в вашего союзника рукопашной или дальнобойной атакой.

	Эффект: Союзник может переместиться на количество клеток, равное модификатору вашего Интеллекта +1


	Деяния на сцену 13 уровня

	

	Прикрывающий удар
	Атака военачальника 13

	Абсолютно не важно, как маневрирует враг, кто-то все время находится между ним и его жертвой. И этот кто-то — вы!

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Выберите одного союзника в пределах 5 клеток от вас. До окончания вашего следующего хода цель не сможет атаковать этого союзника ни рукопашной, ни дальнобойной атакой.

	

	Свалить на землю
	Атака военачальника 13

	Вы хватаете противника за ноги и мощным рывком валите его на землю. Воодушевленные увиденным, союзники следуют вашему примеру.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против Стойкости

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы и цель сбивается с ног. Свободным действием все союзники в пределах 5 клеток от вас проводят стандартную атаку по цели на свой выбор. Эти атаки не наносят урона, но сбивают цель с ног.

	Тактическое присутствие: Ваши союзники получают бонус таланта к броскам атаки, дарованным этим талантом, в размере, равном модификатору вашего Интеллекта 

	

	Укрепляющий удар
	Атака военачальника 13

	Ваша атака воодушевляет стоящего рядом союзника, помогая ему сражаться.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Вы даруете 10 временных хитов союзнику в пределах 5 клеток от вас.

	Вдохновляющее присутствие: Вы даруете союзнику временные хиты в размере, равном модификатору вашей Харизмы +10

	

	Ярость сирокко
	Атака военачальника 13

	Подобно сирокко, несущему пески пустыни в тысячи направлений, ваша яростная атака рассеивает врагов и направляет их туда, куда вы захотите.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1
Цель: Все враги в радиусе вспышки, которых вы видите.
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы. Вы сдвигаете цель на 1 клетку.


	Деяния на день 15 уровня

	

	Гамбит военачальника
	Атака военачальника 15

	Своим дерзким ударом вы провоцируете противника и заставляете его подставляться под удары ваших войск.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: До окончания сцены цель получает бонус +2 к броскам атаки и урона против вас. Каждый раз, когда цель вас атакует, один союзник на ваш выбор, находящийся в радиусе, равном модификатору вашего Интеллекта,  может немедленным прерыванием провести по цели стандартную рукопашную атаку.

	

	Подлатать отряд
	Атака военачальника 15

	Видящие вас дрожат от страха перед вашим натиском, что придает храбрости вашим союзникам в бою с ними.

	На день ✦ Воинский, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Все союзники с линией обзора до вас восстанавливают хиты, как если бы они использовали исцеление. К числу восстановленных хитов добавьте модификатор вашей Харизмы.

	Промах: Все союзники с линией обзора до вас восстанавливают хиты в размере, равном модификатору вашей Харизмы +10.

	

	Пустить кровь
	Атака военачальника 15

	Страшным ударом вы пробиваете смертоносную брешь в доспехе противника и пускаете ему кровь.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы и продолжительный урон 5 (спасение оканчивает).

	Эффект: Каждый раз до окончания сцены, когда вы или ваш союзник попадаете по цели, она получает дополнительно продолжительный урон 5 (спасение оканчивает).


	Приемы 16 уровня

	

	Вызов героя
	Прием военачальника 16

	Вы предотвращаете враждебное воздействие или помогаете это сделать союзнику.

	На день ✦ Воинский

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Вы или один союзник

	Эффект: Цель преуспевает в спасброске.

	

	Строй белого ворона
	Прием военачальника 16

	Вы идете в бой первым и концентрируетесь на расстановке ваших союзников.

	На день ✦ Воинский

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5
Цель: Все союзники в диапазоне вспышки.

	Эффект: Каждая цель может сделать действие движения.

	

	Стяг военачальника
	Прием военачальника 16

	Вы объединяете войска, находящиеся неподалеку от вас, перед тем как послать их в бой.

	На сцену ✦ Воинский, Исцеление

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5
Цель: Все союзники в диапазоне вспышки.

	Эффект: Все цели могут потратить исцеление. До окончания вашего следующего хода каждая цель получает бонус таланта +2 к броскам атаки.


	Деяния на сцену 17 уровня

	

	В бой
	Атака военачальника 17

	Боевым кличем и продуманным ударом по противнику вы объединяете ваши силы.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Каждый союзник в пределах 5 клеток от вас совершает спасбросок.

	Вдохновляющее присутствие:  Ваши союзники получают бонус к спасброску, равный модификатору вашей Харизмы.

	

	Град стали
	Атака военачальника 17

	Вы наставляете оружие на врага, затем отводите его назад и делаете выпад. Если ваши удары точны, ваши союзники обрушиваются на него.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. Все союзники в пределах 5 клеток от вас проводят стандартную атаку против цели.

	

	Натиск военачальника
	Атака военачальника 17

	Дикой, безжалостной бурей несетесь вы на врага. Сила вашего гнева несет союзников вперед.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Союзники с линией обзора до вас могут переместиться на расстояние, равное своей скорости.

	Промах: Один союзник (на ваш выбор) с линией обзора до вас может переместиться на расстояние, равное его скорости.

	

	Разрушительная ярость
	Атака военачальника 17

	Свирепость вашего удара на мгновенье заставляет утихнуть бурю сражения.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Цель становится изумлённой до окончания вашего следующего хода.

	Тактическое присутствие: До окончания вашего следующего хода ваши союзники получают бонус таланта к броскам атаки против цели, равный модификатору вашего Интеллекта.


	Деяния на день 19 уровня

	

	Жернова судьбы
	Атака военачальника 19

	Вы ловко выходите противнику во фланг. В то время как вы наносите решающий удар, ваши союзники, окружив врага, наносят ему жестокие удары со всех сторон.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Каждый союзник, соседствующий с целью, проводит стандартную рукопашную атаку против нее свободным действием.

	Промах: Один союзник (на ваш выбор), соседствующий с целью, свободным действием проводит против нее стандартную рукопашную атаку.

	

	Победоносная волна
	Атака военачальника 19

	Победа в ваших руках, и потому могучим кличем вы призываете союзников не упускать свой шанс и сражаться как никогда прежде.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. До начала вашего следующего хода все союзники в пределах 10 клеток от вас могут завершить стандартное действие стандартной атакой, которая будет считаться свободным действием.

	Промах: До начала вашего следующего хода один союзник на ваш выбор, находящийся в пределах 10 клеток от вас, может завершить стандартное действие стандартной атакой, которая будет считаться свободным действием.

	Поддержание малым: До начала вашего следующего хода один союзник на ваш выбор, находящийся в пределах 10 клеток от вас, может завершить стандартное действие стандартной атакой, которая будет считаться свободным действием.

	

	Сломать ритм
	Атака военачальника 19

	Вы нападаете на противника, нанося ему множество точных ударов, тем самым выводя его из равновесия.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Если цель атакует до окончания вашего следующего хода, вы можете, используя немедленное прерывание, переместиться на 4 клетки и провести против цели рукопашную стандартную атаку. Если вы наносите урон, цель получает штраф к броскам атаки, равный модификатору вашего Интеллекта.

	Поддержание малым: Эффект поддерживается до окончания вашего следующего хода.


	Приемы 22 уровня

	

	Всплеск героизма
	Прием военачальника 22

	Вид того, как ранят одного из ваших союзников, наполняет вас состраданием и решимостью. Вы обращаете эту неудачу во всплеск героизма, ведущий к победе.

	На день ✦ Воинский, Исцеление
Немедленный ответ
Ближняя вспышка 5
Триггер: Вы или ваш союзник в пределах 5 клеток от вас получаете урон.

	Эффект: Вы и каждый союзник в зоне вспышки может потратить исцеление. К числу восстановленных хитов добавьте модификатор вашей Харизмы.

	

	Свое поле боя
	Прием военачальника 22

	Подобно кукловоду, вы расставляете своих врагов, где пожелаете.

	На день ✦ Воинский

Стандартное действие
Ближняя вспышка 10
Цель: Все враги в зоне вспышки, которых вы видите.

	Эффект: Вы сдвигаете каждую цель на количество клеток, равное модификатору вашего Интеллекта.

	

	Сердце титана
	Прием военачальника 22

	Вы направляете оружие на врага и бросаете в его сторону мрачную угрозу, которая вселяет страх в его сердце. С этими словами вы превращаетесь или превращаете союзника в закаленную боями машину для убийства.

	На день ✦ Воинский

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Вы или один союзник

	Эффект: Цель получает временные хиты в размере, равном значению её исцеления + модификатор вашей Харизмы. До тех пор, пока цель не потеряет столько временных хитов, сколько она получила от этого таланта, она добавляет модификатор вашей Харизмы к броскам урона и не может быть замедлена, изумлена, обездвижена, ослаблена, ошеломлена, удерживаема, и ее нельзя притянуть, сдвинуть, толкнуть.


	Деяния на сцену 23 уровня

	

	Боевой клич великого дракона
	Атака военачальника 23

	Во время атаки вы издаете ужасающий боевой клич. Всякий раз, когда ваши союзники наносят удар, в жилах врага стынет кровь.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие, Страх

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. До окончания вашего следующего хода цель ослаблена.

	Воодушевляющее присутствие: До окончания сцены ваши союзники получают бонус таланта к броскам атаки против ослабленных врагов в размере, равном модификатору вашей Харизмы.

	

	Внезапное нападение
	Атака военачальника 23

	Ваш рубящий удар подстегивает союзника действовать.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы. Один союзник на ваш выбор, находящийся в пределах 5 клеток от вас, совершает стандартное действие.

	Тактическое присутствие: Ваш союзник получает бонус таланта к броскам атаки против соседних с ним целей в размере, равном модификатору вашего Интеллекта. Этот бонус добавляется лишь к тем броскам атаки, которые произведены с использованием стандартного действия, полученного от этого таланта.

	

	Зайцы и волки
	Атака военачальника 23

	Размахивая оружием и отражая удары, вы выводите союзника из окружения, одновременно с тем посылая за подкреплением.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы. Любые 2 союзника в пределах 10 клеток от вас на ваш выбор могут шагнуть на расстояние, равное их скорости.

	

	Туда-сюда
	Атака военачальника 23

	Вы наносите противнику удар, который отбрасывает его к уже ждущему этого союзнику, который, в свою очередь, отбрасывает его обратно к вам.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо, которое вы окружаете вместе с союзником
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Свободным действием союзник может произвести стандартную рукопашную атаку против цели. Если атака попадает, вы производите вторичную атаку по цели.

	Вторичная атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.


	Деяния на день 25 уровня

	

	Безжалостная атака
	Атака военачальника 25

	Вы наносите безжалостный удар, и врага окутывает облако кровавого тумана. Ожесточенный боевой клич окунает союзников в это кровавое безумие.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 5[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Если вы или ваш союзник делаете критическое попадание, то вы и все союзники свободным действием могут совершить стандартную атаку. Эффект действует до окончания сцены.

	

	Разворошить улей шершней
	Атака военачальника 25

	«Ну, иди сюда! Почувствуй жало тысячи разъяренных шершней».

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие
Условие использования: У вас в руках должно быть тяжелое метательное оружие.
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 6[Ор] + модификатор Силы. Совершая дальнобойные атаки против цели, союзники получают бонус к броскам атаки и урона в размере, равном модификатору вашего Интеллекта. Эффект действует до окончания сцены.

	Промах: Все союзники свободным действием проводят стандартную дальнобойную атаку против цели с бонусом к броскам атаки и урона в размере, равном модификатору вашего Интеллекта.

	

	Призыв белого ворона
	Атака военачальника 25

	Вы обрушиваете на врага град ударов, призывая союзников подняться и сбросить усталость.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 6[Ор] + модификатор Силы. Вы и все союзники в пределах 10 клеток от вас делают спасбросок против одного эффекта, действие которого прекращается спасением.

	Промах: Все союзники в пределах 10 клеток от вас делают спасбросок против эффекта, вызванного целью и действие которого прекращается спасением.


	Деяния на сцену 27 уровня

	

	Атака химеры
	Атака военачальника 27

	С боевым кличем вы бросаетесь на врагов и отбрасываете их, меняя обстановку на поле боя.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1
Цель: Все враги в радиусе вспышки, которых вы видите.
Атака: Сила против Реакции

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Вы сдвигаете цель на 2 клетки.

	Тактическое присутствие: Количество клеток, на которое вы сдвигаете цель, равно модификатору вашего Интеллекта +1.

	

	Пробудить героизм
	Атака военачальника 27

	Вы обрушиваете на врага тяжелый удар и показываете союзникам, что победа как никогда близка. Ваши слова и поступки вдохновляют союзников на новые героические поступки.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4 [Ор] + модификатор Силы. Все союзники в вашей линии обзора получают 20 временных хитов.

	Воодушевляющее присутствие: Союзники получают дополнительные временные хиты в размере, равном модификатору вашей Харизмы.

	

	Разрушительный бросок
	Атака военачальника 27

	Ярость, с которой вы атакуете врага, столь же ужасающа, как и зияющие раны на его теле, которые она оставляет.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД
Особенность: Вы должны совершить атаку в броске частью этой атаки.

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы. Проводя стандартную рукопашную атаку как часть броска, любой союзник, имеющий линию обзора до вас, получает бонус к броскам урона, равный модификатору вашей Харизмы. Эффект действует до окончания вашего следующего хода.

	

	Рок военачальника
	Атака военачальника 27

	Своим свирепым ударом вы рушите все планы противника

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы. До окончания вашего следующего хода вы можете выбрать один из эффектов, воздействующих на цель. Следующий спасбросок цели против этого эффекта будет провален.


	Деяния на день 29 уровня

	

	

	Вызов смерти
	Атака военачальника 29

	Вы бросаетесь в сторону союзника и вырываете его из когтей смерти.

	На день ✦ Воинский, Исцеление, Оружие

Немедленное прерывание
Рукопашное оружие
Триггер: Существо атакует вашего союзника
Цель: Атакующее существо

Особое: Как часть этого действия, вы можете с удвоенной скоростью переместиться, чтобы достичь цели. Это перемещение не провоцирует атаки.

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 7[Ор] + модификатор Силы. Атака, которую проводит цель, терпит неудачу.

	Промах: Половинный урон. Если атака, проводимая целью, успешна, то она наносит половинный урон.

	Эффект: Немедленным ответом атакованный союзник может потратить исцеление.

	

	Непоколебимость
	Атака военачальника 29

	Вы обрушиваете на врага все, на что способны, и становитесь для союзников воплощением силы и непоколебимости. 

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 7[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Вы и все союзники в пределах 5 клеток от вас получают бонус таланта +4 ко всем защитам и 5 единиц сопротивляемости ко всем типам урона до конца вашего следующего хода.

	Поддержание малым: Действие эффекта продолжается.


ПУТИ СОВЕРШЕНСТВА

Боевой капитан

«За мной, и победа будет нашей!»

Требование: Класс Военачальник

Вы — воплощение настоящего командира, вдохновляющий боевой капитан, который с легкостью не только отдает приказы, но и сам идет в бой. Как лидер, который одинаково хорошо сражается и руководит, вы заслужили верность и уважение своих союзников. Вместе — вы сплоченный боевой отряд.

Умения пути боевого капитана
Боевое действие (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия на получение дополнительного действия, ваши союзники получают бонус +1 к броскам атаки. Действует до начала вашего следующего хода. Для получения этого бонуса у ваших союзников должна быть возможность видеть и слышать вас.

Опустошение (11 уровень): В первом раунде боя (или в первом раунде и раунде неожиданности, если ваши союзники могут в нем действовать) союзники, находящиеся в пределах 10 клеток от вас, получают бонус +2 к броскам атаки.

Боевое воодушевление (16 уровень): Когда вы используете слово воодушевления, союзник, которого вы исцеляете, получает бонус таланта +1 к броскам атаки и бонус таланта +1 к скорости. Действует до окончания вашего следующего хода. Если вы выбрали классовую способность Тактическое присутствие, союзник получает эти бонусы в размере, равном модификатору вашего Интеллекта.

Деяния боевого капитана
	Заставить отступить
	Атака боевого капитана 11

	Вы кидаетесь на врага и отталкиваете его к его союзникам так, что они все откатываются назад.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Первичная цель: Одно существо
Атака: Сила против Реакции

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы. Вы толкаете цель на количество клеток равное модификатору вашего Интеллекта. Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Все враги, находящиеся в соседних с первичной целью клетках, в радиусе досягаемости вашего оружия. Вторичная цель должна быть того же размера, что и первичная цель или меньше ее.

	Вторичная атака: Сила против Стойкости

	Попадание: Урон 2к6 + модификатор Силы. Вы толкаете вторичную цель на 1 клетку.

	

	Вспышка одаренности
	Прием боевого капитана 12

	Вы разделяете с товарищем момент кристальной ясности.

	На день ✦ Воинский

Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цель: Один союзник

	Эффект: Цель восстанавливает один, уже использованный ей, талант на сцену.

	

	Коварный шквал
	Атака боевого капитана 20

	Вы вращаетесь и рубите врагов подобно жуткому стальному циклону. Каждым ударом вы сбиваете врага на землю или отбрасываете его назад.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1
Цель: Все враги в пределах вспышки, которых вы можете видеть.
Атака: Сила против КД, по одной атаке на каждую цель

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. Вы толкаете цель на 1 клетку или сбиваете ее с ног.

	Промах: Половинный урон, цель не толкается и не сбивается с ног.


Ветеран

«Держитесь рядом со мной. Я помогу вам выжить, я даже найду способ выиграть эту битву».

Требование: Класс Военачальник
Вы — ветеран множества сражений, и это заметно. Вам знакомы уловки и приемы, которые можно узнать лишь на поле боя. Вы знаете не только как выжить, но и как победить! Более того, ваши боевые навыки и лидерские способности передаются тем, кто сражается рядом с вами. Вы делаете их искусней, ваши союзники рады сражаться бок о бок с вами.

Умения пути ветерана
Действие ветерана (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия на получение дополнительного действия, один из ваших союзников в пределах 10 клеток от вас может совершить свободным действием действие движения.

Прочен как камень (11 уровень): Вы получаете дополнительное исцеление. Используя исцеление, добавьте модификатор Телосложения при определении восстановленных хитов.
Боевой целитель (16 уровень): Когда вы используете слово воодушевления, цель также совершает спасбросок.

Деяния ветерана
	Боевая уловка
	Атака ветерана 11

	Вы наносите удар по касательной, что дает вам возможность отбросить противника с его позиции в сторону ближайшего вашего союзника.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Первичная цель: Одно существо
Атака: Сила против Реакции

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы. Цель изумлена до окончания вашего следующего хода. Помимо этого вы сдвигаете цель на 2 клетки, а союзник в пределах 2 клеток от вас делает шаг на 1 клетку в сторону цели.

	

	Промажь по мне
	Прием ветерана 12

	Вы уклоняетесь от атаки противника и смотрите на него так, будто он уже мертв.

	На день ✦ Воинский

Немедленное прерывание
Дальнобойный 10
Триггер: Враг, находящийся в поле вашего зрения и в пределах дальности, промахивается, атакуя вас. 

	Эффект: До начала следующего хода противника все ваши союзники, имеющие линию обзора до этого врага, получают боевое превосходство над ним.

	

	Совершенная тактика
	Атака ветерана 20

	Ваш боевой опыт помогает вам наносить противнику ужасные раны и выявлять лучшее в ваших союзниках.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо 

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Вы даруете дополнительную единицу действия одному союзнику в пределах 10 клеток от вас. Единица действия исчезает, если ее не использовать до окончания сцены.

	Промах: Союзник в пределах 10 клеток от вас может свободным действием сделать стандартную атаку. 


Первый мечник

«Это оружие — символ моего долга, его блеск освещает поля боя, когда я обрушиваю его на врагов».

Требование: Класс Военачальник, владение тяжелым клинком

Вы напряженно осваивали использование легких и тяжелых клинков, и выбранное вами оружие стало символом вашей власти и лидерских качеств. Вы никогда не идете в бой без своего оружия, и союзники, ищущие помощи и воодушевления, находят вас по его блеску.

Умения пути первого мечника
Действие первого мечника (11 уровень): Вы можете потратить единицу действия, чтобы вместо дополнительного действия восстановить один, уже использованный, талант военачальника на сцену.
Послушный клинок (11 уровень): Промахнувшись во время рукопашной атаки тяжелым клинком, вы получаете бонус +2 к следующему броску атаки против этого противника.

Пронзить слабого (16 уровень): Когда вы наносите врагу критическое попадание тяжелым клинком, вы и все ваши союзники получаете над ним боевое превосходство до окончания вашего следующего хода.

Деяния первого мечника

	Стальной шквал
	Атака первого мечника 11

	Вы наносите удар, резко отскакиваете в сторону и обрушиваете удар на этого же или другого противника.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Требование: У вас  в руках должен быть тяжелый клинок

Первичная цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2 [Ор] + модификатор Силы. Вы можете совершить шаг на 1 клетку. Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Одно существо

	Вторичная атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1 [Ор] + модификатор Силы.

	

	Дар первого мечника
	Прием первого мечника 12

	Военачальник, помоги себе сам!

	На день ✦ Воинский

Свободное действие
Персональный

Триггер: Вы используете талант, который действует на союзников, а на вас нет.

	Эффект: Вы тоже становитесь целью используемого таланта.

	

	Алмазный меч победы
	Атака первого мечника 20

	Присутствие верных союзников делает удар еще яростней, он проникает сквозь доспех противника и врубается в его плоть.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Условие использования: У вас в руках должен быть тяжелый клинок.

Цель: Одно существо. 

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2 [Ор] + модификатор Силы. За каждого союзника, находящегося в пределах 2 клеток от вас, причините дополнительный урон 1 [Ор] (максимально возможный урон — 6 [Ор] + модификатор Силы).

	Промах: Половина урона.


Рыцарь-командир

«Благородство и доблесть — мои меч и щит, а стратегия и тактика — мой доспех».

Требование: Класс Военачальник, навык ношения тяжелых доспехов

На пути военачальника вы стали рыцарем-командиром, образцовым лидером и воином, закованным в латы, без страха идущим впереди. Вы обладаете всеми необходимыми навыками и способностями, и это позволяет вам справляться с вашей ролью. Вы — пример для остальных, вы впереди в каждой атаке, своими мощными атаками и поразительными тактическими приемами вы объединяете союзников.

Умения пути рыцаря-командира
Действие рыцаря-командира (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия на получение дополнительного действия, ваши союзники получают бонус +1 ко всем защитам. Действует до начала вашего следующего хода. Чтобы получить этот бонус, у союзников должна быть возможность видеть и слышать вас.
Доблесть и слава (11 уровень): Находясь в соседней с вами клетке, союзники получают бонус +2 к броскам атаки.

Оружейные тиски (16 уровень): Вы и союзники в пределах 3 клеток от вас получаете бонус к броскам урона при совершении провоцированных атак в размере, равном модификатору вашей Харизмы.

Деяния рыцаря-командира
	Сеча и натиск
	Атака рыцаря-командира 11

	Вы наносите противнику рубящий удар в живот и оттесняете его назад. Затем с рычанием вращаетесь и отбрасываете всех врагов поблизости.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: После совершения атаки вы отталкиваете всех врагов, находящихся в соседних с вами клетках, на 1 клетку.

	

	Сломить дух
	Прием рыцаря-командира 12

	Вы заставляете врага пересмотреть его решение встать против вас и ваших товарищей.

	На день ✦ Воинский

Малое действие
Рукопашный 1
Цель: Один враг

	Эффект: До окончания вашего следующего хода цель отмечена.

	

	Контроль за полем боя
	Атака рыцаря-командира 20

	Вы настолько контролируете поле боя, что противник считает, что не в силах одолеть вас.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо 

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: До окончания вашего следующего хода все враги в пределах 5 клеток от вас отмечены. Пока действует метка, все враги получают продолжительный урон в размере, равном модификатору вашей Харизмы.


ВОИН

«Эй, дракон, сначала со мной разберись!»

ОСОБЕННОСТИ КЛАССА

Роль: Защитник. Вы очень стойки, и у вас есть особая способность сдерживать врагов рукопашными атаками.

Источник силы: Воинский. Вы достигли своего мастерства бесконечными тренировками, а также благодаря решимости и выносливости.

Ключевые характеристики: Сила, Ловкость, Мудрость, Харизма

Ношение доспехов: Доспехи из ткани, кожи, шкуры, кольчужные и чешуйчатые доспехи; лёгкий щит, тяжёлый щит

Владение оружием: Простое рукопашное, воинское рукопашное, простое дальнобойное, воинское дальнобойное

Бонус к защите: +2 к Стойкости

Хитов на 1 уровне: 15 + значение Телосложения

Хитов за уровень: 6

Исцелений в день: 9 + модификатор Телосложения

Тренированные навыки: На 1 уровне выберите 3 навыка для тренировки из прилагающегося списка классовых навыков.
Классовые навыки: Атлетика (Сил), Выносливость (Тел), Запугивание (Хар), Знание Улиц (Хар), Целительство (Мдр)

Варианты развития: Воин с большим оружием, воин-защитник

Классовые умения: Боевое превосходство, Боевой вызов, Оружейное дарование воина
Воины — это стойкие мастера сражений, обученные защищать остальных представителей своего отряда. Воины сражаются на передовой, кроша и разрубая врагов, отражая чужие удары тяжёлыми доспехами. Воины служат своим мечом за деньги, за славу, по долгу службы, а некоторые за радость необузданной сечи.

Вне зависимости от ваших навыков и вашего оружия, вы всё равно мастер своего дела, и вы сами выбираете, кого убивать, а кого защищать. Вы можете быть благородным защитником, вершащим благие дела, расчётливым наёмником, заботящимся о золоте, а не о чести, бездомным принцем, бежавшим от убийц, или кровожадным головорезом, жаждущим всё новых и новых схваток.

Ваше будущее в ваших руках. Какой у вас будет боевой крик, когда вы вынимаете оружие из ножен?

Создание воина

Вы можете выбирать для своего персонажа любые таланты, но обычно воинов делят на две основные категории: на воинов с большим оружием и на воинов-защитников. Все воины зависят от Силы. Воинам также нужно Телосложение, Ловкость или Мудрость, в зависимости от того, какое оружие они предпочитают. Для большего количества информации смотрите ниже «воины и рукопашное оружие».

Воин с большим оружием

Вам хочется причинять как можно больше урона. Вы предпочитаете большое двуручное оружие, такое как двуручный меч или секира. Вы заинтересованы в сражении грубом, а не изящном. Конечно же, вашим высшим показателем должна быть Сила. Высокое Телосложение улучшит способность использовать оружие с большим уроном, такое как топоры и молоты. Плюс, дополнительные хиты никогда не помешают. Выберите таланты, подходящие для использования с двуручным оружием.

Рекомендуемая черта: Силовая Атака (человеческая черта: Всплеск Действий)

Рекомендуемые навыки: Атлетика, Выносливость, Запугивание

Рекомендуемые неограниченные таланты: косящий удар, рассекание
Рекомендуемый талант на сцену: круговой взмах
Рекомендуемый талант на день: грубый удар
Воин-защитник

Чтобы сражаться лучше, вы сражаетесь умнее. Вы добровольно обмениваете часть наступления на большую защиту и способность управлять сражением вокруг себя. Вы сражаетесь с тяжёлым щитом и добротным одноручным оружием, таким как длинный меч, цеп или боевой топор. Так же как и воину с большим оружием, вам нужна высокая Сила. Второй по величине пусть идёт Ловкость (дабы улучшить оружие при помощи основанных на Ловкости чертах) или Мудрость, чтобы с максимальной пользой использовать классовое умение Боевое превосходство. Вас трудно ранить и от вас трудно отвязаться. Выберите таланты, использующие одноручное оружие и щит, а также те из них, что улучшаются от высокого показателя Ловкости.

Рекомендуемая черта: Фокусировка На Оружии (человеческая черта: Человеческая Непоколебимость)

Рекомендуемые навыки: Запугивание, Знание Улиц, Целительство

Рекомендуемые неограниченные таланты: поток железа, уверенный удар
Рекомендуемый талант на сцену: прикрывающая атака
Рекомендуемый талант на день: целительный удар
Классовые умения воина

Вашими важнейшими характеристиками является способность носить отличные доспехи, ваши большие хиты и мастерство со всем воинским оружием. Кроме того, у вас есть три уникальных классовых умения:

Боевое превосходство

Вы получаете бонус к провоцированным атакам, равный вашему модификатору Мудрости. Враг, ударенный вашей провоцированной атакой, прекращает перемещение, если атаку вызвало перемещение. Если у него всё ещё остались действия, он может использовать их для возобновления движения.

Боевой вызов
Опасно игнорировать воина в сражении. Каждый раз, когда вы атакуете врага, вне зависимости от промаха и попадания, вы можете пометить цель. Метка длится до конца вашего следующего хода. Пока цель отмечена, она получает штраф -2 к броскам всех атак, не включающих в качестве цели вас. Существо может одновременно нести только одну метку. Новая метка всегда заменяет старую.

Кроме того, когда враг, помеченный вами, находится в соседней клетке и совершает шаг или атаку, не включающую в качестве цели вас, вы можете совершить рукопашную стандартную атаку по этому врагу немедленным прерыванием.

Оружейное дарование воина
Выберите одноручное или двуручное оружие. При использовании оружия выбранным стилем вы получаете бонус +1 к броскам атаки.

Воины и рукопашное оружие

Воины обладают навыками использования рукопашного оружия, недоступными другим. В отличие от других классов, у воинов есть много талантов на сцену, работающих лучше при использовании особой группы рукопашного оружия (смотрите нижеприведённую таблицу). Таланты, связанные с группой оружия, предпочитают определённые смеси значений характеристик, так что воины с высоким Телосложением наверняка захотят использовать топоры, молоты или кирки, а воинам с высокой Ловкостью понравятся тяжёлые клинки, лёгкие клинки, цепы и копья. Оружейные черты, описанные в главе 6, предоставляющие оптимизированные характеристики для определённых групп оружия, используют такие же смеси характеристик, так что в списке ниже приводятся группы рукопашного оружия и значения характеристик, которые помогут вам оптимизировать характеристики вашего воина под эту группу оружия.

	Группы рукопашного оружия и связанные с ними характеристики

	Булава: Телосложение (булава, дубинка, моргенштерн, палица)

	Древковое оружие: Мудрость [и изредка Ловкость] (алебарда, глефа, длинное копьё)

	Кирка: Телосложение [и изредка Ловкость] (боевая кирка)

	Копьё: Ловкость (длинное копьё, копьё, метательное копьё)

	Лёгкий клинок: Иногда достаточно одной Ловкости (катар, кинжал, короткий меч, рапира, серп, сюрикен)

	Молот: Телосложение (боевой молот, кувалда, метательный молот)

	Посох: Телосложение (посох)

	Топор: Телосложение и высокая Сила (алебарда, боевой топор, ручной топор, секира)

	Тяжёлый клинок: Ловкость (глефа, двуручный меч, длинный меч, коса, полуторный меч , скимитар, фальчион)

	Цеп: Ловкость (тяжёлый цеп, цеп, шипованная цепь)


Большая часть рукопашного оружия, за исключением лёгких клинков, требует Силу для доступа к оружейным чертам, улучшающим их значимость (для лёгких клинков есть черты, требующие одну только Ловкость, хотя кое-где Сила тоже требуется). Приведённый выше список групп оружия приводит характеристики, которые совместно с Силой предоставляют доступ к чертам, улучшающим эти группы, а также улучшают таланты воина, завязанные на определённые группы оружия.

Сила приводится в списке только если нужна действительно высокая Сила.

Некоторые виды оружия, включая большую часть древкового оружия, входят сразу в несколько групп, и потому могут участвовать сразу в нескольких вариантах распределения характеристик.
	ОБЗОР ВОИНА
Особенности: Вы очень выносливы, у вас большой Класс Доспеха и много хитов. У вас большая устойчивость к физическим атакам. Вы не очень хороши в дистанционном бою, но в рукопашном вам нет равных. У вас есть особые умения, благодаря которым враги не могут просто так игнорировать вас, так что вы можете сдерживать врагов и не подпускать их к своим друзьям.

Религия: Воины предпочитают божеств войны, сражений, приключений и доблести. Популярны Бахамут и Корд, а также Авандра. Злые воины и воины без мировоззрения почитают Бейна, бога войны.

Расы: Воины присутствуют среди всех рас. Наиболее распространены воины среди дварфов, драконорождённых и людей.


Таланты воина

Ваши таланты называются деяниями. Некоторые из них лучше функционируют у воина с большим оружием, некоторые у воина-защитника, но вы можете выбирать любые из них, лишь бы позволял уровень. Также некоторые таланты получают преимущество от определённого оружия.

Неограниченные деяния 1 уровня

	Косящий удар
	Атака воина 1

	Вы чередуете рубящие удары с небольшими ударами и выпадами, проходящими сквозь оборону врага.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Урон, равный половине вашего модификатора Силы. Если вы используете двуручное оружие, то причиняете урон, равный вашему модификатору Силы.


	Поток железа
	Атака воина 1

	После каждого удара вы толкаете врага щитом.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать щит.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы, и вы толкаете цель на 1 клетку, если ваши размеры совпадают, цель меньше вас или больше вас на одну категорию размера. Вы можете шагнуть в освободившееся пространство.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Силы.


	Рассекание
	Атака воина 1

	Вы ударяете одного врага, а затем рассекаете другого.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы, и враг, находящийся в соседней клетке, (но только не цель) получает урон, равный вашему модификатору Силы.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Силы.


	Уверенный удар
	Атака воина 1

	Вы обмениваете силу на точность.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила + 2 против КД

	Попадание: Урон 1[Ор].

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор].


Деяния на сцену 1 уровня

	Круговой взмах
	Атака воина 1

	Вы проникаете сквозь защиту врага сильным размашистым ударом, а затем бьёте его по ногам.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы, и цель сбивается с ног.


	Переходящая атака
	Атака воина 1

	Вы ударяете одного врага и благодаря инерции ударяете второго.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Первичная цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы, и вы можете совершить шаг на 1 клетку. Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Одно существо, но не первичная цель

	Вторичная атака: Сила + 2 против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.


	Прикрывающая атака
	Атака воина 1

	Вы нападаете на врага с такой яростью, что оружие превращается в стальную стену, что вынуждает его сосредоточить всё внимание на вас. Под таким прикрытием один из ваших союзников может безопасно отступить от этого врага.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и ваш союзник, находящийся в соседней с целью клетке, может совершить шаг на 2 клетки.


	Удар стальной змеи
	Атака воина 1

	Вы коварно бьёте врага в колено или ступню, чтобы замедлить его. Неважно насколько он крепок, какое-то время его будет заботить только нога.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и цель становится замедленной и не может совершать шаг до конца вашего следующего хода.


Деяния на день 1 уровня

	Грубый удар
	Атака воина 1

	Вы ломаете доспех и кости мощнейшим ударом.

	На день ✦ Воинский, Надёжный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.


	Погибель злодея
	Атака воина 1

	Вы сильно ударяете врага и начинаете его преследовать искусными выпадами.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и вы получаете бонус таланта +2 к броскам атаки и бонус таланта +4 к броскам урона по цели до конца сцены.

	Промах: Получите бонус таланта +1 к броскам атаки и бонус таланта +2 к броскам урона по цели до конца сцены.


	Целительный удар
	Атака воина 1

	Своевременный удар по ненавистному врагу подбадривает вас, возвращая силы и решимость сражаться.

	На день ✦ Воинский, Исцеление, Надёжный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и вы можете потратить одно исцеление.


Приёмы 2 уровня

	Безграничная выносливость
	Приём воина 2

	Вы избавляетесь от самых опасных ран.

	На день ✦ Воинский, Исцеление, Стойка
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете регенерацию 2 + ваш модификатор Телосложения, когда находитесь в раненом состоянии.


	Иди сюда!
	Приём воина 2

	Вы посылаете своего союзника в более выгодную позицию.

	На сцену ✦ Воинский

Действие движения
Рукопашный 1

Цель: Один согласный союзник, находящийся в соседней клетке

	Эффект: Вы смещаете цель на 2 клетки в клетку, соседствующую с вами.


	Неостановимый
	Приём воина 2

	Пусть в бою вас поддерживает адреналин.

	На день ✦ Воинский, Исцеление
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете временные хиты в размере 2к6 + ваш модификатор Телосложения.


	Отсутствие брешей
	Приём воина 2

	Вы блокируете брешь в своей обороне оружием или щитом.

	На сцену ✦ Воинский

Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Враг атакует вас и обладает над вами боевым превосходством

	Эффект: Отмените боевое превосходство для этой атаки.


Деяния на сцену 3 уровня

	Град ударов
	Атака воина 3

	Вы становитесь размытым пятном, обрушивая серию ударов по врагу.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Первичная цель: Одно существо

Атака: Сила против КД, две атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.

	Оружие: Если вы используете лёгкий клинок, копьё или цеп и ваша Ловкость выше 14, совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: То же самое или другое существо

	Вторичная атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.


	Пробивающий доспехи выпад
	Атака воина 3

	Вы бьёте оружием в уязвимое место врага.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против Реакции
Оружие: Если вы используете легкий клинок или копьё, вы получаете бонус к броску атаки, равный вашему модификатору Ловкости.

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.

	Оружие: Если вы используете легкий клинок или копьё, вы получаете бонус к броску урона, равный вашему модификатору Ловкости.


	Сметающий удар
	Атака воина 3

	Вы вкладываете всю силу в один-единственный замах, ударяющий сразу нескольких врагов.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть

Атака: Сила против КД
Оружие: Если вы используете топор, цеп, тяжёлый клинок или кирку, вы получаете бонус к броску атаки, равный половине вашего модификатора Силы.

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.


	Сокрушительный удар
	Атака воина 3

	Вы размахиваетесь и наносите сокрушительный удар.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Оружие: Если вы используете топор, молот или булаву, то вы получаете бонус к броску урона, равный вашему модификатору Телосложения.


	Танец стали
	Атака воина 3

	Выписывая оружием восьмёрки, вы совершаете неожиданный выпад.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Оружие: Если вы используете древковое оружие или тяжёлый клинок, то цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.


	Точный удар
	Атака воина 3

	Когда вам очень нужно ударить противника, можно обменять урон на точность.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила + 4 против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.


Деяния на день 5 уровня

	Взлом панциря
	Атака воина 5

	Вы пробиваете доспех врага и причиняете болезненную кровоточащую рану.

	На день ✦ Воинский, Надёжный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и цель получает продолжительный урон 5 и штраф -2 к КД (спасение оканчивает и то и другое).


	Град стали
	Атака воина 5

	Вы постоянно вращаете оружием вокруг себя, рубя ближайших врагов.

	На день ✦ Воинский, Оружие, Стойка
Малое действие
Персональный

	Эффект: Все враги, начинающие ход в соседних с вами клетках, получают урон 1[Ор], если в этот момент вы способны совершать провоцированные атаки.


	Оглушающий удар
	Атака воина 5

	Вы бьёте врага по голове.

	На день ✦ Воинский, Надёжный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, и цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).


Приёмы 6 уровня

	Боевая готовность
	Приём воина 6

	Никто не застанет вас врасплох!

	На день ✦ Воинский

Не действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете бонус +10 к проверке инициативы. Используйте этот талант уже после определения инициативы.


	Нерушимый
	Приём воина 6

	Вы заранее подготавливаетесь к мощному удару.

	На сцену ✦ Воинский

Немедленный ответ
Персональный
Триггер: По вам попадает атака

	Эффект: Уменьшите урон от атаки на 5 + ваш модификатор Телосложения.


	Обучение защите
	Приём воина 6

	Благодаря своим тренировкам, вы избегаете атак, способных свалить менее опытного.

	На день ✦ Воинский, Стойка
Малое действие
Персональный

	Эффект: Получите бонус таланта +2 к Стойкости, Реакции или Воле.


Деяния на сцену 7 уровня

	Внезапный импульс
	Атака воина 7

	Вы вкладываете в удар весь свой вес, используя инерцию для продвижения вперёд.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Переместитесь на количество клеток, равное вашему модификатору Ловкости (минимум 1).


	Гнев грифона
	Атака воина 7

	Вы обрушиваете на врага несколько сильных ударов. Это вынуждает его повысить защиту, подставив под следующую атаку уязвимые места — предплечье, бок или живот.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и цель получает штраф -2 к КД до конца вашего следующего хода.


	Железный бастион
	Атака воина 7

	Вы используете оружие или щит для парирования одного удара за другим, не давая врагам возможности ударить.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Вы получаете бонус таланта +1 к КД (или бонус +2, если вы используете щит) до конца вашего следующего хода.


	Иди, получи
	Атака воина 7

	Вы подзываете противников и наносите удар, который они никогда не забудут.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 3

Цель: Все враги во взрыве, которых вы можете видеть

	Эффект: Вы подтягиваете все цели на 2 клетки в соседнее с собой пространство. Вы не можете подтянуть цель, если она не сможет остановиться в соседней с вами клетке. После этого вы совершаете ближнюю атаку, нацеливаясь на всех соседних врагов.

	Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.


	Отчаянный удар
	Атака воина 7

	Вы обмениваете точность на силу.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила - 2 против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.


Деяния на день 9 уровня

	Заросли клинков
	Атака воина 9

	Вы с яростью бьёте ближайших врагов по ногам.

	На день ✦ Воинский, Надёжный, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, и цель становится замедленной (спасение оканчивает).


	Перетасовка поля боя
	Атака воина 9

	Применив все свои навыки, вы отталкиваете врагов.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и вы сдвигаете цель на 1 клетку.

	Промах: Половина урона.


	Победный выпад
	Атака воина 9

	Вы метко ударяете, и крик врага от боли звучит для вас подобно музыке, заставляя забыть о своих собственных ранах.

	На день ✦ Воинский, Исцеление, Надёжный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, и вы восстанавливаете хиты, как если бы потратили исцеление.


Приёмы 10 уровня

	В атаку!
	Приём воина 10

	Вы испускаете яростный боевой крик и отчаянно устремляетесь в бой.

	На сцену ✦ Воинский

Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы можете переместиться на 3 клетки, если это перемещение окончится в соседней с врагом клетке.


	Доблестная охрана
	Приём воина 10

	Используя оружие или щит для защиты ближайших союзников, ваши мысли сосредотачиваются только на обороне.

	На день ✦ Воинский, Стойка
Малое действие
Персональный

	Эффект: Все союзники получают бонус щита +1 к КД, пока находятся в соседней с вами клетке. Если вы используете щит, то бонус увеличивается до +2 и применяется также к Реакции союзников.


	Отчаянное уклонение
	Приём воина 10

	Благодаря комбинации навыков и удачи, вы избегаете атаки, но оказываетесь в опасном положении.

	На день ✦ Воинский

Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Вы ударены атакой

	Эффект: Вы не получаете урон от ударившей вас атаки. Однако вы становитесь ошеломлённым и получаете штраф -2 ко всем защитам до конца вашего следующего хода.


Деяния на сцену 13 уровня

	Когти рух
	Атака воина 13

	Ваша сталь пронзает врага и приковывает его к месту как когти гигантского хищника.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, и цель становится замедленной до конца вашего следующего хода.

	Оружие: Если вы используете кирку или копьё, то цель не может совершать шаг до конца вашего следующего хода.


	Наковальня рока
	Атака воина 13

	При соприкосновении с черепом врага ваше оружие издаёт удовлетворённый лязгающий звук.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.

	Оружие: Если вы используете молот или булаву, то цель становится ошеломлённой, а не изумлённой.


	Пробуждение великана
	Атака воина 13

	Вы наносите размашистые удары, выкашивая врагов направо и налево.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Первичная цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. Совершите вторичную атаку.

	Оружие: Если вы используете топор, вы получаете бонус к броску урона, равный вашему модификатору Телосложения.

	Вторичная цель: Все враги, находящиеся в клетках, соседствующих с первичной целью и находящиеся в пределах рукопашной досягаемости

	Вторичная атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.

	Оружие: Если вы используете топор, вы получаете бонус к броску урона, равный вашему модификатору Телосложения.


	Серебряный шаг
	Атака воина 13

	Вы отталкиваете врагов. Пока они собираются, вы уходите в более выгодную позицию.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цели: Одно или два существа

Атака: Сила против КД, по одной атаке на цель

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и вы толкаете цель на 1 клетку.

	Оружие: Если вы используете копьё или древковое оружие, вы толкаете цель на количество клеток, равное вашему модификатору Ловкости.

	Эффект: Вы совершаете шаг на 1 клетку.

	Оружие: Если вы используете копьё или древковое оружие, вы можете совершить шаг на количество клеток, равное вашему модификатору Ловкости.


	Ураган ударов
	Атака воина 13

	Вы крутитесь между врагами, яростно рубя всё вокруг.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.

	Оружие: Если вы используете тяжёлый или лёгкий клинок, вы получаете бонус к броску урона, равный вашему модификатору Ловкости.

	Эффект: После атаки вы можете совершить шаг на 1 клетку и повторить атаку по другой цели, находящейся в пределах досягаемости. После этого вы можете совершить шаг на 1 клетку и повторить атаку по третьей цели в пределах диапазона. После этой атаки вы можете совершить шаг на 1 клетку.


	Цепи печали
	Атака воина 13

	Вы наносите сильный удар и цепляете на обратном пути доспех, щит или когти. Это выводит врага из равновесия.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, и цель получает штраф -2 ко всем защитам до конца вашего следующего хода.

	Оружие: Если вы используете цеп, то цель получает штраф ко всем защитам, равный вашему модификатору Ловкости.


Деяния на день 15 уровня

	Клыки дракона
	Атака воина 15

	Вы очень быстро атакуете два раза.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цели: Одно или два существа

Атака: Сила против КД, две атаки по одной цели или по одной атаке на каждую цель

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Половина урона.


	Неумолимая лавина
	Атака воина 15

	Вы вращаете вокруг себя оружием и проверяете защиту ближайших врагов, одновременно отражая их удары.

	На день ✦ Воинский, Исцеление, Оружие, Стойка
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете регенерацию, равную вашему модификатору Телосложения, бонус таланта +1 к КД и бонус таланта +1 к спасброскам. Все враги, начинающие ход в соседней с вами клетке, получают урон 1[Ор] и становятся замедленными до конца их хода, если вы можете совершать провоцированные атаки.


	Удар змеиной пляски
	Атака воина 15

	Вы скользите по полю боя, нападая как голодная змея, и вытирая ноги о врагов.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и цель сбивается с ног, если ваши размеры одинаковы или она меньше вас.

	Эффект: После атаки вы можете совершить шаг на 1 клетку и повторить атаку по другой цели в пределах диапазона. Вы можете совершать шаг и повторять атаку вплоть до трёх раз по разным целям.


Приёмы 16 уровня

	Вмешивающийся щит
	Приём воина 16

	Используя оружие или щит, вы блокируете атаки по ближайшему союзнику.

	На сцену ✦ Воинский

Немедленное прерывание
Рукопашное 1

Триггер: По союзнику, находящемуся в соседней клетке, попали атакой

	Эффект: Союзник получает бонус таланта +2 к КД и Реакции против этой атаки. Если вы используете щит, то увеличьте бонус до +4.


	Железный воин
	Приём воина 16

	Вы, как запах дурного пива, просто так не исчезаете.

	На день ✦ Воинский, Исцеление

Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы тратите исцеление, восстанавливаете дополнительные хиты в размере 2к6 + ваш модификатор Телосложения, и совершаете спасбросок от одного эффекта, оканчивающегося при спасении.


	Неожиданный шаг
	Приём воина 16

	Вы преследуете врага, не отпуская его.

	На сцену ✦ Воинский

Немедленный ответ
Персональный
Триггер: Враг, находящийся в соседней клетке, отходит от вас

	Эффект: Совершите шаг в клетку, освобождённую врагом. Вы получаете боевое превосходство над этим врагом до конца вашего следующего хода.


Приёмы на сцену 17 уровня

	Взыскательный удар
	Атака воина 17

	Вы обмениваете урон на точность, чтобы нанести такой нужный удар.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила + 6 против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.


	Вызов воина
	Атака воина 17

	Вы наносите сильный удар, вынуждающий врага отшатнуться. Злобно оскалившись, вы угрожаете оружием остальным врагам.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, и вы толкаете цель на 2 клетки. 

	Особое: Все враги в пределах 2 клеток от цели становятся отмеченными до конца вашего следующего хода.


	Изгнание стали
	Атака воина 17

	Вы рубите врага по руке, вызывая мучительную боль и заставляя его выронить оружие.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против Реакции

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и цель роняет одно удерживаемое оружие. Вы можете подхватить брошенное оружие свободной рукой или оставить его на земле под своими ногами (в вашей клетке).


	Крушащий смерч
	Атака воина 17

	Вы становитесь вихрем смерти, вращая вокруг себя оружием и ударяя одного врага за другим, отталкивая их назад и сбивая с ног.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы. Вы толкаете цель на 1 клетку и сбиваете её с ног.


	Разоряющее нападение
	Атака воина 17

	Вы обманываете врага, совершая рассчитанный удар и уходя от его возмездия.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: После атаки вы можете переместиться на количество клеток, равное вашему модификатору Ловкости и совершить рукопашную стандартную атаку после перемещения.


	Рушащий горы удар
	Атака воина 17

	Вы наносите сильный удар, а затем отталкиваете врага, не давая другим возможность ударить вас.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, и вы толкаете цель на 3 клетки.

	Эффект: После атаки вы можете совершить шаг на то же расстояние, на которое вы толкнули цель. Вы должны окончить своё перемещение в соседней с целью клетке.


Деяния на день 19 уровня

	Волна разрушений
	Атака воина 19

	Вы осыпаете врагов множеством ударов, а затем вымещаете свою ярость на тех, кто остался на ногах.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Первичная цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: До начала вашего следующего хода вы можете свободным действием совершать вторичную атаку по всем врагам, начинающим ход в соседних с вами клетках.

	Вторичная атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.


	Размашистый удар
	Атака воина 19

	Вы опускаете оружие по ужасной дуге, ударяя с такой силой, что враг отшатывается назад.

	На день ✦ Воинский, Надёжный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 5[Ор] + показатель Силы, и вы толкаете цель на 1 клетку.


	Удар бдительного стража
	Атака воина 19

	После сильнейшего удара вы преследуете врага, и он дважды подумает, прежде чем повернётся к вам спиной.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: До конца сцены вы можете совершать рукопашную стандартную атаку по цели свободным действием, если вы находитесь в соседней с ней клетке, и оно совершает шаг или атакует вашего союзника.


Приёмы 22 уровня

	Не сдаваться!
	Приём воина 22

	Вы отказываетесь умирать, превращая смертельный удар в последний шанс на победу.

	На день ✦ Воинский, Исцеление

Не действие
Персональный
Триггер: Ваши хиты опускаются до 0 или ниже

	Эффект: Вы восстанавливаете достаточно хитов, чтобы поднять их до половины максимума. Однако вы получаете штраф -2 к броскам атаки до конца сцены.


	Отчаянный поступок
	Приём воина 22

	Взгляд вашего умирающего товарища подталкивает вас к непредвиденным действиям.

	На день ✦ Воинский

Малое действие
Персональный
Условие использования: Союзник в пределах 10 клеток от вас находится в умирающем состоянии.

	Эффект: Вы получаете единицу действия, которую должны потратить в текущем ходу.


Деяния на сцену 23 уровня

	Зов воина
	Атака воина 23

	Вы подзываете противников, а затем бьёте их.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 4

Цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть

	Эффект: Вы подтягиваете все цели на 3 клетки в пространство, соседствующее с вами. Вы не можете подтягивать цель, которая не может пройти в соседнюю с вами клетку. После этого вы можете совершить ближнюю атаку по всем соседним врагам.

	Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.


	Клеть из цепей
	Атака воина 23

	После решительного удара вы используете оружие для опутывания и удерживания врага.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против Реакции

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы.

	Оружие: Если вы используете цеп и находитесь в конце вашего хода в соседней с целью клетке, то цель становится удерживаемой до начала вашего следующего хода.


	Клыки стали
	Атака воина 23

	Вы устремляетесь вперёд и пускаете кровь одному врагу, затем поворачиваетесь и ударяете другого со смертоносной яростью.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Первичная цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Совершите вторичную атаку.

	Оружие: Если вы используете лёгкий или тяжёлый клинок, то вы получаете бонус к броску урона, равный вашему модификатору Ловкости.

	Вторичная цель: Одно существо, находящееся в соседствующей с основной целью клетке и находящееся в пределах вашей рукопашной  досягаемости

	Вторичная атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы

	Оружие: Если вы используете лёгкий или тяжёлый клинок, то вы получаете бонус к броску урона, равный вашему модификатору Ловкости.


	Парализующий удар
	Атака воина 23

	Быстрым выпадом вы практически парализуете врага болью.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД
Оружие: Если вы используете кирку, древковое оружие или копьё, вы можете совершить критическое попадание при результате на кубике «18—20».

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, и цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.


	Разбиватель черепов
	Атака воина 23

	Вы опускаете оружие на череп врага с громким треском, оставляющим его изумлённым и шатающимся.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы, и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.

	Оружие: Если вы используете молот или булаву, вы получаете бонус к броску урона, равный вашему модификатору Телосложения, и враг становится ослеплённым до конца вашего следующего хода.


	Сеча и рубка
	Атака воина 23

	Вы машете оружием по смертоносным дугам, безжалостно рубя врагов прямо по доспехам.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы.

	Оружие: Если вы используете топор, вы получаете бонус к броску урона, равный вашему модификатору Телосложения.


Деяния на день 25 уровня

	Господство ужаса
	Атака воина 25

	После сильнейшего удара врага вы бросаете злобный взгляд на стоящих перед вами врагов.

	На день ✦ Воинский, Надёжный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 6[Ор] + модификатор Силы, и все враги, которых вы можете видеть, становятся отмеченными до конца вашего следующего хода.


	Превосходство стали
	Атака воина 25

	Ваше оружие становится маревом, когда за один миг вы ударяете врага множество раз. У вас найдется, чем ответить на все парирования и контратаки. Под вашим натиском враг может только обороняться.

	На день ✦ Воинский, Надёжный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 6[Ор] + модификатор Силы, и до конца вашего следующего хода цель может совершать только стандартные атаки.

	


	Стойка мельницы
	Атака воина 25

	Все враги, находящиеся в пределах вашей досягаемости, становятся жертвами безжалостной меткости ваших атак и получают кровоточащие раны.

	На день ✦ Воинский, Оружие, Стойка
Малое действие
Персональный

	Эффект: Каждый раз, когда вы используете талант воина, вы совершаете критическое попадание при результате на кубике «19—20», и вы получаете бонус таланта к броскам урона, равный вашему модификатору Ловкости. Все враги, начинающие ход в соседней с вами клетке, получают урон 1[Ор] и продолжительный урон 10 (спасение оканчивает), если вы можете совершать провоцированные атаки.


Деяния на сцену 27 уровня

	Адамантиновый удар
	Атака воина 27

	Ваше оружие пробивает щит и доспех как картонные.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против Реакции

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы, и цель получает штраф -2 к КД до конца вашего следующего хода.


	Алмазный щит
	Атака воина 27

	Ваш щит становится самым верным союзником.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны держать в руках щит.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы, и вы получаете половину урона от атак цели до конца вашего следующего хода.

	Эффект: Вы получаете бонус таланта +2 к КД до конца вашего следующего хода.


	Жестокий жнец
	Атака воина 27

	Вы вращаете оружием, врезаясь в соседних врагов и заставляя их кричать в агонии. Безо всякого предупреждения вы проскальзываете сквозь их оборону и совершаете ещё один замах.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Первичная цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Вы можете шагнуть на 2 клетки, и совершаете вторичную атаку.

	Вторичная цель: Все враги в ближней вспышке 1

	Вторичная атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.


	Неукротимый боевой удар
	Атака воина 27

	Вы не откажетесь пустить врагам кровь, и прочие враги, видевшие ваше зверство, понимают, что их ждёт.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Все ваши враги, находящиеся в пределах 10 клеток от вас, становятся отмеченными до конца вашего следующего хода.


Деяния на день 29 уровня

	Безжалостность
	Атака воина 29

	Пусть ничто не стоит между воином и объектом его гнева.

	На день ✦ Воинский, Надёжный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 7[Ор] + модификатор Силы.


	Навязать сражение
	Атака воина 29

	Простейшими выпадами и минимальными перемещениями, вы контролируете сражение и мысли врагов заняты уже не тем, как победить, а тем, как бы выжить.

	На день ✦ Воинский, Оружие, Стойка
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы причиняете 1[Ор] дополнительного урона неограниченными талантами воина и талантами воина на сцену. Если враг начинает ход в соседней с вами клетке, вы можете использовать на него неограниченный талант воина свободным действием в начале его хода, если только вы можете совершать провоцированные атаки.


	Ураган разрушения
	Атака воина 29

	Вы бьёте по оружию врагов, пробивая их оборону, что позволяет ударить двоих одновременно.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цели: Одно или два существа

Атака: Сила против КД, по одной атаке на цель

	Попадание: Урон 5[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Половина урона.


ПУТИ СОВЕРШЕНСТВА

Задира

«Я сражаюсь нечестно, но зато ради победы»

Требование: Класс Воин
Вы учились сражаться в подземельях и пьяных ссорах, запоминая все штучки, что помогли вам выжить. Может это не самый изысканный и элегантный стиль сражения, но он хорошо справляется со своей задачей.

Умения пути задиры

Действие с дополнительным уроном (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для совершения дополнительного действия, вы также добавляете половину своего уровня к урону, причинённому всеми вашими атаками, совершёнными стандартными действиями в этот раунд.

Оптимизация доспеха (11 уровень): Вы знаете как сделать доспех более способным поглощать и отражать удары. Вы получаете бонус +1 к КД, когда носите какой-нибудь доспех.

Нечестный бой (16 уровень): Используя трюки и изученные методы, вы знаете, как усилить боль от каждого удара. Увеличьте урон, причинённый при использовании оружия на число, равное вашему модификатору Мудрости (минимум +1).

Деяния задиры

	Ставок больше нет
	Атака задиры 11

	После мощного удара вы бьёте врага в лицо кулаком.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. Совершите вторичную атаку по той же цели.

	Вторичная атака: Сила + 2 против КД

	Попадание: Урон 1к6 + модификатор Силы, и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.


	Смертельная расплата
	Приём задиры 12

	Вы злобно мстите врагу, ранившему вас.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Немедленный ответ
Персональный
Триггер: Вы получаете урон от рукопашной атаки

	Эффект: До конца вашего следующего хода вы получаете бонус +2 к броскам атаки и урона по врагу, который нанёс вам урон.


	Боевой лев
	Атака задиры 20

	Вы пронзаете ещё одного неудачника насквозь и испускаете ужасный рык.

	На день ✦ Воинский, Оружие, Страх

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Первичная цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы. Если до атаки цель была в раненом состоянии, она получает +2[Ор] урона.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Если вы уменьшили хиты цели ниже 1, вы можете совершить вторичную атаку.

	Вторичная цель: Все враги в пределах 5 клеток от вас

	Вторичная атака: Сила против Воли

	Попадание: Цель перемещается со своей скоростью прочь от вас.


Кенсай

«Мы с моим оружием стали одним целым»

Требование: Класс Воин
Вы изучили древний стиль сражения, делающий вас одним целым с вашим оружием, что даёт комбинацию разрушения, которой мало кто сможет противостоять.

Умения пути кенсая

Средоточие кенсая (11 уровень): Вы получаете бонус +1 к броскам атаки рукопашным оружием по вашему выбору.

Управление действиями кенсая (11 уровень): Вы можете потратить единицу действия, чтобы перебросить один бросок атаки, урона, проверку навыка или характеристики, а не для совершения дополнительного действия.

Мастерство кенсая (16 уровень): Вы получаете бонус +4 к броскам урона оружием, выбранным для Средоточия Кенсая. Если вы используете другой тип оружия, то потеряете это преимущество, и преимущество от Средоточия Кенсая, пока не совершите привал, во время которого вы снова настроитесь на выбранное оружие короткой медитацией.

Деяния кенсая

	Мастерский удар
	Атака кенсая 11

	Безошибочный удар предсказывает смерть врага.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила + 2 против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.


	Финальное парирование
	Приём кенсая 12

	Взмахи оружия прекрасно отражают атаки врагов.

	На день ✦ Воинский

Немедленный ответ
Персональный
Триггер: Вы получаете урон от атаки

	Эффект: Уменьшите урон на количество, равное вашему уровню.


	Танец души и оружия
	Атака кенсая 20

	Вы перескакиваете от одного врага к другому, ударяя с всё усиливающейся точностью и продираясь сквозь атаки врагов.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Первичная цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, и цель сбивается с ног и становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.

	Эффект: Вы можете совершить шаг на 5 клеток и совершить после этого вторичную атаку.

	Вторичная цель: Одно существо, но не первичная цель

	Вторичная атака: Сила + 2 против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и цель сбивается с ног и становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.

	Эффект: Вы можете совершить шаг на 5 клеток и совершить после этого третичную атаку.

	Третичная цель: Одно существо, но не первичная и не вторичная цель

	Третичная атака: Сила + 3 против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы, и цель сбивается с ног и становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.


Мастер меча

«Мой клинок изящен и смертельно опасен. Это не только оружие, но и произведение искусства. А в моих руках он ещё и не остановим»

Требование: Класс Воин
Вы со своим клинком стали почти одним целым. Вы в совершенстве владеете мечом, и можете так использовать заточенную сталь, как не сможет никакой другой воин.

Умения пути мастера меча

Действие стальной защиты (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для получения дополнительного действия, вы также получаете бонус +4 к КД и Реакции до начала вашего следующего хода.

Стальное изящество (11 уровень): Когда вы совершаете атаку в броске с лёгким или тяжелым клинком, не являющимся древковым оружием, вы можете вместо рукопашной стандартной атаки использовать косящий удар, поток железа, рассекание или уверенный удар.
Стальное нападение (16 уровень): Когда вы совершаете критическое попадание лёгким или тяжёлым клинком, вы восстанавливаете талант воина на сцену, который вы уже использовали в этой сцене.
Деяния мастера меча

	Точный выпад
	Атака мастера меча 11

	Ваш клинок проникает под доспех и режет врага, оставляя кровоточащую рану.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие (Особое)
Рукопашное оружие

Особое: Этот талант можно использовать как провоцированную атаку.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против Реакции

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.


	Фантастический финт
	Приём мастера меча 12

	Идеально рассчитав удар, вы попадаете кровью одного врага в глаза другого.

	На сцену ✦ Воинский

Малое действие
Дальнобойный 5

Условие использования: Вы совершаете успешную рукопашную атаку легким или тяжёлым клинком (но не древковым оружием)

Цель: Один враг, но не тот, в которого вы только что попали

	Эффект: Цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода.


	Кульминация меча
	Атака мастера меча 20

	Вы взмахиваете мечом над головой с жутким рыком и совершаете выпады во всех врагов. В конце этой круговерти вы восстанавливаете свои таланты.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий или тяжёлый клинок (но не древковое оружие).

Цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Если вы попали как минимум по одному врагу, то восстановите один уже использованный талант на день. Если вы промажете по всем врагам, вы восстанавливаете один уже использованный талант на сцену.


Стойкий лидер

«С каждой атакой я становлюсь сильнее и увереннее»

Требование: Класс Воин
Вы становитесь примером физического совершенства, силы тела и безжалостности для победы над врагом. Никто не сразится на передовой лучше вас, вы с лёгкостью захватываете позиции и перемещаете врагов, куда нужно вам.

Умения пути стойкого лидера

Беспощадная реакция (11 уровень): Когда ваши хиты опускаются ниже 1, вы можете немедленным прерыванием, прежде чем потерять сознание, потратить единицу действия для совершения дополнительного действия. Кроме того, каждый раз, когда вы тратите единицу действия для совершения дополнительного действия, вы также получаете бонус +4 ко всем защитам до начала вашего следующего хода.

Выносливый воин (11 уровень): Когда вы опускаете хиты врага ниже 1, вы восстанавливаете свои хиты в количестве, равном вашему модификатору Телосложения.

Растаптывание упавшего (16 уровень): Когда вы толкаете существо или сбиваете существо с ног, оно получает урон, равный вашему модификатору Телосложения.

Деяния стойкого лидера

	Рывок на передовой
	Атака стойкого лидера 11

	Вы отталкиваете врага, что позволяет вам и вашим союзникам захватить территорию.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и вы толкаете цель на 1 клетку. Вы можете совершить шаг в клетку, ранее занимаемую целью. Если вы так сделаете, то все союзники в пределах 2 клеток от вас могут совершить шаг на 1 клетку.


	Непреклонный шаг
	Приём стойкого лидера 12

	Вы просто идёте на врага, отталкивая его.

	На сцену ✦ Воинский

Действие движения
Персональный

	Эффект: Совершите шаг в любую соседнюю клетку. Если эта клетка занята существом, вы толкаете существо на 1 клетку.


	Неукротимая сила
	Атака стойкого лидера 20

	Сильный удар сбивает цель с ног и даёт вам несколько секунд, чтобы собраться с мыслями.

	На день ✦ Воинский, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы, и вы толкаете цель на 1 клетку и сбиваете её с ног. Кроме того, цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Вы можете потратить исцеление.


ВОЛШЕБНИК 

«Я огонь, который жжёт, я туман, который удушает и я буря, что несёт погибель нашим врагам».

ОСОБЕННОСТИ КЛАССА

Роль: Контроллёр. Вы управляете посредством магических эффектов, покрывающих большие области — некоторые из них лишь препятствуют врагам, а другие уничтожают противника.

Источник силы: Магический. Вы используете магические силы благодаря глубоким исследованиям, тайному знанию и замысловатым подготовкам. Для вас магия это вид искусства, чьи выразительные и влиятельные методы вы используете для управления миром вокруг себя.

Ключевые характеристики: Интеллект, Мудрость, Ловкость

Ношение доспехов: Доспехи из ткани

Владение оружием: Кинжал, посох

Инструменты: Волшебные палочки, посохи, сферы 

Бонус к защите: +2 к Воле

Хитов на 1 уровне: 10 + значение Телосложения

Хитов за уровень: 4

Исцелений в день: 6 + модификатор Телосложения

Тренированные навыки: Магия. На 1 уровне выберите ещё 3 навыка для тренировки из прилагающегося списка классовых навыков.
Классовые навыки: История (Инт), Магия (Инт), Переговоры (Хар), Подземелья (Мдр), Природа (Мдр), Проницательность (Мдр), Религия (Инт)

Варианты развития: Боевой волшебник, контролирующий волшебник

Классовые умения: Книга заклинаний, Мастерство в инструментах, Незначительное волшебство, Ритуальная магия
Волшебники используют таинственную магию. Волшебники используют истинную силу, пропитывающую всё мироздание, исследуют тайные ритуалы, способные изменять время и пространство и мечут огненные шары, испепеляющие толпы врагов. Волшебники владеют заклинаниями как воины мечом.

Вас пленила магия, а вы в свой черёд хотите в совершенстве овладеть ею. Вы можете быть мудрецом в очках, разыскивающим в заброшенных склепах пыльные книги, боевым магом в шрамах, осыпающим врагов огненными шарами и бранными словами в равной пропорции, вредным подмастерьем, убежавшим с книгами заклинаний учителя, эладрином, хранящим волшебные традиции своей расы или даже охочим до силы учеником, способным на что угодно для изучения нового заклинания.

Вас окутывает плащ заклинаний, древние ритуалы усиливают ваши чувства, а с пояса свисают рунные инструменты собственного изготовления. В вашем сознании кроется знание потаённое, но стремящееся выбраться наружу. Когда вы узнаете достаточно заклинаний для того, чтобы пошатнуть краеугольный камень самой реальности?

Создание волшебника

Волшебники обладают широким диапазоном талантов, но они склонны специализироваться в одном из двух вариантах развития: Боевой волшебник или Контролирующий волшебник. Всем волшебникам для атакующих талантов нужен Интеллект, второй по важности идёт Мудрость или Ловкость, а иногда Телосложение.

Боевой волшебник

Вам нравятся таланты, причиняющие урон — много урона, причём сразу нескольким врагам. Оружием вам служат огромные вспышки пламени, опаляющие разряды молний и волны едкой кислоты. Интеллект — ваша самая важная характеристика. Ловкость должна быть на втором месте, и она очень важна, если из Мастерства в инструментах вы выберете «меткость с волшебной палочкой». Мудрость сделайте третьей по счёту. Однако из Мастерства в инструментах вы можете выбрать «защиту с посохом», что позволит увеличить защиту от некоторых атак благодаря Телосложению. Даже если вы этого не сделаете, Телосложение увеличивает хиты, исцеления и Стойкость. Наберите талантов, причиняющих большой урон и тех, что используют  высокий показатель Ловкости.

Рекомендуемая черта: Расширенная Книга Заклинаний (человеческая черта: Всплеск Действий)

Рекомендуемые навыки: История, Магия, Подземелья, Религия

Рекомендуемые неограниченные таланты: магическая стрела, опаляющий взрыв
Рекомендуемый талант на сцену: жгущие руки
Рекомендуемый талант на день: кислотная стрела 

Контролирующий волшебник

Ваши любимые таланты ограничивают врагов — одни давят их кольцами молний, другие поднимают облака ядовитых испарений, третью замуровывают во льду. Атакующие таланты зависят от Интеллекта, так что сделайте его высшей характеристикой. Мудрость поможет удержать контроль над врагами, если вы выберете из Мастерства в инструментах «наказание со сферой», так что пусть это будет второй по значению характеристикой. Ловкость пусть идёт третьей. Высокий показатель Телосложения поможет оставаться в живых, увеличивая хиты, исцеления и Стойкость. Если из Мастерства в инструментах вы выберете «защиту с посохом», то Телосложение увеличит и другие защиты. Наберите талантов, помогающих управлять полем боя и использующих высокий показатель Мудрости.

Рекомендуемая черта: Улучшенная Инициатива (человеческая черта: Человеческая Непоколебимость)

Рекомендуемые навыки: Магия, Переговоры, Природа, Проницательность

Рекомендуемые неограниченные таланты: волна грома, облако кинжалов
Рекомендуемый талант «на сцену»: ледяная местность
Рекомендуемый талант «на день»: сон
Инструменты

Для сбора и направления магии волшебники используют волшебные палочки, посохи и сферы. Каждый волшебник специализируется в одном из инструментов (смотрите ниже «классовые умения»). Волшебники могут использовать свои таланты и без инструментов. Волшебник с магическим инструментом может добавить бонус улучшения инструмента к броскам атаки и урона при использовании талантов волшебника с ключевым словом «инструмент», а также талантов пути совершенства волшебника с этим ключевым словом.

Классовые умения волшебника

Вы обладаете следующими классовыми умениями:

Книга заклинаний

У Вас есть книга заклинаний, полная тайных знаний, в которой вы храните свои ритуалы, а так же приёмы и заклинания на день.

Ритуалы: Ваша книга содержит три изученных ритуала 1 уровня на Ваш выбор.

На 5 уровне, а также на 11, 15, 21 и 25 уровне вы осваиваете ещё по два ритуала на свой выбор и добавляете их в книгу заклинаний. Добавляемые ритуалы должны быть вашего уровня или ниже.

Приёмы и заклинания на день: Книга заклинаний также содержит приёмы и заклинания на день. Вы начинаете с того, что знаете два заклинания на день, одно из которых можно использовать один раз в день. Каждый раз, когда вы получаете уровень, позволяющий выбрать приём или заклинание на день, выберите два разных заклинания на день или приёма этого уровня и добавьте их в свою книгу. После продолжительного отдыха вы можете подготовить приёмы и заклинания на день согласно тому количеству, что вы можете использовать в день на своём уровне. Нельзя приготовить одно и то же заклинание два раза.

Если вы заменяете заклинание при получении уровня или посредством переобучения, то предыдущее заклинание исчезает из книги заклинаний и заменяется новым заклинанием.

Вместимость: В обычной книге заклинаний 128 страниц. Все заклинания занимают по 1 странице. Ритуал занимает количество страниц, равное его уровню.

Мастерство в инструментах

Вы специализируетесь в одном из видов инструментов, чтобы получить дополнительные способности при его использовании. Выберите один из видов мастерства:

Защита с посохом: Защита с посохом предоставляет бонус +1 к КД. Кроме того, один раз в сцену, немедленным прерыванием, вы можете получить бонус к защите от одной атаки, равный вашему модификатору Телосложения. Вы можете объявить об этом бонусе уже после того, как Мастер объявил полученный вами урон. Для использования этого умения нужно держать в руке посох. Этот вид мастерства пригодится всем волшебникам, особенно если вы стараетесь использовать управляющие и причиняющие урон заклинания в равной степени.

Меткость с волшебной палочкой: Один раз в сцену, свободным действием, вы можете получить бонус к одному броску атаки, равный вашему модификатору Ловкости. Для использования этого умения вы должны держать в руке волшебную палочку. Этот вид мастерства пригодится боевым волшебникам, потому что он увеличивает меткость талантов, наносящих урон.

Наказание со сферой: Один раз в сцену, свободным действием, вы можете использовать свою сферу для получения одного из двух эффектов.

Вы можете указать одно существо, на которое вы наложили заклинание волшебника и эффект от которого длится до тех пор, пока существо не преуспеет в спасброске. Это существо получит штраф к спасброску от этого эффекта, равный вашему модификатору Мудрости.

Однако вместо этого вы можете продлить длительность эффекта, созданного неограниченным заклинанием волшебника (таким как облако кинжалов или луч мороза), который в противном случае завершился бы в конце вашего текущего хода. Вместо этого эффект оканчивается в конце вашего следующего хода.

Для использования этого умения вы должны держать в руке сферу. Этот вид мастерства выбирают контролирующие волшебники, потому что это помогает продлевать длительность их управляющих эффектов. 

	ОБЗОР ВОЛШЕБНИКА

Особенности: Ваши таланты стремятся подействовать сразу на несколько целей — иногда это два или три врага, а иногда это целая комната. Кроме того, вы мастерски владеете приёмами, позволяющими избежать или совладать со многими препятствиями, от способности перелетать через пропасти до умения останавливать время.

Религия: Волшебники почитают божеств магии, искусства, знания и тайн, таких как Векна, Йоун и Кореллон.

Расы: Люди, полуэльфы и эладрины ценят практическое применение магии и добиваются в этом больших результатов.


Незначительное волшебство

Незначительное волшебство это простые заклинания, которые вы получаете на 1 уровне. Вы можете использовать призрачный звук, руку мага, свет и фокус как неограниченные таланты.

Ритуальная магия

Вы получаете бонусную черту Ритуальный Заклинатель (страница 200), позволяющую использовать магические ритуалы (смотрите в главе 10).

	ВОЛШЕБНИКИ И РИТУАЛЫ

Заклинания волшебника сильны в бою и полезны в многочисленных испытаниях и других ситуациях, но волшебники также являются непревзойдёнными мастерами волшебных ритуалов.

При получении уровней вы автоматически получаете доступ к новым ритуалам, но вы также можете покупать новые ритуалы или получать их по ходу приключений. Высокоуровневые ритуалы позволят вам воровать и открывать двери, наблюдать за местами или людьми с расстояния и открывать порталы в другие места. 


Таланты волшебника

Ваши волшебные таланты называются заклинаниями, и для большинства людей в мире именно так и проявляется магия.

Классовые умения

	Призрачный звук
	Незначительное волшебство

	Вы за мгновение ока создаёте нереальный звук, исходящий откуда-то недалеко.

	Неограниченный ✦ Иллюзия, Магический

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Один предмет или свободная клетка

	Эффект: Вы извлекаете из цели звук, тихий как шёпот или громкий как крик или звуки сражающегося существа. Вы можете создать звуки без голоса, такие как звон мечей, позвякивание доспехов и царапание камня. Если вы шепчете, то можно шептать настолько тихо, что это услышат только существа, находящиеся по соседству с целью.


	Рука мага
	Незначительное волшебство

	Вы указываете на предмет, и призрачная парящая рука поднимает предмет в воздух, и перемещает его, куда пожелаете.

	Неограниченный ✦ Магический, Призывание

Малое действие
Дальнобойный 5

	Эффект: Вы призываете призрачную парящую руку в свободном пространстве в пределах дальности. Рука поднимает, перемещает или манипулирует с соседним предметом, весящим не более 9 килограмм (20 фунтов) и может переместить его не больше чем на 5 клеток. Если вы при использовании этого таланта держите в руках предмет, то рука может переместить его в рюкзак, карман, ножны или другой подобный контейнер и тут же переместить один предмет, носимый или несомый где-нибудь на вашем теле в вашу руку.

Действием движения можно переместить руку на расстояние 5 клеток. Свободным действием можно заставить руку выронить несомый предмет, а малым действием можно заставить руку поднять другой предмет или манипулировать им.

	Поддержание малым: Вы можете поддерживать руку сколько угодно.

	Особое: Одновременно может существовать только одна такая рука.


	Свет
	Незначительное волшебство

	От взмаха руки на конце вашего посоха, на другом предмете или в недалёком пространстве появляется яркий свет.

	Неограниченный ✦ Магический

Малое действие
Дальнобойный 5

Цель: Один предмет или незанятая клетка

	Эффект: Цель начинает ярко светиться. Свет заполняет клетку цели, а также все клетки, находящиеся в пределах 4 клеток от неё. Свет держится 5 минут. Погашение вами такого света — свободное действие.

	Особое: Можно иметь активным только один свет. Если вы создаёте новый, то предыдущий свет исчезнет.


	Фокус
	Незначительное волшебство

	Вы показываете занятный магический фокус, такой как создание танцующего огонька, оживление увядшего цветка, исчезновение монетки или подогрев холодного напитка.

	Неограниченный ✦ Магический

Стандартное действие
Дальнобойный 2

	Эффект: Используйте это незначительное волшебство для выполнения одного из нижеперечисленных эффектов:

· Перемещение до 450 грамм (1 фунта) материи.

· Создание безвредного чувственного эффекта, такого как сноп искр, дуновение ветра, отголоски музыки или сильный запах.

· Изменение цвета, очистка или загрязнение предметов объёмом 30 кубических сантиметров (1 кубический фут) на срок до 1 часа.

· Мгновенное воспламенение (или тушение) свечи, факела или небольшого костра.

· Охлаждение, нагревание или изменение вкуса до 450 грамм (1 фунта) неживой материи на срок до 1 часа.

· Создание небольшой метки или символа на поверхности на срок до 1 часа.

· Создание из ничего небольшого предмета или изображения, существующего до конца вашего следующего хода.

· Сотворение маленького предмета в руке невидимым до конца вашего следующего хода.

Ничто из того, что вы создаёте этим незначительным волшебством, не может наносить повреждения, служить оружием или орудием труда и затруднять действия другого существа. Эта магия не может дублировать эффекты других талантов.

	Особое: Одновременно можно иметь вплоть до трёх эффектов фокуса.


Неограниченные заклинания 1 уровня

	Волна грома
	Атака волшебника 1

	Вы создаёте щелчок звуковой энергии, бьющий из земли.

	Неограниченный ✦ Звук, Инструмент, Магический

Стандартное действие
Ближняя волна 3

Цель: Все существа в волне

Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон звуком 1к6 + модификатор Интеллекта, и вы толкаете цель на количество клеток, равное вашему модификатору Мудрости.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2к6 + модификатор Интеллекта.


	Луч мороза
	Атака волшебника 1

	В цель ударяет обжигающий холодный луч белоснежного мороза.

	Неограниченный ✦ Инструмент, Магический, Холод

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон холодом 1к6 + модификатор Интеллекта, цель становится замедленной до конца вашего следующего хода.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2к6 + модификатор Интеллекта.


	Магическая стрела
	Атака волшебника 1

	Вы запускаете во врага серебристый разряд силового поля.

	Неограниченный ✦ Инструмент, Магический, Силовое поле

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон силовым полем 2к4 + модификатор Интеллекта.

	На 21 уровне урон увеличивается до 4к4 + модификатор Интеллекта.

	Особое: Этот талант считается дальнобойной стандартной атакой. Когда талант позволяет вам совершить дальнобойную стандартную атаку, вы можете использовать этот талант.


	Облако кинжалов
	Атака волшебника 1

	Вы создаёте маленькое облако вращающихся кинжалов из силового поля, безжалостно атакующих существ в области.

	Неограниченный ✦ Инструмент, Магический, Силовое поле

Стандартное действие
Зональный 1 клетка, находящаяся в пределах 10 клеток

Цель: Все существа в клетке

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон силовым полем 1к6 + модификатор Интеллекта.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Зона таланта наполняется острыми кинжалами из силового поля. Все существа, входящие в зону или начинающие здесь ход, получают урон силовым полем, равный вашему модификатору Мудрости (минимум 1). Облако держится до конца вашего следующего хода. Можно развеять его раньше малым действием.


	Опаляющий взрыв
	Атака волшебника 1

	Вертикальный столб золотистого пламени сжигает всё внутри себя.

	Неограниченный ✦ Инструмент, Магический, Огонь

Стандартное действие
Зональная вспышка 1 в пределах 10 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2к6 + модификатор Интеллекта.


Заклинания на сцену 1 уровня

	Жгущие руки
	Атака волшебника 1

	Из ваших рук вырывается вспышка пламени, опаляющая ближайших врагов.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Огонь

Стандартное действие
Ближняя волна 5

Цель: Все существа в волне

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта.


	Ледяная местность
	Атака волшебника 1

	Вы произносите одно-единственное волшебное слово, создающее на земле скользкий кусок льда, мешающий врагам.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Холод

Стандартное действие
Зональная вспышка 1 в пределах 10 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон холодом 1к6 + модификатор Интеллекта и цель сбивается с ног.

	Эффект: Зона действия таланта становится пересечённой местностью до конца вашего следующего хода. Вы можете завершить этот эффект малым действием.


	Ледяной удар
	Атака волшебника 1

	Вы создаёте между рук снаряд из морозной фиолетовой энергии, и метаете его во врага.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Холод

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон холодом 2к8 + модификатор Интеллекта, и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.


	Ослабляющий луч
	Атака волшебника 1

	Вы выставляете на врага три пальца, загнув их как когти. С плоти врага стекает странный зелёный туман, унося его силу.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Некротическая энергия

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон некротической энергией 1к10 + модификатор Интеллекта и цель становится ослабленной до конца вашего следующего хода.


	Силовой шар
	Атака волшебника 1

	Вы метаете во врага шар из магической энергии. Он взрывается при столкновении с целью, разлетаясь осколками силового поля, которые режут ближайших врагов на ленточки.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Силовое поле

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Первичная цель: Одно существо или предмет

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон силовым полем 2к8 + модификатор Интеллекта. Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Все враги, находящиеся по соседству с первичной целью

	Вторичная атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон силовым полем 1к10 + модификатор Интеллекта.


Заклинания на день 1 уровня

	Замораживающее облако
	Атака волшебника 1

	Из вашей руки вырывается маленький шарик, взрывающийся в точке удара облаком ледяного тумана.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Холод

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 10 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон холодом 1к8 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Облако держится до конца вашего следующего хода. Все существа, вошедшие в облако или начинающие в нём свой ход, подвергаются ещё одной атаке. Вы можете распустить облако малым действием.


	Кислотная стрела
	Атака волшебника 1

	Мерцающая стрела из зелёной жидкости попадает в цель, взрываясь брызгами едкой кислоты.

	На день ✦ Инструмент, Кислота, Магический

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Первичная цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон кислотой 2к8 + модификатор Интеллекта и продолжительный урон кислотой 5 (спасение оканчивает). Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Все существа, находящиеся по соседству с первичной целью

	Вторичная атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон кислотой 1к8 + модификатор Интеллекта и продолжительный урон кислотой 5 (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона, продолжительный урон кислотой 2 первичной цели (спасение оканчивает), вторичная атака не позволяется.


	Пылающая сфера
	Атака волшебника 1

	Вы призываете катящийся огненный шар и начинаете им управлять.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь, Призывание

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Эффект: Вы призываете пылающую сферу Среднего размера в свободной клетке, находящейся в пределах дальности, атакующую соседствующее с ней существо. Все существа, начинающие свой ход по соседству с пылающей сферой, получают урон огнём 1к4 + модификатор Интеллекта. Действием движения вы можете переместить сферу на 6 клеток.
Цель: Одно существо, находящееся по соседству с пылающей сферой

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта.

	Поддержание малым: Вы можете поддерживать этот талант до конца сцены. Вы можете совершать новые атаки сферой стандартным действием.


	Сон
	Атака волшебника 1

	Вы подавляете волю врагов, стремясь окутать их магической усталостью.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Сон

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Воли

	Попадание: Цель становится замедленной (спасение оканчивает). Если цель провалит первый спасбросок от этого таланта, то она потеряет сознание (спасение оканчивает).

	

	Промах: Цель становится замедленной (спасение оканчивает).


Приёмы 2 уровня

	Падение пера
	Приём волшебника  2

	Вы или выбранное вами существо падаете медленно, как перо.

	На день ✦ Магический

Свободное действие
Дальнобойный 10

Триггер: Вы или одно из существ в пределах дальности начинаете падать

	Эффект: Вы или выбранное существо не получаете урон от падения вне зависимости от высоты, и не падаете ничком в конце падения.


	Поспешное отступление
	Приём волшебника  2

	Вы отступаете с поля боя так быстро, что ваше тело окутывается дымкой.

	На день ✦ Магический

Действие движения
Персональный

	Эффект: Шагните с удвоенной скоростью.


	Прыжок
	Приём волшебника  2

	Вы или выбранное вами существо можете прыгнуть на огромное расстояние.

	На сцену ✦ Магический

Действие движения
Дальнобойный 10

Цель: Вы или одно существо

	Эффект: Цель совершает свободным действием проверку Атлетики чтобы прыгнуть с бонусом таланта +10. Цель может переместиться на столько клеток, на сколько позволяет результат проверки и прыжок считается совершённым с разбега.


	Щит
	Приём волшебника  2

	Вы вскидываете руку, и вас окутывает магическая энергия, защищающая от грозящих атак.

	На сцену ✦ Магический, Силовое поле

Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Вы ударены атакой

	Эффект: Вы получаете бонус таланта +4 к КД и Реакции до конца вашего следующего хода.


Заклинания на сцену 3 уровня

	Заряженная сфера
	Атака волшебника 3

	Вы метаете потрескивающую сферу из молний, которая взрывается в указанной точке, охватывая ближайших существ электрическими разрядами.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Электричество

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 10 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон электричеством 2к6 + модификатор Интеллекта.


	Каскад цветных брызг
	Атака волшебника 3

	С ваших пальцев срывается сверкающий поток мелькающих цветов, сбивающий с толку ближайших врагов.

	На сцену ✦ Излучение, Инструмент, Магический

Стандартное действие
Ближняя волна 5

Цель: Все существа в волне

Атака: Интеллект против Воли

	Попадание: Урон излучением 1к6 + модификатор Интеллекта, цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.


	Ледяные лучи
	Атака волшебника 3

	Вы выстреливаете два разряда сверкающей синевато-белой энергии. На земле под каждым из них появляется иней, который, впрочем, быстро исчезает.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Холод

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цели: Одно или два существа

Атака: Интеллект против Реакции, по одной атаке на каждую цель

	Попадание: Урон холодом 1к10 + модификатор Интеллекта, цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.


	Огненный покров
	Атака волшебника 3

	Вы одним неуловимым жестом окутываете врагов пламенем.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Огонь

Стандартное действие
Ближняя вспышка 3

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон огнём 1к8 + модификатор Интеллекта и продолжительный урон огнём 5 (спасение оканчивает).


Заклинания на день 5 уровня

	Зловонное облако
	Атака волшебника 5

	Вы создаёте плотное облако жёлтых испарений. Дурной запах поражает всех существ.

	На день ✦ Зона, Инструмент, Магический, Яд

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон ядом 1к10 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Вспышка создаёт зону ядовитых испарений, блокирующих линию обзора до конца вашего следующего хода. Существа, входящие в зону или начинающие в ней ход, получают урон ядом 1к10 + модификатор Интеллекта. Действием движения вы можете перемещать зону на 6 клеток.

	Поддержание малым: Зона сохраняется.


	Ледяная хватка Бигби
	Атака волшебника 5

	Вы призываете огромную парящую руку, вырубленную изо льда, хватающую врагов и замораживающую их.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Призывание, Холод

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Эффект: Вы призываете 1,5-метровую руку изо льда в незанятой клетке, находящейся в пределах дальности. Рука совершает атаку. Действием движения вы можете переместить руку на 6 клеток.

Цель: Одно существо, находящееся по соседству с рукой

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон холодом 2к8 + модификатор Интеллекта, и рука захватывает цель. Если цель пытается высвободиться, то рука использует ваши показатели Стойкости и Реакции.

	Поддержание малым: Цель, захваченная рукой, получает урон холодом 1к8 + модификатор Интеллекта, если вы поддерживаете этот талант. Стандартным действием можно атаковать рукой другую цель, но предыдущую цель при этом придётся выпустить.


	Огненный шар
	Атака волшебника 5

	В ваших руках образовывается шар оранжевого пламени. Вы метаете его во врагов, а при ударе он взрывается.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь

Стандартное действие
Зональная вспышка 3 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.


	Паутина
	Атака волшебника 5

	Вы создаёте огромную паутину, сделанную из толстых волшебных прядей, висящих в воздухе и опутывающих всех, кто к ним попадётся.

	На день ✦ Зона, Инструмент, Магический

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).

	Эффект: Вспышка создаёт зону с паутиной, заполняющую область до конца сцены или до истечения 5 минут. Зона считается пересечённой местностью. Любое существо, окончившее свой ход в паутине, становится обездвиженным (спасение оканчивает).


Приёмы 6 уровня

	Дверь измерений
	Приём волшебника 6

	Вы рисуете перед собой контур дверного проёма, шагаете в портал и появляетесь в другом месте.

	На день ✦ Магический, Телепортация

Действие движения
Персональный

	Эффект: Телепортируйтесь на 10 клеток. Других существ с собой брать нельзя.


	Левитация
	Приём волшебника 6

	Вы разводите руки и неожиданно чувствуете под ногами один только воздух.

	На день ✦ Магический

Действие движения
Персональный

	Эффект: Вы можете переместиться на 4 клетки вверх и остаться там, паря над землёй. Будучи наверху, вы чувствуете себя неустойчиво, получая штраф -2 к КД и Реакции. Если какой-нибудь эффект, такой как разверзшаяся яма, сделает так, что под вами окажется больше 4 клеток, то вы опускаетесь до высоты 4 клеток над поверхностью. От такого падения вы не получаете урон.

	

	Поддержание движением: Вы можете поддерживать этот талант до конца сцены или до истечения 5 минут. Если вы поддерживаете талант, то можете переместиться на 3 клетки вверх или вниз или на 1 клетку по горизонтали. Вы не можете подняться выше чем на 4 клетки над землёй. Если вы не поддерживаете этот талант, то снижаетесь до земли, не получая урон от падения.


	Невидимость
	Приём волшебника 6

	Выбранное вами существо исчезает из виду.

	На день ✦ Иллюзия, Магический

Стандартное действие
Дальнобойный 5

Цель: Вы или одно существо

	Эффект: Цель становится невидимой до конца вашего следующего хода. Если цель совершит атаку, то станет видимой.

	Поддержание стандартным: Если цель находится в пределах дальности, то вы можете поддерживать эффект.


	Рассеивание магии
	Приём волшебника 6

	Вы испускаете луч потрескивающей магической энергии, уничтожающий магический эффект, созданный противником.

	На день ✦ Инструмент, Магический

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно призывание или зона

Атака: Интеллект против Воли создателя призывания или зоны

	Попадание: Призывание или зона исчезает. Все его или её эффекты оканчиваются, включая и те, что обычно оканчиваются только когда цель совершит успешный спасбросок.


	Собственная маскировка
	Приём волшебника 6

	Щёлкнув пальцами, вы становитесь похожими на кого-то иного.

	На день ✦ Иллюзия, Магический

Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы изменяете вид себя, своей одежды и всего снаряжения. Вы можете принять облик любого существа похожего вида и размера, включая конкретных личностей, которых вы лично видели. Вы не получаете ни характеристики, ни манеры выбранной формы, и ни осязательные, ни слышимые свойства формы и снаряжения. Например, если вы примете облик дварфа-воина в латном доспехе, то любой, кто коснётся вас, поймёт, что вы не носите латы и при ходьбе вы не будете позвякивать доспехом. Иллюзия длится 1 час, но вы можете окончить её малым действием. Во время всей продолжительности вы должны придерживаться одной и той же внешности.

Любой, кто попытается раскусить вас, совершает проверку Проницательности, противопоставленную вашей проверке Обмана, но вы к своей проверке получаете бонус таланта +5.


	Стена тумана
	Приём волшебника 6

	Вы создаёте вздымающуюся стену из серого тумана, заслоняющего обзор.

	На день ✦ Магический, Призывание

Стандартное действие
Зональная стена 8 в пределах 10

	Эффект: Вы призываете стену, состоящую из последовательных клеток, заполненных волшебным туманом. Стена длится до конца вашего следующего хода. Она может быть до 8 клеток в длину и до 4 клеток в высоту. Туман предоставляет покров находящимся в нём существам и блокирует линию обзора.

	Поддержание малым: Стена сохраняется.


Заклинания «на сцену» 7 уровня

	Гнев зимы
	Атака волшебника 7

	Вы поднимаете руки, и на указанную область опускается безжалостная снежная буря.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Холод

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 10 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон холодом 2к8 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: На указанную область опускается снежная буря и длится она до конца вашего следующего хода. Она предоставляет покров, и все существа, начинающие свой ход в буре, получают урон холодом, равный вашему модификатору Интеллекта. Вы можете завершить этот эффект малым действием.


	Огненный взрыв
	Атака волшебника 7

	Красные огненные капли срываются с ваших пальцев и несутся в указанное место, где взрываются огромным шаром волшебного пламени.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Огонь

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта.


	Призрачный таран
	Атака волшебника 7

	Вы хватаете врага незримым волшебным силовым полем, и ударяете его о потолок и стены, прежде чем уронить его на пол и отбросить подальше.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Силовое поле

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон силовым полем 2к10 + модификатор Интеллекта, вы толкаете цель на 3 клетки и цель сбивается с ног.


	Разряд молнии
	Атака волшебника 7

	Из ваших распростёртых рук вырываются сверкающие разряды синевато-белых молний.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Электричество

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Первичная цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон электричеством 2к6 + модификатор Интеллекта.

	Вторичные цели: Два существа, находящиеся в пределах 10 клеток от первичной цели

	Вторичная атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон электричеством 1к6 + модификатор Интеллекта. 


Заклинания на день 9 уровня

	Ледяной град
	Атака волшебника 9

	На большом участке земли, покрывая местность, выпадает град из острых льдинок.

	На день ✦ Зона, Инструмент, Магический, Холод

Стандартное действие
Зональная вспышка 3 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон холодом 2к8 + модификатор Интеллекта, цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона, цель становится замедленной (спасение оканчивает).

	Эффект: Взрыв создаёт зону льда. Зона является пересечённой местностью до конца сцены или до истечения 5 минут.


	Меч Морденкайнена
	Атака волшебника 9

	Вы призываете меч из потрескивающего золотистого силового поля, яростно рубящий и колющий указанное существо.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Призывание, Силовое поле

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Эффект: Вы призываете меч из силового поля в незанятом пространстве в пределах дальности, и он атакует. В качестве действия движения вы можете переместить меч к новой цели в пределах дальности. Меч существует до конца вашего следующего хода.

Цель: Одно существо, находящееся по соседству с мечом

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон силовым полем 1к10 + модификатор Интеллекта.

	Поддержание малым: Если вы поддерживаете меч, то он снова атакует.


	Молниевый змей
	Атака волшебника 9

	Из вашей руки вырывается потрескивающий разряд молнии, принимающий облик змеи, прыгающей на врага.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Электричество, Яд

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон электричеством 2к12 + модификатор Интеллекта, цель получает продолжительный урон ядом 5 и становится замедленной (спасение оканчивает и то и другое).

	Промах: Половина урона, цель становится замедленной (спасение оканчивает).


	Стена огня
	Атака волшебника 9

	По вашей команде из земли поднимается пылающая стена огня.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь, Призывание

Стандартное действие
Зональный стена 8 в пределах 10 клеток

	Эффект: Вы призываете стену, состоящую из последовательных клеток, заполненных магическим огнём. Стена может быть до 8 клеток в длину и до 4 клеток в высоту. Стена длится до конца Вашего следующего хода. Любое существо, начинающее ход по соседству со стеной, получает урон огнём 1d6 + модификатор Интеллекта. Если существо перемещается в пространство стены или начинает в ней ход, то оно получает урон огнём 3d6 + модификатор Интеллекта. Вход в клетку, занятую стеной, стоит 3 дополнительные клетки передвижения. Стена блокирует линию обзора.

	Поддержание малым: Стена сохраняется.


Приёмы 10 уровня

	Зеркальный образ
	Приём волшебника 10

	Возле вас появляются три ваших копии, имитирующих ваши действия и сбивающих врагов с толку.

	На день ✦ Иллюзия, Магический

Малое действие
Персональный

	Эффект: В вашем пространстве появляются три ваших двойника, а вы получаете бонус таланта +6 к КД. Каждый раз, когда атака промахивается по вам, одна из ваших копий исчезает, а бонус от этого таланта уменьшается на 2. Когда бонус уменьшится до 0, все двойники исчезнут, а талант окончит своё действие. В противном случае эффект длится 1 час.


	Магические врата
	Приём волшебника 10

	Вы открываете щель между измерениями, соединяющую два места.

	На день ✦ Магический, Телепортация

Малое действие
Дальнобойный 20

Цель: Две свободных клетки

	Эффект: Вы создаёте щель между измерениями, соединяющую две клетки до конца вашего следующего хода. Любое существо, входящее в одну из клеток-целей, может переместиться в другую клетку-цель так, как если бы они были по соседству. Существо не может пройти сквозь щель, если вторая клетка занята другим существом.

	Поддержание малым: Щель сохраняется.


	Марево
	Приём волшебника 10

	Вы окутываете себя мерцающей аурой, делающей контур практически неразличимым.

	На день ✦ Иллюзия, Магический

Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете до конца сцены бонус таланта +2 ко всем защитам, а враги, находящиеся более чем в 4 клетках от вас не могут вас увидеть.


	Устойчивость
	Приём волшебника 10

	Вы делаете себя или другое существо устойчивым к определённому типу урона.

	На день ✦ Магический

Малое действие
Дальнобойный 10

Цель: Вы или одно существо

	Эффект: Цель получает сопротивляемость к выбранному вами типу урона, равную вашему уровню + ваш модификатор Интеллекта до конца сцены или пока не пройдёт 5 минут. Выберите тип урона из следующего списка: звук, излучение, кислота, некротическая энергия, огонь, психическая энергия, силовое поле, холод, электричество, яд.


Заклинания на сцену 13 уровня

	Гипнотический захват
	Атака волшебника 13

	Вы обездвиживаете врагов, приказав им не шевелиться.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Очарование, Психическая энергия

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цели: Одно, два или три существа

Атака: Интеллект против Воли, по одной атаке на каждую цель

Особое: Если вы нацеливаетесь этим талантом только на одно существо, то получаете бонус таланта +4 к броску атаки.

	Попадание: Урон психической энергией 2к6 + модификатор Интеллекта, и цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.


	Громовое копьё
	Атака волшебника 13

	Из ваших рук выкатывается оглушительная ударная волна, сбивающая врагов.

	На сцену ✦ Звук, Инструмент, Магический

Стандартное действие
Ближняя волна 5

Цель: Все существа в волне

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон звуком 4к6 + модификатор Интеллекта, и вы толкаете цель на 4 клетки.


	Призматический взрыв
	Атака волшебника 13

	Вы кидаете шар пульсирующего белого света размером с кулак, а он опаляет врагов разноцветными лучами.

	На сцену ✦ Излучение, Инструмент, Магический

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Воли

	Попадание: Урон излучением 3к6 + модификатор Интеллекта, цель становится слепой до конца вашего следующего хода.


	Хладное пламя
	Атака волшебника 13

	Вы шепчете слово власти над стихиями и кидаете пылающий шар огня. От точки удара расходятся волны огня и льда.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Огонь, Холод

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон огнём и холодом 3к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Зона действия таланта становится пересечённой местностью до конца вашего следующего хода. Все существа, начинающие ход в этой области, получают урон огнём и холодом 5. Вы можете окончить этот эффект малым действием.


Заклинания на день 15 уровня

	Волна холода
	Атака волшебника 15

	Вы создаёте огромную волну сверхъестественного холода, замораживающего врагов.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Холод

Стандартное действие
Ближняя волна 5

Цель: Все враги в волне

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон холодом 6к6 + модификатор Интеллекта, и цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона, и цель становится замедленной (спасение оканчивает).


	Призматические лучи
	Атака волшебника 15

	Из ваших распростёртых рук вырываются сияющие лучи радужного света, воздействующих на врагов непредсказуемым образом.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь, Яд

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Интеллект против Воли, Реакции, Стойкости

	Попадание (Воля): Если атака попадает по Воле цели, то цель становится изумлённой (спасение оканчивает).

	Попадание (Реакция): Если атака попадает по Реакции цели, то цель получает урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта и продолжительный урон огнём 5 (спасение оканчивает).

	Попадание (Стойкость): Если атака попадает по Стойкости цели, то цель получает урон ядом 2к6 + модификатор Интеллекта и продолжительный урон ядом 5 (спасение оканчивает).

	Особое: Вы совершаете только одну атаку на цель, но сравниваете результат этой атаки со всеми тремя защитами. Цель может подвергнуться всем, нескольким, или ни одному из эффектов, в зависимости от того, по скольким защитам попала атака. Цель должна совершать спасброски от продолжительных эффектов раздельно.


	Стена льда
	Атака волшебника 15

	По вашей команде появляется стена из сверкающего неровного льда.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Призывание, Холод

Стандартное действие
Зональная стена 12 в пределах 10 клеток

	Эффект: Вы призываете сплошную стену из последовательных клеток, наполненных магическим льдом. Стена может быть до 12 клеток в длину и до 6 клеток в высоту.

Все существа, начинающие ход по соседству со стеной, получают урон холодом 2к6 + модификатор Интеллекта. Стена блокирует линию обзора и препятствует перемещению. Ни одно существо не может войти в клетку со стеной.

	Особое: Существа могут атаковать стену. У каждой клетки 50 хитов. Все существа, совершающие рукопашную атаку по стене, получают урон холодом 2к6. У стены уязвимость к огню 25. Если стену не уничтожить, то она растает через 1 час.


	Упругая сфера Отилука
	Атака волшебника 15

	Вы заключаете врага в прозрачную неподвижную сферу непроницаемого силового поля.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Призывание, Силовое поле

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Вы призываете сферу из силового поля, заполняющую пространство цели до конца вашего следующего хода. Цель становится обездвиженной и не может атаковать ничего за пределами своего пространства. Существа извне не могут атаковать цель, и сфера не пропускает сквозь себя предметы и существа.

Сфера хоть и непроницаемая, но она подвержена урону. Атаки автоматически попадают по сфере, у которой в начале 100 хитов.

	Поддержание малым: При успешном броске атаки вы можете поддержать сферу.

	Промах: Цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).

	Особое: Вместо атаки врага вы можете наложить сферу на себя или согласного союзника в пределах дальности без броска атаки.


	Хватающие руки Бигби
	Атака волшебника 15

	Вы материализуете две руки из сияющего золотистого силового поля, которые хватают пару врагов и ударяют их друг о друга.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Призывание, Силовое поле

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Эффект: Вы призываете две 1,5-метровые руки из силового поля, каждая из которых занимает 1 клетку в пределах дальности. Каждая рука атакует одно соседнее существо. Руку, не схватившую цель, можно переместить и совершить ей атаку новой цели в пределах дальности действием движения. Руки существуют до конца вашего следующего хода.

Цели: Одно или два существа

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон силовым полем 2к10 + модификатор Интеллекта, и рука захватывает цель. Если цель пытается высвободиться, то рука использует вашу Стойкости и Реакцию.

	Особое: Если обе руки схватили врагов, то вы можете стандартным действием ударить их друг об друга, причиняя каждой захваченной цели урон силовым полем 2к10 + модификатор Интеллекта. После атаки обе руки возвращаются в исходные клетки вместе с захваченными целями.

	Поддержание малым: Руки сохраняются.


Приёмы 16 уровня

	Большая невидимость
	Приём волшебника 16

	От взмаха вашей руки вы или другое существо исчезаете, становясь невидимым.

	На день ✦ Иллюзия, Магический

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Цель: Вы или одно существо

	Эффект: Цель становится невидимой до конца вашего следующего хода. Если цель совершит атаку, то талант окончит своё действие.

	Поддержание малым: Если цель находится в пределах дальности, то вы можете поддержать эффект.


	Каменная кожа
	Приём волшебника 16

	Вы осыпаете цель щепоткой алмазной пыли, и кожа цели становится серой и прочной как гранит.

	На день ✦ Магический

Стандартное действие
Рукопашное касание

Цель: Вы или один союзник

	Эффект: Цель получает устойчивость 10 ко всему урону до конца сцены или до истечения 5 минут.


	Полёт
	Приём волшебника 16

	Вы прыгаете в воздух и назад не падаете.

	На день ✦ Магический

Стандартное действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете скорость полёта 8 до конца вашего следующего хода.

	Поддержание малым: Вы можете поддерживать этот талант до конца сцены или до истечения 5 минут. Если вы не поддерживаете его, то спускаетесь к земле без урона от падения.


	Смещение
	Приём волшебника 16

	Цель заклинания выглядит так, как будто стоит немного правее или левее, так что врагу сложно попасть по ней.

	На сцену ✦ Иллюзия, Магический

Немедленное прерывание
Дальнобойный 5

Триггер: Дальнобойная или рукопашная атака попадает по одному союзнику в пределах дальности

	Эффект: Атакующий должен перебросить атаку.


Заклинания на сцену 17 уровня

	Воспламенение
	Атака волшебника 17

	Вы поджигаете нескольких врагов.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Огонь

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон огнём 5к6 + модификатор Интеллекта.


	Ледяная могила
	Атака волшебника 17

	Вы нацеливаете на врага замораживающий луч, заключающий его в ледяной саркофаг.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Холод

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон холодом 3к10 + модификатор Интеллекта, и цель становится замурованной во льду. Будучи замурованной, цель является ошеломлённой и у атак нет линии воздействия на неё. Этот эффект длится до конца вашего следующего хода.


	Ливень силового поля
	Атака волшебника 17

	С кончиков ваших пальцев срываются серебристые снаряды, которые ударяют врагов ошеломляющим силовым полем.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Силовое поле

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Цели: Одно, два или три существа

Атака: Интеллект против Реакции, по одной атаке на каждую цель

Особое: Если вы нацелитесь этим талантом только на одно существо, то получаете бонус таланта +4 к броску атаки.

	Попадание: Урон силовым полем 3к6 + модификатор Интеллекта, и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.


	Сокрушающий кулак титана
	Атака волшебника 17

	Вы сжимаете кулак, и врагов подобно кулаку невидимого титана хватает сокрушающее силовое поле.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Силовое поле

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон силовым полем 3к8 + модификатор Интеллекта, и цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.

	Эффект: Вход в клетку, где действует этот талант, стоит 4 дополнительные клетки передвижения. Этот эффект оканчивается в конце вашего следующего хода, и его можно завершить малым действием.


Заклинания на день 19 уровня

	Кислотная волна
	Атака волшебника 19

	Все существа, стоящие перед вами, тают в кислотной волне.

	На день ✦ Инструмент, Кислота, Магический

Стандартное действие
Ближняя волна 5

Цель: Все существа в волне

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон кислотой 5к6 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон кислотой 10 (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона, продолжительный урон кислотой 5 (спасение оканчивает).


	Расщепление
	Атака волшебника 19

	Вы выстреливаете из волшебной палочки зелёным лучом. Всё, чего луч касается, превращается в горстку серого пепла.

	На день ✦ Инструмент, Магический

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно существо или предмет

Атака: Интеллект против Реакции

Особое: Для попадания этим талантом по никому не принадлежащему предмету не нужен бросок атаки.

	Попадание: Урон 5к10 + модификатор Интеллекта, и продолжительный урон 10 (спасение оканчивает). Если цель спасается, то она получает продолжительный урон 5 (спасение оканчивает).

	Промах: Урон 3к10 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон 5 (спасение оканчивает).


	Убийственное облако
	Атака волшебника 19

	Из земли с тихим шипением поднимаются жёлто-зелёные испарения, формируя плотное ядовитое облако.

	На день ✦ Зона, Инструмент, Магический, Яд

Стандартное действие
Зональная вспышка 5 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон ядом 1к10 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Взрыв создаёт зону ядовитых испарений, длящихся до конца вашего следующего хода. Существо, вошедшее в зону или начавшее в ней ход, получает урон ядом 1к10 + модификатор Интеллекта. Действием движения вы можете перемещать зону на 3 клетки.

	Поддержание малым: Зона сохраняется.


	Чёрные щупальца Эварда
	Атака волшебника 19

	Из земли вырываются чёрные извивающиеся щупальца из некротической энергии, хватающие всех подряд.

	На день ✦ Зона, Инструмент, Магический, Некротическая энергия

Стандартное действие
Зональная вспышка 4 в пределах 10 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон некротической энергией 2к10 + модификатор Интеллекта, цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).

	Эффект: Взрыв создаёт зону с пересечённой местностью, длящейся до конца вашего следующего хода.

	Поддержание малым: Когда вы поддерживаете талант, повторите атаку по всем не обездвиженным существам в зоне и причините урон некротической энергией 1к10 обездвиженным существам.


Приёмы 22 уровня

	Массовый полёт
	Приём волшебника 22

	С кончиков ваших пальцев срываются белые искорки, которые поднимают вас и ваших союзников над землёй и предоставляют способность летать.

	На день ✦ Магический

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5

Цели: Вы и все союзники во вспышке

	Эффект: Все цели получают скорость полёта 8 до конца вашего следующего хода.

	Поддержание малым: Вы можете поддерживать этот талант до конца сцены или до истечения 5 минут. Если вы не поддерживаете этот талант, то все цели опускаются к земле без урона от падения.


	Особняк Морденкайнена
	Приём волшебника 22

	Вы рисуете контур двери, и открывается мерцающий портал, ведущий в пространство, доступное только вам и вашим союзникам.

	На день ✦ Магический, Призывание, Телепортация

Стандартное действие
Рукопашное касание

	Эффект: Вы призываете просторное жильё, находящееся между измерениями, способное вместить до пятерых существ Среднего размера. Вход сюда идёт только из дверного проёма, который вы рисуете на поверхности или в воздухе. Пройти можете только вы и те, кого вы укажете. После входа в особняк вы можете закрыть вход и сделать его невидимым, и после закрытия двери проход можно открыть только изнутри особняка. В особняке присутствует уютная меблировка и достаточно еды и питья, чтобы удовлетворить запросы обитателей. Мебель и припасы исчезают, если их вынести из особняка. Особняк существует 8 часов, а по окончании этого времени все существа, находящиеся в нём, появляются в свободных клетках с той стороны прохода.


	Остановка времени
	Приём волшебника 22

	Всё вокруг вас замедляется, замирая во времени. А через пару мгновений снова приходит в обычный ритм.

	На день ✦ Магический

Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете два дополнительных стандартных действия, которые нельзя использовать для атаки других существ.


Заклинания на сцену 23 уровня

	Кислотная буря
	Атака волшебника 23

	Вы создаёте чёрное плотное облако, наполненное кислотой.

	На сцену ✦ Инструмент, Кислота, Магический

Стандартное действие
Зональная вспышка 4 в пределах 10 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон кислотой 4к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Облако блокирует линию обзора, предоставляя существам внутри полный покров. Все существа, входящие в облако или начинающие в нём ход, получают урон кислотой 10. Облако существует до конца вашего следующего хода, хотя вы можете распустить его малым действием.


	Удар грома
	Атака волшебника 23

	Вы ударяете посохом оземь, и врага на расстоянии поражает и ошеломляет раскат грома.

	На сцену ✦ Звук, Инструмент, Магический

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон звуком 3к6 + модификатор Интеллекта, цель становится ошеломлённой до конца Вашего следующего хода.


	Цепная молния
	Атака волшебника 23

	С кончиков ваших пальцев срываются разряды фиолетово-белых молний, перепрыгивающих с одного врага на другого.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Электрический

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Первичная цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон электричеством 4к6 + модификатор Интеллекта.

	Вторичные цели: Два существа, находящиеся в пределах 5 клеток от первичной цели

	Вторичная атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон электричеством 2к6 + модификатор Интеллекта.

	Третичные цели: Все остальные враги, находящиеся в пределах 20 клеток от вас

	Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон электричеством 1к6 + модификатор Интеллекта.


Заклинания на день 25 уровня

	Лабиринт
	Атака волшебника 25

	Вы заключаете врага в межпространственное место, напоминающее лабиринт. Он исчезает из этого мира, и находится в лабиринте, пока не найдёт выход.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Психическая энергия, Телепортация

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 3к12 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Вы заключаете цель в межпространственном лабиринте. Находясь в лабиринте, цель не может видеть, перемещаться и воздействовать на мир за пределами лабиринта. Точно так же никто не видит и не может атаковать существо, находящееся в лабиринте. Лабиринт виден как слабо светящийся знак или руна в клетке, где находилось существо; этот знак безвреден для других существ и через эту клетку можно ходить и атаковать без штрафов. Каждый раунд в свой ход, цель может совершать проверку Интеллекта против вашей Воли, чтобы высвободиться стандартным действием. Каждый раз при провале цель получает накопительный бонус +5 к этой проверке. Выйдя из лабиринта, существо возвращается в занимаемое ранее пространство (если оно занято, то в ближайшее доступное свободное пространство на его выбор), и талант заканчивает своё действие.


	Некротическая паутина
	Атака волшебника 25

	Вы покрываете врагов огромной паутиной, сделанной из прядей чёрной, высасывающей жизнь энергии.

	На день ✦ Зона, Инструмент, Магический, Некротическая энергия

Стандартное действие
Зональная вспышка 3 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон некротической энергией 4к6 + модификатор Интеллекта, цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).

	Эффект: Взрыв создаёт заполненную паутиной зону до конца сцены или до истечения 5 минут. Зона является пересечённой местностью. Все существа в паутине в начале своего хода получают урон некротической энергией 4к6. Существо, оканчивающее перемещение в паутине, становится обездвиженным (спасение оканчивает).


	Призматические брызги
	Атака волшебника 25

	Из ваших рук вырываются ослепительные разноцветные брызги, охватывающие врагов.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь, Страх, Яд

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Интеллект против Воли, Реакции, Стойкости

	Попадание (Воля): Если атака попадает по Воле цели, то она становится ошеломлённой (спасение оканчивает).

	Попадание (Реакция): Если атака попадает по Реакции цели, то она получает урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта и продолжительный урон огнём 15 (спасение оканчивает).

	Попадание (Стойкость): Если атака попадает по Стойкости цели, то она получает урон ядом 3к6 + модификатор Интеллекта и становится замедленной (спасение оканчивает).

	Особое: Вы совершаете только одну атаку на цель, но сравниваете результат этой атаки со всеми тремя защитами. Цель может подвергнуться всем, нескольким, или ни одному из эффектов, в зависимости от того, по скольким защитам попала атака. Цель должна совершать спасброски от продолжительных эффектов раздельно.


	Стихийная утроба
	Атака волшебника 25

	Вы создаёте вихрь стихийной энергии, безжалостно затягивающий в себя всех вокруг навстречу погибели.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Телепортация; Звук, Кислота, Огонь, Холод или Электричество

Стандартное действие
Зональная вспышка 4 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон выбранного типа в размере 6к6 + модификатор Интеллекта. Кроме того, цель тянется на 2 клетки по направлению к исходной клетке утробы.

	Промах: Половина урона, цель не тянется.

	Эффект: Исходная клетка этой атаки становится вихрем энергии. Взрыв создаёт область пересечённой местности. Эффект существует до конца вашего следующего хода. Затянутое в вихрь существо получает урон выбранного типа в размере 3к6 + модификатор Интеллекта. Кроме того, вы телепортируете это существо в клетку, находящуюся в пределах 20 клеток от вас. Существо оказывается там сбитым с ног и изумлённым до начала вашего следующего хода.


Заклинания на сцену 27 уровня

	Замешательство
	Атака волшебника 27

	Вы заставляете врага атаковать своего союзника.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Очарование, Психическая энергия

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 3к10 + модификатор Интеллекта. В следующий ход цели её действиями будете руководить вы: вы можете переместить её на количество клеток, равное вашему модификатору Мудрости, а затем совершить стандартную атаку по своему ближайшему союзнику.


	Силовая клеть
	Атака волшебника 27

	Вы воздвигаете вокруг врага невидимую клеть из нерушимого силового поля, заключая его в надёжную тюрьму.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Силовое поле

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон силовым полем 3к10 + модификатор Интеллекта. Цель находится в силовой клети до конца вашего следующего хода. Будучи внутри, цель становится обездвиженной, предоставляет боевое превосходство, и теряет линию воздействия до врагов, не находящихся по соседству.


	Чёрное пламя
	Атака волшебника 27

	Из ваших рук вырывается волна потрескивающего чёрного пламени, обугливающего плоть и сжигающего души врагов.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Некротическая энергия, Огонь

Стандартное действие
Ближняя волна 5

Цель: Все враги в волне

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон огнём и некротической энергией 6к6 + модификатор Интеллекта.


Заклинания на день 29 уровня

	Большой ледяной град
	Атака волшебника 29

	На большом участке земли, покрывая местность, выпадает смертоносный град из острых льдинок.

	На день ✦ Зона, Инструмент, Магический, Холод

Стандартное действие
Зональная вспышка 5 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон холодом 4к8 + модификатор Интеллекта, цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона, цель становится замедленной (спасение оканчивает).

	Эффект: Взрыв создаёт зону льда. Зона является пересечённой местностью до конца сцены или до истечения 5 минут.


	Рой метеоров
	Атака волшебника 29

	С неба падают огненные шары, громко шумя при падении. Они врезаются во врагов, уничтожая их огнём и выжигая землю.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь

Стандартное действие
Зональная вспышка 5 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон огнём 8к6 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.


	Удержание легиона
	Атака волшебника 29

	Ваши глаза темнеют, становясь чёрными, когда вы приказываете врагам остановиться.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Очарование, Психическая энергия

Стандартное действие
Ближняя вспышка 20

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Интеллект против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 2к10 + модификатор Интеллекта, цель становится ошеломлённой (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона, цель становится изумлённой (спасение оканчивает).


ПУТЬ СОВЕРШЕНСТВА

Боевой маг

«Ты думаешь, что я обычный мудрец, с головой ушедший в книги и свитки? Так подумай над этим ещё раз!”
Требование: Класс Волшебник
Вам не чужда радость от сражения, так зачем стоять сзади и оставлять всё веселье воинам? Вы наработали навыки и техники, превращающие вас в подлинного боевого мага, способного причинять урон и вблизи и издалека, в зависимости от ситуации и настроения. Вы даже придумали технику, позволяющую использовать магическую энергию для временной отсрочки смерти — и вам не терпится испробовать её в бою!

Умения пути боевого мага

Действие боевого мага (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для совершения дополнительного действия, вы также получаете бонус +4 к броскам атаки до начала вашего следующего хода.

Магический ответный удар (11 уровень): Ваши руки, пропитавшиеся магией, в бою наполняются энергией. Когда существо провоцирует от вас атаку, совершите провоцированную атаку одной из своих рук (Ловкость против КД). Выберите огонь, силовое поле, холод или электричество. Этой атакой вы причиняете урон выбранного типа в размере 1к8 + модификатор Интеллекта.

Боевая резкость (16 уровень): Когда вы впервые за сцену становитесь раненым, вы можете использовать любой известный неограниченный талант немедленным ответом.

Заклинания боевого мага

	Яростный ответ
	Атака боевого мага 11

	Сила и уверенность ваших слов сбивает врагов с ног.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон силовым полем 3к8 + модификатор Интеллекта, вы толкаете цель на 1 клетку и сбиваете её с ног.


	Магическое восстановление
	Приём боевого мага 12

	Попав в затруднительное положение, вы взываете к магический энергии, чтобы остаться в сознании.

	На день ✦ Исцеление, Магический

Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Ваши хиты опустились до 0 или ниже

	Эффект: Вы восстанавливаете хиты в размере, равном вашему уровню + ваш модификатор Интеллекта.


	Завершающее заклинание
	Атака боевого мага 20

	Самое сильное вы оставили на потом — разрушительное проявление чистой силы стихий, которое ваши враги вряд ли когда-либо ещё увидят.

	На день ✦ Инструмент, Магический; Звук, Огонь, Холод или Электричество

Стандартное действие
Зональная вспышка 5 в пределах 20 клеток

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон выбранного типа в размере 3к10 + модификатор Интеллекта. Добавьте урон того же типа в размере 5к10, если у вас больше не осталось других талантов на день.

	Промах: Половина урона.


Волшебник Спиральной башни

«Я ношу мантию Спиральной Башни, я обучался в Стране Фей наряду с магами эладринов и принял подход к магии последователей Кореллона».
Требование: Класс Волшебник, владение длинным мечом
Вы решили принять традиции Спиральной Башни, магического учения последователей Кореллона. Это крепко связывает ваши магические таланты со Страной Фей и магическими традициями эладринов. У вас, как у волшебника Спиральной Башни, длинный меч Кореллона становится магическим инструментом, а тайны Страны Фей становятся страницами книги заклинаний. Будучи волшебником Спиральной Башни, вы несёте длинный меч, светящийся таинственной красотой Страны Фей.

Умения пути волшебника спиральной башни

Действие Спиральной башни (11 уровень): Вы можете потратить единицу действия не для совершения дополнительного действия, а для восстановления одного использованного таланта волшебника на сцену.

Инструмент Кореллона (11 уровень): Выберите волшебный инструмент, в котором вы специализируетесь, будь то волшебная палочка, посох или сфера. Вы можете при активации заклинаний использовать длинный меч так, будто это инструмент того самого типа.

Порицающее излучение (16 уровень): Когда враг атакует вашу Волю, он получает урон излучением, равный вашему модификатору Харизмы (минимум 1).

Заклинания волшебника спиральной башни

	Тот самый меч
	Атака волшебника спиральной башни 11

	Когда вы ударяете врага, ваш меч вспыхивает сумеречной силой Страны Фей.

	На сцену ✦ Магический, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Интеллекта. Совершите по цели вторичную атаку.

	Вторичная атака: Интеллект против Воли

	Попадание: Цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода, и этот талант не считается израсходованным.


	Формирование мечты
	Приём волшебника спиральной башни 12

	Вы слегка изменяете реальность, чтобы атака вашего врага не происходила.

	На день ✦ Инструмент, Магический

Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Вы ударены атакой, нацеленной на вашу Волю

	Эффект: Атака не происходит, как будто существо, ударившее вас, ничего своим действием не делало.


	Клинок Кореллона
	Атака волшебника спиральной башни 20

	Вы взмахиваете вокруг себя светящимся мечом, ударяя врагов плоской стороной и отправляя их в Страну Фей.

	На день ✦ Излучение, Магический, Оружие, Телепортация

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть

Атака: Интеллект + 4 против Воли

	Попадание: Урон излучением 3[Ор] + модификатор Интеллекта. Кроме того, цель переносится в удалённую, но не опасную часть Страны Фей до конца вашего следующего хода. После этого верните существо в исходное пространство. Если это пространство уже занято, то цель возвращается в ближайшее свободное пространство (на его выбор).

	Промах: Половина урона.


Маг крови

«Магия течёт и в моей крови, а ты сейчас в этом убедишься».
Требование: Класс Волшебник
Вы научились объединять магические формулы со своей собственной кровью, чтобы накладывать более сильные заклинания. Ваша кровь это ваша жизнь, но это ещё и источник силы. Мало кто встаёт на этот путь, потому что он наполнен болью и пропитан кровью. Но вы используете магию и кровь, и благодаря этому стали гораздо сильнее.

Умения пути мага крови

Кровавое действие (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для совершения дополнительного действия, то если это действие было потрачено на атаку, которая попала по врагу, то эта атака причиняет продолжительный урон 10 (спасение оканчивает).

Поддержка крови (11 уровень): Вы научились превращать свою боль в боль для врагов. Когда вы используете талант волшебника на сцену, талант волшебника на день или талант мага крови, причиняющий урон, вы можете один раз в ход свободным действием как раз перед использованием таланта причинить себе малую или серьёзную рану.

Малая рана причиняет вам урон 1к10.

Серьёзная рана причиняет вам урон 2к10.

Если ваш талант наносит цели урон, вы причиняете дополнительный урон психической энергией, равны урону, причинённому самому себе.

Горящая кровь (16 уровень): Когда вы используете второе дыхание, враги, находящиеся в пределах 10 клеток от вас, получают урон психической энергией, равный вашему модификатору Телосложения. Если эти враги страдают от эффекта, созданного вами, добавьте к урону свой модификатор Интеллекта. Кроме того они получают продолжительный урон огнём 5 (спасение оканчивает).

Заклинания мага крови

	Пульсация крови
	Атака мага крови 11

	Из вашей руки вылетает капля тёмно-красной плазмы, пролетая по полю боя и взрываясь среди врагов, покрывая их кроваво-красной пеленой.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический

Стандартное действие
Зональная вспышка 3 в пределах 20 клеток

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Интеллект против Воли

	Попадание: Урон 2к6 + модификатор Интеллекта, и до конца вашего следующего хода цель получает 1к6 урона за каждую клетку, которую оно покидает.


	Горение души
	Приём мага крови 12

	Вы обмениваете свои силы на ещё один магический талант.

	На день ✦ Магический

Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы тратите исцеление. Вместо восстановления хитов вы восстанавливаете один уже использованный талант на сцену.


	Разрушительная встреча
	Атака мага крови 20

	Вы встречаете врагов взрывом психической энергии, ломающим их сознание и оставляющим их ошеломлёнными.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Психическая энергия

Стандартное действие
Зональная вспышка 3 в пределах 20 клеток

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Интеллект против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 6к6 + модификатор Интеллекта, цель получает продолжительный урон психической энергией 10 и становится ошеломлённой (спасение оканчивает и то и другое).

	Промах: Половина урона, продолжительный урон отсутствует, и цель становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода.


Штормовой заклинатель

«Я стою в центре шторма, который вы не видите, шторма заклинаний, ждущих, чтобы я схватил их и использовал по своему усмотрению».

Требование: Класс Волшебник
Для вас магическая энергия, пронизывающая мир, подобна неистовому шторму, который видите только вы. Более того, вы можете формировать и управлять этим штормом, чтобы выполнять умопомрачительные вещи. Шторм состоит из отдельных заклинаний, подобных каплям дождя в водовороте, а вы их можете выбирать и направлять. Вы — штормовой заклинатель, и вы стоите посреди потока магии, используя его для усиления своих талантов.

Умения пути штормового заклинателя

Действие дополнительного урона (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для совершения дополнительного действия, вы также добавляете половину своего уровня к урону, причиняемому атаками, выполняемыми стандартными действиями в этом ходу.

Заклинание из шторма (11 уровень): Вы можете один раз в день воспользоваться штормом заклинаний, чтобы извлечь оттуда уже использованное заклинание. Совершите проверку Мудрости. Результат покажет, какое заклинание можно извлечь. Если хотите, можете извлечь заклинание, доступное при меньшем результате проверки.

1—10: Приём-заклинание на сцену.

11—15: Атакующее заклинание на сцену.

16—20: Приём-заклинание на день.

21 и выше: Атакующее заклинание на день.

Ярость шторма (16 уровень): Когда вы в первый раз за сцену становитесь раненым, вы порождаете взрыв магической энергии, причиняющий урон электричеством 5 + ваш модификатор Мудрости всем врагам, находящимся в пределах 10 клеток от вас.

Заклинания штормового заклинателя
	Штормовая клетка
	Атака штормового заклинателя 11

	Вы заключаете врагов в клетку из молний, наполненную громом.

	На сцену ✦ Звук, Инструмент, Магический, Призывание, Электричество

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 20 клеток

Цель: Все существа во вспышке
Атака: Интеллект против Реакции

	Попадание: Урон звуком и электричеством 4к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Вы призываете стену в 16 внешних клетках вспышки (тех, что формируют квадрат). Все существа, начинающие ход по соседству со стеной или перемещающиеся сквозь клетки со стеной, получают урон электричеством 10. Перемещение в клетку со стеной стоит 1 дополнительную клетку перемещения. Стена не предоставляет ни укрытия, ни покрова. Она существует до конца вашего следующего хода.


	Внезапный шторм
	Приём штормового заклинателя 12

	Вы создаёте взмахом руки проливной дождь, через который довольно трудно идти.

	На день ✦ Зона, Магический

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 20 клеток

	Эффект: Вспышка создаёт зону с дождём и ветром, длящуюся до конца вашего следующего хода. Клетки зоны являются пересечённой местностью и слабо заслонены. Вы можете действием движения переместить зону на расстояние 5 клеток.

	Поддержание малым: Зона сохраняется.


	Водоворот хаоса
	Атака штормового заклинателя 20

	Вас окружает магический ветер и водоворот силового поля, вредящего врагам и телепортирующего их из одного места в другое.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Силовое поле, Телепортация

Стандартное действие
Ближняя вспышка 10

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Интеллект против Стойкости

	Попадание: Урон силовым полем 3к8 + модификатор Интеллекта, и вы можете телепортировать цель в любое место в пределах вспышки по вашему выбору.

	Промах: Половина урона, телепортации нет.


ЖРЕЦ

«Смелее, друзья! Пелор благоволит нам сегодня!»

ОСОБЕННОСТИ КЛАССА

Роль: Лидер. Вы ведете своих союзников, защищая их молитвами, исцеляя и улучшая своими талантами их атаки.

Источник силы: Духовный. Вы наделены правом направлять божественную силу во славу своего бога, веры или философии.

Ключевые характеристики: Мудрость, Сила, Харизма.

Ношение доспехов: Доспехи из ткани, кожи, шкуры, кольчужные доспехи.

Владение оружием: Простое рукопашное, простое дальнобойное
Инструмент: Символ веры
Бонус к защите: +2 Воля

Хитов на 1 уровне: 12 + значение Телосложения

Хитов за уровень: 5

Исцелений в день: 7 + модификатор Телосложения

Тренированные навыки: Религия. На 1 уровне выберите ещё 3 навыка для тренировки из прилагающегося списка классовых навыков.

Классовые навыки: История (Инт), Магия (Инт), Переговоры (Обн), Проницательность (Мдр), Религия (Инт), Целительство (Мдр).

Варианты развития: Боевой жрец, посвященный жрец

Классовые умения: Вызов божественной силы, Знание лекаря, исцеляющее слово, Ритуальная магия
Жрецы это боевые лидеры, наделенные духовной силой. Они осыпают врага боевыми молитвами, и лечат союзников, они ведут к победе, сжимая в одной руке булаву, а в другой символ веры. Жрецы бывают разные, от простоватого пастыря деревенского люда до безжалостного посланника злых богов.

Выбор божества для поклонения является важным моментом для жреца, это определяет многие стороны вашей жизни, включая отношение окружающих. Вы можете быть закованным в серебряные доспехи служителем Бахамута, сражающимся за справедливость, таинственным последователем Сеанин, привыкшим работать в тени, учеником Корда, верящим в превосходство силы и готовым для любых испытаний, или дварфом жрецом Морадина, поборником чести подгорного народа.
Готовы ли вы защищать постулаты своего бога, отправиться в путешествие за святым артефактом, провести жизнь в священных странствиях, или испытать все это разом и на этом не остановиться?

Создание жреца

Существует два стандартных варианта развития жреца: боевой жрец и посвященный жрец. Жрецы полагаются на Силу в рукопашной схватке и на Мудрость при использовании исцеляющих и небоевых молитв. Харизма также играет важную роль для их способностей.

Боевой Жрец

Если вы предпочитаете рукопашные схватки, вы найдете достаточное количество видов атак. Для этого варианта сделайте Силу своей главной характеристикой, Мудрость второй по значению, а Харизму третьей. Сконцентрируйтесь на талантах, используемых в рукопашной схватке, так как на это направлено значение вашей ключевой характеристики.

Рекомендуемая черта: Фокусировка На Оружии (человеческая черта: Всплеск Действий)

Рекомендуемые навыки: Переговоры, Проницательность, Религия, Целительство

Рекомендуемые  неограниченные таланты: праведная метка, жреческий щит 

Рекомендуемый талант на сцену: яростный гром
Рекомендуемый талант на день: пламя мести

Посвященный жрец

Выбирайте этот вариант, если предпочитаете находиться в тылу, направляя свои силы на лечение и улучшении показателей своих компаньонов. В этом случае выбирайте исцеляющие и усиливающие таланты, например божественное сияние и маяк надежды. Сделайте Мудрость своей главной характеристикой, Харизму второй по значению, а Силу третьей.  Сконцентрируйтесь на талантах, основанных на Мудрости, так как эта характеристика имеет наивысшее значение.

Рекомендуемая черта: Черта Вызова Божественной силы, соотносящаяся с вашим божеством (Черта человека: Человеческая Непоколебимость)

Рекомендуемые навыки: Магия, Целительство, История, Религия
Рекомендуемые неограниченные таланты: копье веры, священное пламя
Рекомендуемый талант на сцену: исцеляющий удар
Рекомендуемый талант на день: маяк надежды
Классовые умения жреца
Жрецы — искусные бойцы, сражающиеся простым оружием — булава и сходное оружие долгое время были символом божественной власти. Кроме этого каждый жрец обладает нижеприведенными умениями.
Вызов божественной силы

Один раз за сцену вы можете открыть канал духовной силы, наполняя себя мощью божества-покровителя. При этом вы обретаете особые таланты, например изгнание нежити или божественное провидение. Некоторые жрецы учат дополнительные способы использования этой черты; например духовные черты из главы 6 дают персонажу доступ к дополнительным талантам, используемым при применении черты Вызова божественной силы.

Невзирая на количество известных вам способов использования Вызова божественной силы, вы можете использовать его только один раз за сцену. Особая способность или талант, которую вы призываете,  работает как все остальные таланты.

Знание лекаря

Ваши знания в лекарском искусстве помогают вам добиться максимума при использовании исцеляющих молитв. При лечении с использованием одного из ваших жреческих талантов, имеющей среди ключевых слов «исцеление», добавьте модификатор Мудрости к количеству восстановленных хитов.

Исцеляющее слово

Используя талант исцеляющее слово, жрец может лечить своих боевых товарищей, прочитав короткую молитву. 

Ритуальная магия

Вы получаете бонусную черту Ритуальный Заклинатель (страница 200), позволяющую вам использовать магические ритуалы (смотрите в главе 10). Вы обладаете книгой ритуалов, на страницах которой уже описаны два освоенных вами ритуала: Нежный Отдых и один ритуал первого уровня на ваш выбор.

	ОБЗОР ЖРЕЦА

Особенности: Вы великолепный целитель. У вас есть набор рукопашных и дальнобойных талантов. Большинство ваших атак наносит средний урон, но они защищают союзников или улучшают их атаки.

Религия: Жрец может выбрать любое божество для поклонения, однако поостерегитесь выбирать злое божество без разрешения Мастера.

Расы: Из людей и дварфов получаются великолепные жрецы. Эльфы, полуэльфы и драконорожденные также могут стать талантливыми служителями богов, однако набожность и почтительность не настолько присуща им, нежели выходцам их человеческих и дварфских культур. Некоторые боги почитаемы определенными расами — например, большинство (но не все) жрецов Морадина — дварфы — но, в общем, все расы чтят каждого из богов в той или иной мере. Раса вашего героя и божество поклонения мало влияют на ваши жреческие способности и использование духовных талантов.


Жрецы и Боги

Все жрецы выбирают веру, которой они посвятят себя. Обычно эта вера является служением божеству-покровителю — например, Морадину, Пелору или Эратис. Иногда жрецы принадлежат церкви, почитающей группу божеств или определенную философию.

Божество не наделяет напрямую жреца силами. Вместо этого, жрец получает свои способности проявлять божественные силы, приняв сан, или пройдя посвящение в служители культа. В большинстве случаев ритуал посвящения проводится вышестоящим жрецом, однако существует возможность, что божество напрямую посвятит своего истового приверженца без вовлечения посредников. Что вы будете делать с новоприобретёнными силами, зависит от вас, однако открытое пренебрежение принципами божественного покровителя быстро приведет к враждебному отношению со стороны собратьев по вере.

Добрые, законно-добрые божества и божества без мировоззрения

	Божество
	Мировоззрение
	Сфера деятельности

	Авандра
	Доброе
	Изменения, удача, торговля, путешествия

	Бахамут
	Законно-доброе
	Справедливость, честь, благородство, защита 

	Йоун
	Без мировоззрения
	Знания, пророчества, навыки

	Корд
	Без мировоззрения
	Бури, сила, сражения

	Кореллон
	Без мировоззрения
	Волшебство, весна, красота, искусства

	Королева Воронов
	Без мировоззрения
	Смерть, судьба, зима

	Мелора
	Без мировоззрения
	Дикая местность, море

	Морадин
	Законно-доброе
	Созидание, ремёсла, семья

	Пелор
	Доброе
	Солнце, лето, сельское хозяйство, время

	Сеанин
	Без мировоззрения
	Хитрость, луна, любовь, осень

	Эратис
	Без мировоззрения
	Цивилизация, изобретения, законы


Злые и хаотично-злые божества

	Божество
	Мировоззрение
	Сфера деятельности

	Асмодей
	Злое
	Сила, господство, тирания

	Бейн
	Злое
	Война, завоевания

	Векна
	Злое
	Нежить, тайны

	Груумш
	Хаотично-злое
	Беспорядок, уничтожение

	Зехир
	Злое
	Темнота, яды, змеи

	Лолт
	Хаотично–злое
	Пауки, тени, ложь

	Тиамат
	Злое
	Богатство, жадность, месть

	Торог
	Злое
	Подземье, заточение


Вы должны выбрать божество, сходное с вами по мировоззрению: Добрые жрецы служат добрым богам, законно-добрые жрецы — законно-добрым и т. д. Если у божества нет мировоззрения, ваше мировоззрение не имеет значения, так, например, на службе у Мелоры состоят как добрые, так и злые жрецы. Соответственно, если у вас нет мировоззрения, то вы можете служить любому богу. Например, Пелору служат как добрые жрецы, так и жрецы без мировоззрения, но только не злые, хаотично-злые или законно-добрые. В большинстве игр вам, как жрецу, следует выбирать добрых, законно-добрых божеств или божеств без мировоззрения. Спросите у своего Мастера, прежде чем выбрать злое или хаотично-злое божество.

Инструмент

Жрецы используют символы веры для проявления и направления духовных талантов. Надев магический символ веры или сжимая его в руке, жрец добавляет бонус улучшения к броскам атаки и броскам урона жреческих талантов, а также к талантам  пути совершенства, имеющим ключевое слово «инструмент». Жрец может использовать таланты и без символа веры, однако в этом случае он лишается бонуса, добавляемого магическим инструментом.

Жреческие таланты

Жреческие таланты называются молитвами. Некоторые из них больше подходят боевому жрецу некоторые посвященному, однако при выборе талантов жрец имеет доступ ко всему списку.
Классовые умения

Жрец обладает двумя классовыми умениями, сходными по действию с талантами: Вызов божественной силы и исцеляющее слово. Вызов божественной силы охватывает несколько талантов, два из которых (божественное провидение и изгнание нежити) описаны ниже.

	Вызов божественной силы: Божественное провидение 
	Умение жреца

	Перед лицом опасности вы сохраняете веру, получая тем самым особую благодать.

	На сцену ✦ Духовный

Свободное действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете бонус +1 к вашему следующему броску атаки или спасброску до конца вашего следующего хода. 


	Вызов божественной силы: Изгнание нежити
	Умение жреца

	Вы опаляете нежить, отгоняете их и заставляете замереть на месте

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

	Стандартное действие
	Ближняя вспышка 2 (5 на 11 уровне, 8 на 21 уровне)

	Цель: Каждое существо-нежить в радиусе вспышки
Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон излучением 1к10 + модификатор Мудрости, и вы толкаете цель на 3 + ваш модификатор Харизмы клеток. Цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.

	Увеличьте урон до 2к10 + модификатор Мудрости на 5 уровне, 3к10  + модификатор Мудрости на 11 уровне, 4к10 + модификатор Мудрости на 15 уровне, 5к10 + модификатор Мудрости на 21 уровне, 6к10 + модификатор Мудрости на 25 уровне.

	Промах: Половина урона, цель не толкается и не становится обездвиженной.


	Исцеляющее слово
	Умение жреца

	После короткой молитвы божественное свечение, исходящее от ваших рук, разливается над целью, затягивая нанесенные раны

	На сцену (Особое) ✦ Духовный, Исцеление

	Особое: Вы можете использовать этот талант два раза за сцену, но только один раз за раунд. Начиная с 16 уровня, вы можете использовать этот талант три раза за сцену.

	Малое действие
	Ближняя вспышка 5 (10 на 11 уровне, 15 на 21 уровне)

	Цель: Вы или один союзник

	Эффект: Цель может потратить одно исцеление и восстановить дополнительно 1к6 хитов.

	Количество дополнительных хитов увеличивается до 2к6 на 6 уровне, 3к6 на 11 уровне, 4к6 на 16 уровне, 5к6 на 21 уровне и 6к6 на 26 уровне.


Неограниченные молитвы 1 уровня
	Жреческий щит
	Атака жреца 1

	Нанося удар, вы произносите короткую защитную молитву.

	Неограниченный ✦ Духовный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы урона, вы и один из соседних союзников получаете бонус таланта +1 к КД до конца вашего следующего хода.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Силы 


	Копье веры
	Атака жреца 1

	Сверкающий луч опаляет вашего врага золотистым свечением. Частички света, кружась вокруг цели, направляют атаки ваших союзников.

	Неограниченный ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон излучением 1к8 + модификатор Мудрости, один союзник, которого вы можете видеть, получает бонус таланта +2 к следующему броску атаки по цели.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2к8 + модификатор Мудрости.


	Праведная метка
	Атака жреца 1

	Своим сокрушительным  ударом  вы помечаете врага призрачным, мерцающим символом праведного гнева вашего божества. Назвав имя союзника при появлении символа, своей духовной поддержкой вы усиливаете атаку сотоварища против помеченного врага.  

	Неограниченный ✦ Духовный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы урона, один из союзников в радиусе 5 клеток от вас получает до конца вашего следующего хода бонус таланта к броску рукопашной атаки по цели, равный вашему модификатору Силы.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Силы. 


	Священное пламя
	Атака жреца 1

	Священное пламя низвергается свыше, опаляя одного из врагов своим светом, одновременно наделяя союзника благодатной силой.  

	Неограниченный ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон излучением 1к6 + модификатор Мудрости урона излучением, один из союзников, которого вы можете видеть, может или получить временные хиты, количество которых равно вашему модификатору Харизмы + половина вашего уровня, или сделать спасбросок.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2к6 + модификатор Мудрости.


Молитвы на сцену 1 уровня
	Божественное сияние
	Атака жреца 1

	Прошептав молитву, вы вызываете волну белого света, исходящую из вашего символа веры. Поток пламени обжигает врагов, вместе с тем ободряя и направляя союзников. 

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Ближняя волна 3
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон излучением 1к8 + модификатор Мудрости.

	Эффект: Союзники в зоне действия получают бонус таланта +2 к броскам атаки до конца вашего следующего хода.


	Внушить страх
	Атака жреца 1

	Ваш святой символ лучится божественным гневом. Неконтролируемый ужас обуревает врага, заставляя его спасаться бегством.

	На сцену ✦ Духовный, Инструмент, Страх

Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Цель отступает от вас на расстояние, равное ее скорости + ваш модификатор Харизмы. Убегая, целевое существо по возможности обходит небезопасные клетки и пересеченную местность. Это движение вызывает провоцированные атаки.  


	Исцеляющий удар
	Атака жреца 1

	Божественное свечение исходит  от вашего оружия. Когда вы наносите удар врагу, ваше божество посылает вам благодать, исцеляя одного из союзников. 

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон излучением 2[Ор] + модификатор Силы, цель становится помеченной до конца вашего следующего хода. Кроме этого, вы или один из ваших союзников в пределах 5 клеток от вас можете использовать исцеление.


	Яростный гром
	Атака жреца 1

	Сила вашего божества укрепляет вашу руку. Ваш удар сопровождается сильнейшим раскатом грома поражающим и ошеломляющим врага. 

	На сцену ✦ Духовный, Звук, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон звуком 1[Ор] + модификатор Силы урона звуком, цель становится изумленной до конца вашего следующего хода.


Молитвы на день 1 уровня

	Защитник веры
	Атака жреца 1

	Вы призываете призрачного защитника, среди неясных очертаний которого ясно выражен только щит с нанесенным символом божества. Вспышки света исходят из него и опаляют врагов, находящихся рядом с ним.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент, Призывание
Стандартное действие
Дальнобойный 5

	Эффект: Вы призываете защитника, занимающего 1 клетку в радиусе действия. Каждый раунд вы можете перемещать защитника на 3 клетки действием движения. Защитник присутствует до конца сцены. Существа могут проходить через пространство, занятое защитником. Любой враг, который заканчивает свой ход на соседней с защитником клетке, подвергается атаке Мудростью против Стойкости. При попадании существо получает урон излучением 1к8 + модификатор Мудрости. 


	Каскад света
	Атака жреца 1

	Вспышка божественного света опаляет врага.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон излучением 3к8 + модификатор Мудрости, и цель получает уязвимость 5 для всех ваших атак (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона, и цель не получает уязвимость.


	Маяк надежды
	Атака жреца 1

	Вспышка духовной энергии ранит ваших врагов и исцеляет союзников. Лучезарная энергия обволакивает ваш символ веры и улучшает ваши исцеляющие таланты до конца сражения.  

	На день ✦ Духовный, Инструмент, Исцеление

Стандартное действие
Ближняя вспышка 3
Цель: Все существа в зоне действия

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Цель становится ослабленной до конца ее следующего хода.

	Эффект: Вы и ваши союзники в зоне действия молитвы восстанавливают 5 хитов, и ваши исцеляющие таланты восстанавливают на 5 хитов больше до конца сцены.


	Пламя мести
	Атака жреца 1

	Нанося удар врагу, вы воспламеняете его. Божественный огонь опаляет врага, когда бы тот не решился атаковать. 

	На день ✦ Духовный, Огонь, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и продолжительный урон огнём 5 (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона и продолжительного урона нет.

	Особое: Если цель в свой ход атакует, она не делает спасбросок от продолжительного урона.


Приемы 2 уровня

	Благословение
	Приём жреца 2

	Вы молите своего бога ниспослать вам и вашим союзникам благословение.

	На день ✦ Духовный

Стандартное действие
Ближняя вспышка 20

Цели: Вы и все союзники в зоне действия

	Эффект: До конца сцены все цели получают бонус таланта +1 к броскам атаки.


	Духовная помощь
	Приём жреца 2

	Вы просите свое божество ниспослать вам или одному союзнику силу одолеть препятствие. 

	На сцену ✦ Духовный

Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цели: Вы или один союзник

	Эффект: Цель делает спасбросок с бонусом, равным вашему модификатору Харизмы.


	Лечить лёгкие раны
	Приём жреца 2

	Произнеся короткую молитву, вы получаете способность мгновенно исцелять ранения, а ваше прикосновение к ранам оставляет тускло поблескивающий серебристый след

	На день ✦ Духовный, Исцеление

Стандартное действие
Рукопашное касание
Цели: Вы или одно существо

	Эффект: Цель восстанавливает хиты, как если бы использовала исцеление.


	Убежище
	Приём жреца 2

	Вы создаёте вокруг существа защиту, что уменьшает эффективность атак врагов.

	На сцену ✦ Духовный

Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цели: Вы или одно существо

	Эффект: Цель получает бонус +5 ко всем защитам. Эффект имеет место пока цель не атакует или до конца вашего следующего хода.


	Щит веры
	Приём жреца 2

	Сияющий щит божественной энергии возникает перед вами, защищая вас и ближайших союзников от атак. 

	На день ✦ Духовный

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5
Цели: Вы и все союзники в зоне действия.

	Эффект: Цели получают бонус таланта +2 к КД до конца сцены.


Молитвы на сцену 3 уровня

	Команда
	Атака жреца 3

	Вы произносите врагу одно слово. Слово, требующее безоговорочного подчинения. Вы можете приказать врагу отойти, подойти ближе или упасть на пол. 

	На сцену ✦Духовный, Инструмент, Очарование
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Цель становится изумленной до конца вашего следующего хода. Кроме этого, вы можете сбить цель с ног или сдвинуть на количество клеток, равное 3 + ваш модификатор Харизмы.


	Небесный раскол
	Атака жреца 3

	Атакуя, вы выкрикиваете древние слова гнева. Рокочущая сила ваших ударов заставляет врага отступить или рухнуть наземь. 

	На сцену ✦ Духовный, Звук, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против Стойкости

	Попадание: Урон звуком 1[Ор] + модификатор Силы, вы толкаете цель на 2 клетки и сбиваете с ног.


	Сияющий маяк
	Атака жреца 3

	 Вы взываете к имени вашего божества, и святой свет начинает исходить от вашего оружия. Когда вы наносите врагу удар, над его головой появляются святые письмена, сияющий маяк, направляющий дальнобойные атаки ваших союзников

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон излучением 1[Ор] + модификатор Силы, и все броски дальнобойной атаки против цели получают бонус таланта +4 до конца вашего следующего хода.


	Устрашающий свет
	Атака жреца 3

	Пылающая колонна света накрывает вашего врага. Сияющее пламя опаляет его и снижает вражескую защиту на короткое время. 

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон излучением 2к10 + модификатор Мудрости.

	Эффект: Один союзник, которого вы можете видеть, получает боевое превосходство над целью до конца вашего следующего хода.


Молитвы на день 5 уровня

	Духовное оружие
	Атака жреца 5

	Вы призываете сияющее оружие, украшенное символом вашего божества. Оружие атакует одного из ваших врагов и улучшает атаки ваших союзников против этой цели.

	На день ✦ Духовный, Инструмент, Призывание

Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против КД

	Попадание: Урон 1к10 + модификатор Мудрости.

	Эффект: Вы призываете оружие, которое появляется в клетке цели и атакует. Ваши союзники получают боевое превосходство над целью. В качестве действия движения вы можете переместить оружие на расстояние до 10 клеток в клетку другого врага. Оружие существует до конца вашего следующего хода. 

	Поддержание малым: Если вы поддерживаете талант, повторите атаку. Ваши союзники по-прежнему имеют боевое превосходство над целью оружия.


	Оружие богов
	Атака жреца 5


	Ваше оружие начинает лучиться божественным светом, и ваша атака улучшается. 

	На день ✦ Духовный, Излучение, Оружие

Малое действие
Рукопашное касание
Цель: Одно оружие в руке

	Эффект: До конца сцены атаки, проводимые этим оружием, дополнительно наносят 1к6 урона излучением. Враг, по которому попали этим оружием, получает -2 к КД до конца следующего хода владельца оружия.


	Освященная земля
	Атака жреца 5

	По мановению вашей руки, угловатый узор сияющих линий сетью покрывает землю перед вами, передвигаясь по вашему желанию. Враги, вставшие на этот узор, испытывают гнев вашего божества.

	На день ✦ Духовный, Зона, Излучение, Исцеление

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

	Эффект: Вспышка создает зону освященной земли до конца вашего следующего хода. В качестве действия движения вы можете передвинуть исходную точку зоны на 3 клетки. Враги, начинающие свой ход в зоне, получают урон излучением 1к6 + ваш модификатор Харизмы. Если вы или ваши союзники ранены и начинаете свой ход в области, восстановите 1 + ваш модификатор Харизмы хитов.

	Поддержание малым: Зона сохраняется.


	Руна мира
	Атака жреца 5

	После вашего сокрушительного удара на противнике остается сияющая руна, мешающая ему атаковать.  

	На день ✦ Духовный, Оружие, Очарование

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против Воли

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы, и цель не может атаковать (спасение оканчивает).

	Промах: Цель не может атаковать вас до конца вашего следующего хода.


Приемы 6 уровня

	Духовная энергия
	Приём жреца 6

	Вы просите своё божество придать  силы вам и вашим боевым товарищам. 

	На день ✦ Духовный, Исцеление

Малое действие
Ближняя вспышка 5
Цель: Вы и все союзники в зоне действия

	Эффект: Все цели восстанавливают использованное второе дыхание.


	Лечить серьезные раны
	Приём жреца 6

	Произнеся простую молитву, вы получаете способность мгновенно исцелять ранения, а ваше прикосновение к ранам оставляет яркий серебристый след.

	На день ✦ Духовный, Исцеление

Стандартное действие
Рукопашное касание
Цель: Вы или одно существо

	Эффект: Цель восстанавливает хиты, как если бы использовала два исцеления.


	Святой фонарь
	Приём жреца 6

	Призванный светоч сияет подобно лампе, отгоняя сумерки и ложные знаки. 

	Неограниченный ✦ Духовный, Призывание

Стандартное действие
Дальнобойный 3

	Эффект: Вы призываете светоч, который появляется в 1 клетке в радиусе действия и распространяет свет на 5 клеток во всех направлениях. На этом свету вы и ваши союзники получают бонус +2 к проверкам Внимательности и Проницательности.  В качестве малого действия вы можете двигать светоч со своей скоростью. Светоч существует 10 часов, но вы можете единовременно иметь только один святой фонарь.


	Твердыня здоровья
	Приём жреца 6

	Вы произносите молитву, делающую вашего союзника крепче. 

	На сцену ✦ Духовный, Исцеление

Малое действие
Дальнобойный 10
Цель: Вы или один союзник 

	Эффект: Цель может потратить исцеление. Добавьте свой модификатор Харизмы к количеству восстановленных хитов.


Молитвы на сцену 7 уровня

	Опаляющий свет
	Атака жреца 7

	Вы взываете к силе своего божества. Опаляющий свет вырывается из вашего символа веры, обжигая и ослепляя ваших врагов на короткое время.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон излучением 2к6 + модификатор Мудрости, и цель становится слепой до конца вашего следующего хода.


	Сломить дух
	Атака жреца 7

	Призывая силу своего божества, вы заставляете врага корчиться от ужаса в потоке ярящегося света, снижая напор его атак.  

	На сцену ✦Духовный, Излучение, Инструмент, Очарование
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон излучением 2к8 + модификатор Мудрости, и цель получает штраф к своим броскам атак, равный вашему модификатору Харизмы до конца вашего следующего хода.


	Ужасающий удар
	Атака жреца 7

	Лишь только стоит вам взмахнуть оружием, как враг замирает в ужасе, пораженный внушающим страх благоговением, исходящим от вас. 

	На сцену ✦ Духовный, Оружие, Страх

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против Воли

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы и цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.


	Усилить верующего
	Атака жреца 7

	Нанося удар врагу, вы  произносите торжественную молитву, тем самым призывая силу божества и прося его увеличить вашу силу и силу союзников.

	На сцену ✦ Духовный, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, вы и каждый союзник, занимающий смежную с целью клетку, можете использовать исцеление. Добавьте ваш модификатор Харизмы к количеству восстановленных хитов.


Молитвы на день 9 уровня

	Астральные защитники
	Атака жреца 9

	Вы призываете двух призрачных воинов, чьи очертания размыты, четко видно только сверкающее оружие. Озаряя всё вокруг божественным светом, они набрасываются на приближающихся врагов.

	На день ✦Духовный, Излучение, Инструмент, Призывание

Стандартное действие
Дальнобойный 10

	Эффект: Вы призываете двух воинов, каждый занимает 1 клетку в зоне действия. Призванные воители не атакуют, кроме тех случаев, когда может быть вызвана провоцированная атака с их стороны, при этом они проводят атаку Мудростью против Реакции. При попадании атака наносит урон излучением 1к10 + модификатор Мудрости.

В качестве действия движения вы можете передвинуть одного или обоих солдат на расстояние, в сумме не превышающее 3 клеток. Существа могут двигаться через клетки занимаемые воинами. Воители существуют до конца сцены.


	Барьер лезвий
	Атака жреца 9

	Стена из вращающихся лезвий возникает по вашей команде, разрубая всех, кто подойдет слишком близко или попытается преодолеть барьер. 

	На день ✦Духовный, Инструмент, Призывание

Стандартное действие
Зональная стена 5 в радиусе 10  клеток

	Эффект: Вы призываете стену, состоящую из кружащихся клинков астральной энергии и занимающих смежные клетки. Стена существует до конца вашего следующего хода. Стена может быть до 5 клеток длиной и 2 клетки высотой. Пространство, занимаемое барьером лезвий, считается пересеченной местностью.

Если существо входит на территорию, занимаемую барьером или начинает там ход, оно получает урон 3к6 + модификатор Мудрости плюс продолжительный урон 5 (спасение оканчивает).

	Поддержание малым: Барьер сохраняется.


	Божественная сила
	Атака жреца 9

	Изрядно размахнувшись своим оружием, вы описываете широкую дугу,  оставляя в воздухе ореол божественной силы, заставляющий врагов отступить, и укрепляющий союзников. 

	На день ✦ Духовный, Излучение, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 2
Цель: Все враги в зоне действия, которых вы можете видеть
Атака: Сила против Стойкости

Попадание: Урон излучением 2[Ор] + модификатор Силы и вы толкаете цель на 1 клетку.

	Эффект: До конца сцены вы получаете регенерацию 5, кроме этого вы и все союзники в зоне действия получаете бонус таланта +2 к КД.


	Огненный удар
	Атака жреца 9

	Столб пламени накрывает врагов. 

	На день ✦ Духовный, Инструмент, Огонь

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в радиусе 10 клеток
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон огнём 2к10 + модификатор Мудрости и продолжительный урон огнём 5 + модификатор Мудрости (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона, и цель не получает продолжительного урона.


Приемы 10 уровня

	Астральное бегство
	Приём жреца 10

	Прикоснувшись к союзнику, вы посылаете его в безопасное место в Астральном Море, где он сможет немного передохнуть и вновь бросится в бой.

	На день ✦ Духовный, Исцеление, Телепортация

Стандартное действие
Рукопашное касание
Цель: Один согласный союзник

	Эффект: Цель мгновенно переносится в безопасное место в Астральном Море на 3 раунда. Находясь там, цель может использовать исцеление каждый раунд, но не может производить других действий. По прошествии 3 раундов цель возвращается на то же место, откуда произошла телепортация, или, если клетка занята, в ближайшее свободное пространство.


	Массовое лечение легких ран
	Приём жреца 10

	По мановению вашей руки, целительные серебристые частицы света обволакивают вас и ближайших союзников.

	На день ✦ Духовный, Исцеление

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5
Цели: Вы и все союзники в зоне действия

	Эффект: Цель восстанавливает хиты, как если бы использовала исцеление. Добавьте ваш модификатор Харизмы к количеству восстановленных хитов.


	Охранное слово
	Приём жреца 10

	Вы произносите молитву, мгновенно защищающую одного из ваших союзников.  

	На сцену ✦ Духовный

Немедленное прерывание
Дальнобойный 5
Триггер: По союзнику в зоне действия попадают атакой.

	Эффект: Союзник получает бонус таланта +4 к КД до конца вашего следующего хода.


	Рыцари несравненной доблести
	Приём жреца 10

	Вы призываете четырех призрачных воителей, несущих огромные щиты, украшенные символом вашего бога. 

	На день ✦ Духовный, Призывание

Стандартное действие
Дальнобойный 10

	Эффект: Вы призываете четырех призрачных воителей, каждый занимает 1 клетку в радиусе действия. В качестве действия движения вы можете переместить любого рыцаря на 2 клетки. Они не могут атаковать, их нельзя атаковать или нанести им урон, они существуют до конца сцены.
Враги не могут войти в клетку занятую рыцарем, союзники же наоборот, могут проходить сквозь занятые клетки, как если бы рыцари были союзниками. Призванные воители наделяют союзников, но не врагов, укрытием.


Молитвы на сцену 13 уровня

	Воодушевляющий удар
	Атака жреца 13

	Нанося удар врагу, вы произносите короткий стих. При попадании сила звучащих строк исцеляет вас и ближайших союзников.

	На сцену ✦ Духовный, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, и вы или один союзник в радиусе 5 клеток восстанавливаете 15 + ваш модификатор Харизмы хитов.  


	Мантия славы
	Атака жреца 13

	Прошептав  молитву вашему божеству, вы вызываете вспышку яркого свечения, исходящую от вашего символа веры. Свет божественной славы опаляет врагов и защищает союзников.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент, Исцеление

Стандартное действие
Ближняя волна 5
Цель: Все существа в зоне действия

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон излучением 2к10 + модификатор Мудрости.

	Эффект: Союзники в зоне действия могут использовать исцеление.


	Праведный разряд
	Атака жреца 13

	Направив гнев божества в оружие, вы вызываете электрический разряд, поражающий врагов в зоне действия. 

	На сцену ✦ Духовный, Оружие, Электричество

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Первая цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон электричеством 2[Ор] + модификатор Силы. Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Одно существо в радиусе 3 клеток от вас

	Вторичная атака: Сила против КД

	Попадание: Урон электричеством 1[Ор] + модификатор Силы.


	Роковое поветрие
	Атака жреца 13

	Сконцентрировав внимание на противнике, вы произносите древнюю боевую молитву, тем самым заставляя тело врага содрогаться от мучительно болезненных спазмов.

	На сцену ✦ Духовный, Инструмент

Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Стойкости

	Попадание: Урон 3к8 + модификатор Мудрости и цель получает штраф ко всем защитам, равный вашему модификатору Харизмы до конца вашего следующего хода.


Молитвы на день 15 уровня

	Очистительный огонь
	Атака жреца 15

	Божественное пламя охватывает ваших врагов и поджигает их. Подобно огню святого маяка, вспышки пламени исцеляют ближайших союзников.

	На день ✦ Духовный, Инструмент, Исцеление, Огонь

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в радиусе 10 клеток
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон огнём 3к10 + модификатор Мудрости и продолжительный урон огнем 10 (спасение оканчивает). Пока наносится продолжительный урон от этого таланта, вы и ваши союзники восстанавливаете 5 + ваш модификатор Харизмы хитов, если начинаете свой ход на смежной с получающей продолжительный урон целью клетке.

	Промах: Половина урона, и никакого продолжительного урона огнем.


	Охранная печать
	Атака жреца 15

	Вы создаете круг из тускло поблескивающих божественных символов. Он сковывает движения попавшего в него противника и обеспечивает защиту вашим союзникам.

	На день ✦ Духовный, Зона, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Ближняя вспышка 3
Цель: Все существа в зоне действия

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон излучением 4к10 + модификатор Мудрости и цель становится замедленной до конца вашего следующего хода.

	Промах: Половина урона и цель не становится замедленной.

	Эффект: Вспышка создает зону пересеченной местности, которая дает укрытие вам и вашим союзникам против дальнобойных атак до конца вашего следующего хода.

	Поддержание малым: Зона сохраняется.


	Святая вспышка
	Атака жреца 15

	С громовым раскатом и вспышкой молнии, ваше оружие поражает врага, окружая его змеистой цепью электрических разрядов. Разряды поражают не только цель, но и врагов, застигнутых недалеко от цели.

	На день ✦ Духовный, Оружие, Электричество

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против Воли

	Попадание: Урон электричеством 2[Ор] + модификатор Силы и продолжительный урон электричеством 10 (спасение оканчивает). Пока наносится продолжительный урон от этого таланта, все союзники цели, начинающие ход в радиусе 3 клеток от нее, получают урон электричеством 2к10.

	Промах: Половина урона и никакого продолжительного урона.


Приемы 16 уровня

	Астральный щит
	Приём жреца 16

	Вы призываете сверкающий серебристый щит, который вы можете перемещать по полю боя и защищать нуждающихся в том союзников.

	На сцену ✦ Духовный, Призывание

Стандартное действие
Дальнобойный 5

	Эффект: Вы призываете щит, который появляется в 1 клетке в радиусе действия. Вы и любые союзники, занимающие смежные со щитом клетки, получаете бонус +2 к КД. В качестве действия движения вы можете переместить щит на расстояние до 3 клеток в радиусе действия. Щит существует до конца сцены, его нельзя атаковать или повредить.


	Духовный доспех
	Приём жреца 16

	После пылкой молитвы сила вашего божества окружает вас защитой, а волны серебристого света исцеляют раны.

	На день ✦ Духовный, Исцеление

Стандартное действие
Ближняя вспышка 3
Цель: Вы и все союзники в зоне действия

	Эффект: Вы получаете бонус таланта +2 к КД, и все цели получают сопротивляемость 5 ко всем типам урона до конца сцены.


	Плащ мира
	Приём жреца 16

	Вы произносите молитву и указываете на союзника. Тускло поблескивающий серебристый покров окружает его и защищает, пока он не атакует.

	На день ✦ Духовный

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Вы или один союзник

	Эффект: Цель получает бонус таланта +5 к КД и бонус таланта +10 к остальным защитам до конца сцены. Эффект исчезает как только цель производит атаку.


	Святая земля
	Приём жреца 16

	После произнесения  молитвы земля вокруг вас очищается от скверны, наделяя вас и ваших союзников защитой.

	На день ✦ Духовный, Зона

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5

	Эффект: Вспышка создает зону святой земли. Вы и все союзники, находясь в зоне, получаете следующие преимущества: бонус таланта +2 к спасброскам, бонус таланта +2 ко всем защитам и бонус таланта +2 к броскам атаки. Зона остается святой до конца сцены.


Молитвы на сцену 17 уровня

	Охранный удар
	Атака жреца 17

	Вы выкрикиваете священную молитву, и серебристые всполохи божественной силы окружают ваше оружие. Теперь вы  можете не только нанести сокрушающий удар, но и направить энергию на то, чтобы опутать врага и на короткое время сорвать его атаки.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы. Выберите одного союзника находящегося в радиусе 5 клеток от вас; если цель атакует этого союзника до конца вашего следующего хода, уменьшите урон, нанесенный союзнику целью, до 0.


	Порабощение
	Атака жреца 17

	Вы цитируете строки из древнего священного текста. Этих высокопарных словес достаточно, чтобы ранить и обездвижить врага.

	На сцену ✦ Духовный, Инструмент, Очарование, Психическая энергия

Стандартное действие
Зональная вспышка 3 в радиусе 10 клеток
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 2к10 + модификатор Мудрости, цель становится обездвиженной и не может проводить атаки по вам до конца вашего следующего хода.


	Рокочущее слово
	Атака жреца 17

	Вы выкрикиваете слово, заставляющее ваших врагов отступить, а союзников выбрать более выгодную позицию.

	На сцену ✦ Духовный, Звук, Инструмент

Стандартное действие
Ближняя волна 5
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон звуком 3к6 + модификатор Мудрости, и вы толкаете цель на количество клеток, равное 3 + ваш модификатор Харизмы.

	Эффект: Союзники в радиусе действия могут шагнуть на 1 клетку.


	Слепящий свет
	Атака жреца 17

	После короткой молитвы сверкающий нимб золотистого сияния окружает ваше оружие, ослепляя врага при ударе.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против Стойкости

	Попадание: Урон излучением 2[Ор] + модификатор Силы и цель становится ослепленной до конца вашего следующего хода.


Молитвы на день 19 уровня

	Божественный гнев
	Атака жреца 19

	Эманация божественного гнева вспышкой неистового пламени накрывает ваших врагов и укрепляет вас.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент, Исцеление

Стандартное действие
Ближняя вспышка 3
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон излучением 2к10 + модификатор Силы.

	Эффект: Вы получаете регенерацию 10 и бонус таланта +2 к броскам атаки до конца сцены.


	Неукротимый дух
	Атака жреца 19

	Духовная мощь вашей могучей атаки защищает ваших союзников.

	На день ✦ Духовный, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Вы и все союзники, находящиеся в радиусе 5 клеток от вас, восстанавливаете хиты, как если бы вы использовали исцеление.


	Огненная буря
	Атака жреца 19

	Ваших врагов окутывают клубящиеся облака пламени, нависая над полем боя, пока вы этого желаете.

	На день ✦ Духовный, Зона, Инструмент, Огонь

Стандартное действие
Зональная вспышка 5 в радиусе 10 клеток
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон огнём 5к10 + модификатор Мудрости.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Вспышка создает зону огня, существующую до конца вашего следующего хода. Враги, начинающие свой ход в зоне, получают урон огнём 1к10 + модификатор Мудрости.

	Поддержание малым: Зона сохраняется.


	Славный рыцарь
	Атака жреца 19

	Вы призываете призрачного воителя, закованного в церемониальные доспехи вашей церкви. С мечом в руке он устремляет на ваших врагов град ударов.

	На день ✦ Духовный, Инструмент, Призывание

Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо, занимающее смежную с призрачным рыцарем клетку.

	Эффект: Вы призываете призрачного рыцаря, который занимает 1 клетку в радиусе действия, и рыцарь атакует смежного с ним врага. Один раз за раунд в качестве малого действия вы можете приказать рыцарю атаковать смежное с ним существо. Каждый раунд в качестве действия движения вы можете переместить рыцаря на 5 клеток. Рыцарь существует до конца сцены.


Приемы 22 уровня

	Ангел одиннадцати ветров
	Приём жреца 22

	Вы призываете сияющую призрачную фигуру, обликом своим напоминающую крылатого ангела.  Он парит в футе над землей и наделяет других способностью к полету.

	На день ✦ Духовный, Призывание

Стандартное действие
Дальнобойный 10

	Эффект: Вы призываете ангелоподобную сущность, которая занимает 1 клетку в радиусе действия. Ангел наделяет любую цель, которую вы можете видеть, способностью к полету со скоростью 8 и бонусом таланта +4 к КД против провоцированных атак. В качестве малого действия вы можете изменить цель. Существо, лишенное полученных преимуществ, безопасно приземляется. Ангел существует до конца сцены, он не может двигаться, его нельзя атаковать или нанести урон.


	Дух здоровья
	Приём жреца 22

	Вы призываете едва различимого духа, парящего в воздухе и исцеляющего ваших раненых товарищей. 

	На день ✦ Духовный, Исцеление, Призывание

Стандартное действие
Дальнобойный 10

	Эффект: Вы призываете дух, который занимает 1 клетку в радиусе действия. Вы или любой союзник, находящийся на смежной или в одной с духом клетке, может использовать исцеление в качестве малого действия. Дух может исцелять одну цель в раунд и восполняет свою целительную способность в начале каждого вашего хода. Существа могут свободно проходить сквозь него. Дух существует до конца сцены, он не может быть атакован или поврежден.


	Небесная колесница
	Приём жреца 22

	Вы призываете белое облако, которое обращается крылатым конем, запряженным в колесницу, сотканную из облачных клубов. 

	На день ✦ Духовный, Призывание

Стандартное действие
Дальнобойный 2
Цель: Вы или один желающий союзник

	Эффект: Вы призываете сотканную из облаков колесницу, занимающую область 2 на 2 в радиусе действия и крылатого коня, тоже сделанного из облаков и тоже занимающего пространство 2 на 2 клетки в соседнем с каретой пространстве. У коня и колесницы скорость полёта 8. Эта колесница может перевести до четырех Маленьких или Средних существ, конь также может нести одного Маленького или Среднего наездника. Колесница дает укрытие своим пассажирам. Ни конь, ни колесница, не могут атаковать или отделиться друг от друга, в свою очередь их также нельзя атаковать или повредить. Колесница и скакун существуют до вашего продолжительного отдыха, или пока вы их не отпустите (свободное действие).


	Очищение
	Приём жреца 22

	По мановению руки нити золотистого света устремляются к стоящим рядом союзникам, избавляя их от всех негативных эффектов. 

	На день ✦ Духовный

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5

Цели: Вы и все союзники в радиусе действия

	Эффект: Все эффекты, которые заканчиваются при удачном спасброске, исчезают.


	Пронзительный зов Астрального Моря
	Приём жреца 22

	Вы ниспрашиваете помощи у своего божества. Под звук небесных труб вы или рядом стоящий союзник мгновенно перемещаетесь в крепость в Астральном Море. Ваши раны исчезают и вы как ни в чем не бывало возвращаетесь на поле боя.

	На день ✦ Духовный, Исцеление, Телепортация

Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Вы или один согласный союзник

	Эффект: Цель мгновенно переносится в безопасное место в Астральном Море и восстанавливает хиты до максимума. Находясь там, цель может наблюдать ситуацию на поле боя, но не может предпринимать никаких действий. В начале своего следующего хода цель возвращается на выбранное вами свободное место не далее 5 клеток от его предыдущего местонахождения.


Молитвы на сцену 23 уровня

	Астральные клинки смерти
	Атака жреца 23

	Вы произносите священную формулу. Не знающие пощады клинки серебристого света внезапно появляются вокруг вашего врага, набрасываясь и терзая его плоть. 

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно существо
Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон излучением 6к6 + модификатор Мудрости.


	Божественное порицание
	Атака жреца 23

	Тихой молитвой вы наполняете свое оружие духовной силой вашего божества, после удара таким оружием ваш враг долго не может прийти в себя.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, и цель получает штраф -2 к броскам атаки  до конца вашего следующего хода.


	Преследующий удар
	Атака жреца 23

	Вы наносите противнику сильнейший удар и призываете древнее проклятие, делающее его более уязвимым к последующим атакам.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила + 2 против КД

	Попадание: Урон 4[Ор]+ модификатор Силы. Ваш следующий бросок атаки против цели получает бонус таланта +2.


	Целительный светоч
	Атака жреца 23

	Произнесенные шепотом слова древней молитвы заставляют ваш символ веры сиять божественным светом, быстро окутывающим ваших врагов и союзников.  Свет опаляет врагов и озаряет союзников охранным, целительным свечением.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент, Исцеление

Стандартное действие
Зональная вспышка 5 в радиусе 10 клеток
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон излучением 3к8 + модификатор Мудрости.

	Эффект: Вы и каждый союзник в радиусе действия получает бонус таланта, равный вашему модификатору Харизмы к КД до конца вашего следующего хода и может использовать исцеление. Добавьте ваш модификатор Харизмы к количеству восстановленных хитов.


Молитвы на день 25 уровня

	Печать заключения
	Атака жреца 25

	Бледно светящиеся символы окружают врага, заключая его внутри.  

	На день ✦ Духовный, Инструмент

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон 3к10+ модификатор Мудрости урона, цель становится ошеломлённой и не может быть атакована ничем кроме этой атаки до конца вашего следующего хода.

	Поддержание стандартным: Каждый раз, поддерживая талант, вы и цель получаете урон 2к10 + модификатор Мудрости. Цель при этом остается ошеломлённой и защищенной от всех остальных атак. Если вы находитесь в раненом состоянии, вы не можете поддерживать этот талант.


	Печать защиты
	Атака жреца 25

	Вы создаете круг бледно сияющих символов, останавливающий врагов и защищающий вас и ваших союзников от атак.

	На день ✦ Духовный, Зона, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Ближняя вспышка 2 
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Сила против Реакции

	Попадание: Урон излучением 3к10 + модификатор Силы.

	Эффект: Вспышка создает защищенную зону, существующую до конца вашего следующего хода. Вы и все союзники в зоне получают бонус +2 к КД.  Враги, входя в зону, прекращают текущее движение. 

	Поддержание малым: Зона сохраняется.


	Роковой нимб
	Атака жреца 25

	Ваша атака озаряет врага ярким свечением, направляя ваши атаки.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон излучением 6[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Цель получает штраф -2 ко всем защитам (спасение оканчивает).


	Святое слово
	Атака жреца 25

	Одно лишь слово, преисполненное божественной мощи, поражает и ошеломляет рядом стоящих врагов.

	На день ✦ Духовный, Инструмент, Психическая энергия

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5

Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Стойкости

	Попадание: Урон психической энергией 4к10 + модификатор Мудрости и цель становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода.

	Промах: Половина урона, и цель не ошеломлена.


Молитвы на сцену 27 уровня

	Жертвенное исцеление
	Атака жреца 27

	Пролив кровь своего противника, вы возносите молитву своему божеству, обращаясь к нему  за ниспосланием боевого превосходства и благословения  вам и вашим союзникам.

	На сцену ✦ Духовный, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы, вы и все союзники, находящиеся не далее 10 клеток от вас, можете использовать исцеление. Добавьте ваш модификатор Харизмы  к количеству восстановленных хитов.


	Наказание недостойного
	Атака жреца 27

	Сказанная вами святая строфа плетью рассекает плоть врага, оставляя ужасные раны.

	На сцену ✦ Духовный, Инструмент, Некротическая энергия

Стандартное действие
Дальнобойный 20
Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон некротической энергией 4к10 + модификатор Мудрости, цель получает штраф -2 к броскам атаки до конца вашего следующего хода.


	Солнечная вспышка
	Атака жреца 27

	Вы произносите древнюю молитву, и вспышка ярчайшего света вспыхивает перед вами, исцеляя союзников и опаляя врагов.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент, Исцеление

Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в радиусе 10 клеток
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон излучением 3к8 + модификатор Мудрости.

	Эффект: Вы и все союзники в радиусе действия восстанавливаете хиты, количество которых равно 10 + ваш модификатор Харизмы и совершаете спасбросок.


	Удар возмездия
	Атака жреца 27

	После короткой молитвы внезапное озарение нисходит на вас, наполняя оружие неукротимой силой вашего божества.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила + 4 против КД

	Попадание: Урон 4[Ор]+ модификатор Силы.


Молитвы на день 29 уровня

	Астральная буря
	Атака жреца 29

	Вы высвобождаете ужасную бурю, поливающую ваших врагов огнем, молниями, ледяными осколками и громовыми раскатами. 

	На день ✦ Духовный, Звук, Зона, Огонь, Холод, Электричество

Стандартное действие
Зональная вспышка 5 в радиусе 20 клеток
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон звуком, огнем, холодом и электричеством 6к10 + модификатор Мудрости. Сопротивляемость не снижает урон, если только цель не обладает сопротивляемостью ко всем четырем типам урона, и то в этом случае применяется только самая низкая сопротивляемость. Если цель уязвима к любому из четырех типов урона, уязвимость применяется.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Взрыв создает зону бури, существующую до конца вашего следующего хода.

	Поддержание малым: При поддержке таланта сделайте атаку Мудростью против Реакции всех противников в зоне, попадание наносит урон электричеством 2к10 + модификатор Мудрости, промах — половину урона.


	Божественный удар
	Атака жреца 29

	Ваше занесенное над врагом оружие озаряется ярким светом.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон излучением 7[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Половина урона.


ПУТИ СОВЕРШЕНСТВА
Ангельский мститель
«Подобно ангелу, я мщу за своего бога» 

Требование: Класс Жрец
Вы становитесь особым эмиссаром своего бога, наделенным ангельскими талантами для распространения своей веры. При использовании ангельских талантов, вы ненадолго становитесь воплощением ангела: ваш лик приобретает ангельскую невыразительность, за плечами у вас вырастают астральные крылья, а нижняя часть тела исчезает.
Умения пути ангельского мстителя
Ангельское действие (11 уровень): При использовании единицы действия для получения дополнительного действия, вы также получаете  бонус +4 к атакам до начала вашего следующего хода.

Астральный резонанс (11 уровень): При получении этого умения выберите форму энергии: звук, излучение или электричество. Если в начале вашего хода на расстоянии 5 клеток от вас находится раненый враг, он получает урон энергией выбранного типа, равный вашему модификатору Харизмы.
Обращение с оружием (11 уровень): Вы владеете одним тяжелым клинком на ваш выбор.
Кровь и сияние (16 уровень): Враг, который при атаке делает вас раненым, подсвечивается святым сиянием, что дает вам и вашим союзникам боевое превосходство над ним до конца его следующего хода.

Молитвы ангельского мстителя
	Астральная волна
	Атака ангельского мстителя 11

	При возникновении ангельского лика, волна астральной энергии исходит от вас и накрывает врагов смертельной волной.  

	На сцену ✦ Духовный, Инструмент; Звук, Излучение или Электричество
Стандартное действие
Ближняя вспышка 8
Цель: Все существа в зоне действия

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон типом энергии, выбранным для умения Астральный резонанс 2к8 + модификатор Мудрости.


	Ангельское присутствие
	Приём ангельского мстителя 12

	Ангельский покров окутывает ваш облик, и вы становитесь воплощением божественного присутствия.

	На день ✦ Духовный, Страх

Малое действие
Персональный

	Эффект: Враги получают штраф -2 к броскам атаки против вас до конца сцены или до того, как вы становитесь раненым.


	Ангельский предок
	Атака ангельского мстителя 20

	Вы вкладываете божественную энергию в одну сокрушительную атаку, превращающую вас в ангельскую сущность. У вас за плечами появляются сияющие крылья, а ваш облик становится сродни ангельскому.

	На день ✦ Духовный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 5[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Вы получаете скорость полёта 6 (парение) до конца сцены (см. Руководство Мастера для правил парения).


Божественный оракул
«Я видел твою судьбу, начертанную на волнах Астрального Моря»

Требование: Класс Жрец
Вы становитесь волеизъявлением своего божества, полным знаков и пророчеств. Когда вы используете ваши пророческие таланты, ваше лицо сияет серебряными глубинами Астрального Моря.

Умения пути божественного оракула
Предвиденье (11 уровень): Вы и все союзники в радиусе 5 клеток от вас не можете быть захвачены врасплох. Кроме того, вы делаете две проверки инициативы, и используете желанную.

Пророческое действие (11 уровень): При использовании единицы действия для получения дополнительного действия, вы также получаете дополнительное действие движения, которое можете использовать позже в этой сцене.
Ужасающее провидение (16 уровень): Каждый раз, когда вы делаете атаку против Воли, вы можете сделать два броска и использовать лучший результат. При промахе вы становитесь изумлёнными до конца вашего следующего хода.
Молитвы божественного оракула
	Пророчество рока
	Атака божественного оракула 11

	Вы предрекаете вашему врагу ужасный исход.  

	На сцену ✦ Духовный

Стандартное действие
Дальнобойный 5

Цель: Одно существо

	Эффект: Вы или один союзник, попавший в цель атакой, можете превратить это попадание в критическое. Этот талант длится до конца вашего следующего хода или до того как вы или союзник используете атаку для превращения попадания в критическое попадание.


	Добрые знаки
	Приём божественного оракула 12

	Вы вглядываетесь в будущее и предрекаете удачу себе и своим союзникам.

	На день ✦ Духовный

Стандартное действие
Дальнобойный 10

Цель: Вы и все союзники в зоне действия

	Эффект: Цели получают бонус таланта +5 ко всем броскам к20 до конца вашего следующего хода, но цели не могут нанести критический удар, пока действует этот талант.


	Молот судьбы
	Атака божественного оракула 20

	Вы сокрушаете врага пророческими словами силы. Если ваш враг избегает удара, вы можете распутать нить судьбы и поступить иначе.

	На день ✦ Духовный, Инструмент

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон 5к10 + модификатор Мудрости.

	Промах: Верните свой ход к моменту до того как вы сделали атаку, и вы не использовали этот талант. В этот ход выберите другое стандартное действие. Вы не можете использовать молот судьбы до следующей сцены.


Военный священник

«Насладитесь сполна даром битвы!»
Требования: Класс Жрец
Ваше божество требует битвы для достижения целей своего учения, и вы избраны быть священником в первой линии сражающихся. При использовании духовных талантов ваше оружие сияет святым светом.
Умения пути военного священника

Действие дополнительного урона (11 уровень): При использовании единицы действия для получения дополнительного действия, вы добавляете половину своего уровня к урону, нанесенному каждой стандартной атакой в этот ход.
Стратегия военного священника (11 уровень): Один раз в сцену, если один из смежных союзников при броске рукопашной или ближней атаки получает на кубике «1», вы можете заявить о переброске.
Выучка военного священника (11 уровень): Вы получаете бонус +1 к КД при использовании тяжелого доспеха.

Вызов военного священника (16 уровень): При попадании неограниченной рукопашной атакой вы можете пометить врага до конца сцены. Когда помеченный враг делает шаг или атакует не вас, вы может провести против него провоцированную атаку. Когда вы помечаете нового врага, предыдущая метка, созданная с помощью этого умения, исчезает.
Молитвы военного священника

	Боевой клич
	Атака военного священника 11

	Испуская очистительный боевой клич, вы атакуете окружающих  врагов, вдохновляя союзников.

	На сцену ✦ Духовный,  Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1
Цель: Все смежные враги

Атака: Мудрость против Стойкости

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Мудрости.

	Эффект: Вы и все раненые союзники в радиусе 10 клеток от вас можете использовать исцеление.


	Боевая благосклонность
	Приём военного священника 12

	При нанесении критического урона, ваше божество благоволит вам, даруя исцеление или восстанавливая одну из ваших  молитв.

	На день ✦ Духовный, Исцеление

Свободное действие
Персональный
Триггер: Вы выкидываете «20» при рукопашной атаке

	Эффект: Восстановите хиты, как если бы использовали два исцеления или восстановите один использованный талант на день. Единожды применив этот талант, вы не можете восстановить его без продолжительного отдыха.


	Огни битвы
	Атака военного священника 20

	Произнеся могущественную молитву, вы обращаете ваших врагов в пылающие лучезарной энергией столбы.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Ближняя вспышка 5
Первичная цель: Все враги в зоне действия
Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон 2к8 + модификатор Мудрости и продолжительный урон излучением 5 (спасение оканчивает). Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Одно существо, получающее продолжительный урон излучением в радиусе 5 клеток от вас

	Вторичная атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон 5к10 + модификатор Мудрости.

	Поддержание стандартным: Вы можете проводить вторичную атаку в последующие раунды, пока как минимум одна цель первичной атаки продолжает получать продолжительный урон излучением.


Сияющий служитель
«Я свет веры, тьму изгоняющий»

Требование: Класс Жрец
Вы становитесь светочем вашего бога, озаряющим божественным сиянием каждый тёмный уголок мира. При использовании ваших лучезарных талантов, ваш лик сияет светом солнца.
Умения пути сияющего служителя
Сияющие атаки (11 уровень): Ваши таланты, имеющие ключевое слово «Излучение», могут нанести критический урон при броске 19 и 20.
Лучезарное действие (11 уровень): При использовании единицы действия для получения дополнительного действия, вы можете выбрать врага находящегося от вас на расстоянии 5 клеток. Этот враг получает продолжительный урон излучением, равный вашему уровню (спасение оканчивает).
Негасимый свет (16 уровень): Все спасброски, сделанные демонами и нежитью для снятия установленных вами эффектов, получают штраф -2.
Молитвы сияющего служителя
	Солнечная ярость
	Атака сияющего служителя 11

	Подобно сиянию солнца лучезарный свет исходит от вас, разгоняя тень и нанося урон всему окружающему. 

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Ближняя вспышка 8
Цель: Все враги в зоне действия

Атака: Мудрость против Воли

	Попадание: Урон излучением 3к8 + модификатор Мудрости. Если цель — нежить или демон, она становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода.


	Исцеляющее солнце
	Приём сияющего служителя 12

	Вы сияете целительным солнечным светом, заживляющим раны союзников и отгоняя чудовищ тьмы.

	На день ✦ Духовный, Зона, Излучение, Исцеление

Стандартное действие
Ближняя вспышка 2

	Эффект: Вспышка создает область божественного света до конца вашего следующего хода. Вы и все союзники, закончившие свой ход в зоне, восстанавливаете 5 + ваш модификатор Харизмы хитов. Демоны или нежить, вошедшие в область или начавшие свой ход в ней, получают урон излучением 1к10 + ваш модификатор Харизмы.

	Поддержание стандартным: Зона сохраняется.

	Особенность: Зона исчезает в конце вашего хода, если вы ранены.


	Лучезарный блеск
	Атака сияющего служителя 20

	Вы испускаете сияющий луч опаляющего света во врага, поджигая его и обращая в пылающую сферу.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент

Стандартное действие
Дальнобойный 20

Цель: Одно существо

Атака: Мудрость против Реакции

	Попадание: Урон излучением 3к10 + модификатор Мудрости.

	Эффект: В начале вашего следующего хода цель становится центром вспышки излучением в радиусе 5 клеток, которая действует только на врагов: Мудрость против Воли; урон излучением 3к10; половина урона при промахе.


КОЛДУН

«Тьма не страшна мне, демон! Я проклинаю тебя Символом Болезненного Знамения!»

ОСОБЕННОСТИ КЛАССА

Роль: Атакующий. Ваши атакующие таланты очень вредоносны и, зачастую, ослабляют или мешают цели каким-либо образом. Вы можете избежать атак, взлетев, телепортировавшись или став невидимым.

Источник силы: Магический. Вы получаете магическую силу, заключив договор с влиятельной сверхъестественной силой или забытой древней сущностью.

Ключевые характеристики: Харизма, Телосложение, Интеллект

Ношение доспехов: Доспехи из ткани, кожи
Владение оружием: Простое рукопашное, простое дальнобойное

Инструменты: Жезлы, волшебные палочки

Бонус к защите: +1 к Реакции, +1 к Воле

Хитов на 1 уровне: 12 + значение Телосложения
Хитов за уровень: 5

Исцелений в день: 6 + модификатор Телосложения

Тренированные навыки: На 1 уровне выберите 4 навыка для тренировки из прилагающегося списка классовых навыков.
Классовые навыки: Воровство (Лов), Запугивание (Хар), Знание Улиц (Хар), История (Инт), Магия (Инт), Обман (Хар), Проницательность (Мдр), Религия (Инт)

Варианты развития: Карающий колдун, лукавый колдун

Классовые умения: Мистический договор, мистический заряд, Первый выстрел, Проклятие колдуна, Шаг в тень

Колдуны черпают свою магическую мощь от первозданных древних. Они общаются с разведкой дьяволов, духами фей, забрасывают противников мощными зарядами мистической силы и насылают на них колдовские проклятья. Вкупе с мистическими тайнами и опасным знанием, колдуны — хитрые и находчивые противники.

Как бы вы ни получили свое тайное знание, репутация, иногда относящаяся к колдунам, может вас не касаться. Вы можете быть начитанным учёным, очарованным зловещим знанием, свободным скитальцем, ищущим неуловимую последнюю истину, отмеченным дьяволом охотником, пользующим адские заклятья для устранения зла или мрачным наемником, скрывающимся за своими темными одеждами от пытливых странников и излишнего внимания. С другой стороны, вы можете быть истинным поклонником дьявола, использующим свои способности для тирании слабых — к сожалению, некоторые колдуны именно такие.

Договор заключен. Обряды закончены. Символы окроплены кровью, а печати вскрыты. Ваше предназначение ждет.

Создание колдуна

Два основных варианта развития колдуна — лукавый колдун и карающий колдун. Колдун полагается на Харизму, Телосложение и Интеллект. Ни один из талантов или способностей класса не зависит от Силы, Ловкости или Мудрости.

Карающий колдун

Без нежностей — вы хотите наносить урон. Вы крепче лукавого колдуна и владеете талантами для рукопашных атак  и защит также превосходно, как и для дальнобойных. Ваши лучшие атакующие таланты основаны на Телосложении  — сделайте его самой высокой характеристикой. Сделайте Интеллект вторым по значению, так как от него зависят специальные бонусы к большинству ваших талантов, Реакция и КД улучшаются в том числе. Харизма, очевидно, третья в этом списке.

Карающему колдуну следует заключить адский или звездный договор (смотрите «классовые умения»).

Рекомендуемая черта: Улучшенное Тёмное Благословение (человеческая черта: Всплеск Действий)
Рекомендуемые навыки: Запугивание, Знание Улиц, История, Магия
Рекомендуемые неограниченные таланты: адский упрек, мистический заряд
Рекомендуемый талант на сцену: объятие вампира
Рекомендуемый талант на день: пламя Флегетона
Лукавый колдун
Вы сторонник заклинаний, наносящих меньше урона, но наделяющих противников разнообразными штрафами и негативными состояниями. Вам проще сражаться издали, нежели вступать в ближний бой. Большинство ваших атакующих талантов полагается на Харизму, так что, она должна быть с самым высоким значением. Многие ваши таланты получают бонус при хорошем значении Интеллекта, его значение — второе по величине. Телосложение — третья по важности характеристика, если вы захотите взять таланты, основанные на Телосложении. В любом случае, оно нужно для хорошей Стойкости.

Лукавому колдуну следует заключить потусторонний или звездный договор (смотрите «классовые умения»).

Рекомендуемая черта: Улучшенный Туманный Шаг (человеческая черта: Человеческая Непоколебимость)

Рекомендуемые навыки: Воровство, Магия, Обман, Проницательность

Рекомендуемые неограниченные таланты: жгучий взгляд, мистический заряд
Рекомендуемый талант на сцену: ведьмин огонь
Рекомендуемый талант на день: проклятие темных снов
Классовые умения колдуна
Вам доступны следующие классовые умения.

Мистический договор

Вы скованы договором с таинственной сущностью, от которой исходят ваши магические таланты. Выберите один из следующих договоров: адский договор, звездный договор или потусторонний договор. От выбора договора зависят следующие способности колдуна:

Неограниченные заклинания: Договор определяет одно из двух известных вам неограниченных заклинаний.

Предмет договора: В любом договоре есть предмет договора. Предмет договора — это возможность дополнительно проклинать врагов.

Выбранный вами договор также обеспечивает бонус к некоторым талантам колдуна. В конкретных талантах описывается эффект (если он есть) влияния выбранного Мистического договора.

Адский договор

Давным-давно забытая раса дьяволов открыла секретный путь к силе, и показали его тифлингам древности, предав своего повелителя Асмодея. В своей ярости Асмодей уничтожил дьяволов-злоумышленников и стер их имена из всех возможных мест — но вы дерзнули открыть их опасные секреты.

Адский упрек: Вы знаете неограниченное заклинание адский упрек.

Темное благословение: Темное благословение — предмет вашего договора. Вы мгновенно получаете жизненную силу поверженного проклятого врага.

Когда хиты противника под вашим Проклятьем колдуна уменьшены до 0 или ниже, вы немедленно получаете временные хиты, равные вашему уровню.

Звездный договор

Вы овладели астрологией, изучая тайные имена звезд и вглядываясь в Дальние Пределы, получая, таким образом, великую силу. Вы можете взывать к силам, сводящим с ума или вселяющим ужас в ваших врагов, влиять на удачу и судьбу, или разметать противников леденящей погибелью и проклятьями, нисходящими из глубины ночных небес.

Жуткое свечение: Вы знаете неограниченное заклинание жуткое свечение.

Опустошающая судьба: Предмет вашего договора — Опустошающая судьба. Ваше проклятие перемешивается с потерянной жизненной силой проклятого врага, приоткрывая завесу будущего для вас.

Когда хиты противника под вашим Проклятьем колдуна уменьшены до 0 или ниже, вы получаете бонус +1 к любому единственному броску к20 в течение вашего следующего хода (бросок атаки, спасбросок, проверка навыка или характеристики). Если вы не использовали этот бонус до конца вашего хода, то бонус пропадает.

Этот бонус суммируется; если хиты трех проклятых вами противников уменьшены до 0 или ниже, вы получаете бонус +3 к броскам к20 в течение вашего хода.

Потусторонний договор

Вы заключили сделку с древними, аморальными силами Страны Фей. Некоторые из них — первозданные духи земли, грозные и жестокие; некоторые — своенравные духи леса, неба или воды; прочие — воплощения времен года или сил природы, скитающиеся по волшебному царству как дикие боги. Они даруют разную магию, от жестокой и беспощадной до чудесной и очаровательной.

Жгучий взгляд: Вы знаете неограниченное заклинание жгучий взгляд.

Туманный шаг: Туманный шаг — предмет вашего договора. Вы немедленно становитесь серебристым туманом, протекающим небольшое расстояние и преобразующимся, позволяя вам сбежать или совершить маневр, чтобы подготовить смертельную атаку.
Когда хиты противника под вашим Проклятьем колдуна уменьшены до 0 или ниже, вы можете немедленно телепортироваться на 3 клетки свободным действием.

Мистический заряд
Все колдуны обладают неограниченным талантом мистический заряд. Этот талант может использоваться в качестве стандартной атаки. Кроме него вам достаётся ещё один неограниченный талант, определяемыми вашим Мистический договором.

	ОБЗОР КОЛДУНА

Особенности: Вы превосходны в атаках с короткой дистанции, а ваши таланты запутывают и ослабляют противников. Вы легко переключаетесь с дальнобойных атак на рукопашные. Тем не менее, вы не очень стойки и полагаетесь на таланты уклонения и покров, чтобы избежать атак.

Религия: Колдуны почитают божества одаренности, магических сил или таинств. Это Кореллон, Йоун и Сеанин. Злые колдуны часто почитают Асмодея и Векну.

Расы: Тифлинги — колдуны от природы. Полурослики, полуэльфы и люди не менее часто становятся колдунами.


Первый выстрел
Если никто из ваших союзников не находится к цели ближе чем вы, то вы получаете бонус +1 к броскам дальнобойной атаки по этой цели.

Проклятие колдуна

Раз в ход, малым действием вы можете наложить Проклятие колдуна на ближайшего врага, которого вы способны видеть. Проклятый противник более уязвим к вашим атакам. Если вы попадаете по проклятому противнику атакой, то наносите дополнительный урон. Вы определяете, наносить ли дополнительный урон после броска урона. Вы можете нанести этот дополнительный урон один раз в раунд, так что если в этом раунде вы уже нанесли дополнительный урон от Проклятья колдуна, то больше не сможете его причинить до начала вашего следующего хода.

Эффект Проклятия колдуна длится до конца сцены, или пока хиты жертвы не уменьшаться до 0 или ниже.

Вы можете насылать проклятия на разных противников по ходу сцены; каждое проклятие требует использования малого действия. Вы не можете наслать Проклятие колдуна на существо уже проклятое вами или находящееся под Проклятием колдуна другого персонажа.

С развитием в уровнях, наносимый вами дополнительный урон растет:
	Уровень
	Дополнительный урон Проклятья колдуна

	1—10
	+1к6

	11—20
	+2к6

	21—30
	+3к6


Шаг в тень
Если вы в свой ход передвинулись как минимум на 3 клетки с места начала хода, то вы получаете покров до конца своего следующего хода.

Инструменты

Колдуны используют жезлы и волшебные палочки для проведения и направления магической силы. Колдун добавляет бонус улучшения жезла или палочки к броскам атаки и урона талантами колдуна, а также к талантам колдуна пути совершенства с ключевым словом «инструмент». Колдун может использовать эти таланты и без жезла или палочки, но не будет получать бонуса, обеспеченного инструментом.

Ритуальный клинок — специальный магический кинжал, который может быть использован в качестве инструмента для талантов колдуна и талантов пути совершенства колдуна. Такие кинжалы высоко ценятся у колдунов.

Таланты колдуна
Ваши таланты также известны как заклинания. Каждый талант связан с одним из трех мистических договоров, но вы не ограничены в выборе талантов только своего договора. В действительности, большинство колдунов выбирает, по меньшей мере, несколько талантов, не относящихся к договору, чтобы быть более функциональными.

Заклинания адского договора используют значение вашего Телосложения. В действительности, темная энергия, которой вы владеете, губительна для смертного тела, но благодаря физической решительности и дисциплине вы используете ее без вреда. Заклинания потустороннего договора полагаются на Харизму. Ваша сила воли и способность договариваться с духами — ключ к заклинаниям этого типа. Звездный договор требует от вас физической привычки к вибрациям иноземной энергии (Телосложение), а также честолюбия и достаточной решимости, чтобы подчинить превратности судьбы своей воле (Харизма).

Неограниченные заклинания 1 уровня
	Адский упрек
	Атака колдуна (адского) 1

	Вы указываете пальцем, и вашего врага охватывает адское пламя, подпитываемое вашим гневом и болью. Если вас ранят, пламя вспыхивает еще раз, перед тем как угаснуть.

	Неограниченный ✦ Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Реакции

	Попадание: Урон огнём 1к6 + модификатор Телосложения. Если вы получаете урон до конца вашего следующего хода, то цель получает дополнительный урон огнём 1к6 + модификатор Телосложения.

	На 21 уровне урон и дополнительный урон увеличиваются до 2к6 + модификатор Телосложения.


	Жгучий взгляд
	Атака колдуна (потустороннего) 1

	Вы пристально смотрите на врага, и ваши глаза быстро мерцают сверкающими красками. Противник поддается вашему ментальному контролю, и вы исчезаете из его поля зрения.

	Неограниченный ✦ Инструмент, Магический, Очарование, Психическая энергия
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 1к6 + модификатор Харизмы и вы становитесь невидимым для цели до начала вашего следующего хода.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2к6 + модификатор Харизмы.


	Жуткое свечение
	Атака колдуна (звездного) 1

	Вы излучаете сверкающую вспышку, пронзающую холодным светом звезд свыше, омывая ваших врагов мучительным свечением. По приближении к вам свечение становится все ярче и смертоноснее.

	Неограниченный ✦ Излучение, Инструмент, Магический, Страх
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон излучением 1к6 + модификатор Телосложения. Если цель приближается к вам в свой следующий ход, то получает дополнительно 1к6 + модификатор Телосложения урона.

	На 21 уровне урон и дополнительный урон увеличиваются до 2к6 + модификатор Телосложения.


	Мистический заряд
	Атака колдуна (любого) 1

	Вы запускаете заряд тьмы, потрескивающий мистической энергией в своих врагов.

	Неограниченный ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма или Телосложение против Реакции

	Попадание: Урон 1к10 + модификатор Харизмы или Телосложения.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2к10 + модификатор Харизмы или Телосложения.

	Особое: На 1 уровне вы определяете, какую характеристику вы будете использовать с этим талантом — Харизму или Телосложение. Выбранную характеристику нельзя изменить.

Этот талант считается стандартной дальнобойной атакой. Когда талант позволяет вам совершить стандартную дальнобойную атаку, вы можете использовать этот талант.


Заклинания на сцену 1 уровня
	Ведьмин огонь
	Атака колдуна (потустороннего) 1

	Из глубин Страны Фей вы достаете сверкающее белое пламя и помещаете его в разум и тело врага. Потоки серебристого пламени вырываются наружу из его глаз, рта и рук; агония нарушает все его мысли.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон огнём 2к6 + модификатор Харизмы и цель получает штраф -2 к броскам атаки до конца вашего следующего хода.

	Потусторонний договор: Штраф к броскам атаки равен 2 + модификатор вашего Интеллекта.


	Дьявольская хватка
	Атака колдуна (адского) 1

	Вы изгибаете руку когтем, и вокруг вашего противника формируется великая лапа сернистой тьмы.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо Большого и менее размера
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон 2к8 + модификатор Телосложения и вы сдвигаете цель на 2 клетки.

	Адский договор: Вы сдвигаете существо на количество клеток, равное 1 + модификатор Интеллекта.


	Жуткое слово
	Атака колдуна (звездного) 1

	Вы шепчете одно слово невообразимой космической тайны своему противнику. Его разум ужасается.

	На сцену ✦Инструмент, Магический, Психическая энергия, Страх
Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 2к8 + модификатор Харизмы и цель терпит штраф -1 к Воле до конца вашего следующего хода.

	Звездный договор: Штраф к Воле равен 1 + модификатор вашей Харизмы.


	Объятие вампира
	Атака колдуна (адского) 1

	Лента вихрящейся тьмы устремляется от вашей руки к сердцу жертвы, так вы становитесь сильнее, поглощая ее жизненную силу.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Некротическая энергия
Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Воли

	Попадание: Урон некротической энергией 2к8 + модификатор Телосложения и вы получаете 5 временных хитов.

	Адский договор: Вы получаете временные хиты в количестве 5 + модификатор вашего Интеллекта.


Заклинания на день 1 уровня
	Доспехи Агатиса
	Атака колдуна (адского) 1

	Вы окружаете себя коконом черного льда из темного и унылого царства. Он оберегает вас от атак и излучает жуткий холод.

	На день ✦ Магический, Холод
Стандартное действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете временные хиты в количестве 10 + модификатор вашего Интеллекта. До конца сцены противник, начинающих ход по соседству с вами, получает урон холодом 1к6 + модификатор Телосложения.


	Жуткая звезда
	Атака колдуна (звёздного) 1

	Вы создаете сферу болезненного бело-голубого свечения размером с кулак, которая, вращаясь вокруг вашего врага, обжигает его. Жгучие лучи вырываются из нее, как метательные кинжалы света, сдерживая его на месте.

	На день ✦ Излучение, Инструмент, Магический, Страх
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон излучением 3к6 + модификатор Харизмы и цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.

	Эффект: Цель получает штраф -2 к Воле (спасение оканчивает).


	Пламя Флегетона
	Атака колдуна (адского) 1

	Ручьи липкого жидкого пламени появляются и низвергаются на цель. Всё легковоспламеняющееся загорается в момент и горит даже после затихания потоков магического огня.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Реакции

	Попадание: Урон огнём 3к10 + модификатор Телосложения.

	Эффект: Цель получает продолжительный урон огнем 5 (спасение оканчивает).


	Проклятие темных снов
	Атака колдуна (потустороннего) 1

	Вы внушаете врагу кошмар наяву, так что он не может теперь различить реальность и вымысел. Под влиянием этого он раскачивается, пытаясь не упасть с вымышленной высоты или наступив на несуществующего аспида.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Очарование, Психическая энергия
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 3к8 + модификатор Харизмы и вы сдвигаете цель на 3 клетки.

	Поддержание малым: Вы сдвигаете цель на 1 клетку вне зависимости от промаха или попадания (спасение оканчивает).


Приемы 2 уровня
	Бесплотный шаг
	Приём колдуна (звёздного) 2

	Вы покидаете фазу этого мира, чтобы немедленно телепортироваться на короткое расстояние. Вновь появившись, вы остаетесь вне фазы, вас трудно ранить и сложно помешать вам на короткое время.

	На сцену ✦ Магический, Телепортация
Действие движения
Персональный

	Эффект: Вы можете телепортироваться на 3 клетки и получаете бонус таланта +2 ко всем защитам до конца вашего следующего хода.


	Вуаль тени
	Приём колдуна (звёздного) 2

	Вы покрываетесь завесой густой тьмы. Когда она рассеивается, вас трудно увидеть или услышать.

	На сцену ✦ Иллюзия, Магический
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете бонус таланта +5 к проверкам Скрытности до конца вашего следующего хода.


	Дьявольская устойчивость
	Приём колдуна (адского) 2

	Вы взываете к своему древнему покровителю, чтобы он защитил вас своей силой. Ваша плоть наполняется мистической силой, уменьшая эффект вражеских ударов.

	На день ✦ Магический
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете временные хиты, равные 5 + модификатор вашего Телосложения.


	Соблазнительные речи
	Приём колдуна (потустороннего) 2

	Вы становитесь на время воплощением грации и живости вашего потустороннего покровителя. Ваш голос становится сильным и красноречивым.

	На сцену ✦ Магический
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете бонус таланта +5 к следующей проверке Запугивания, Обмана или Переговоров в этой сцене.


Заклинания на сцену 3 уровня
	Ветреный шаг
	Атака колдуна (потустороннего) 3

	Вы призываете невидимый вихрь потусторонней силы, который хлещет ближайших врагов... Вы входите в воронку и появляетесь где-то неподалеку.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Телепортация
Стандартное действие
Ближняя вспышка 1
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Харизма против Стойкости

	Попадание: Урон 1к8 + модификатор Харизмы и цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.

	Эффект: Вы телепортируетесь на 5 клеток.

	Потусторонний договор: Вы телепортируетесь на количество клеток, равное 5 + модификатор вашего Интеллекта.


	Мистический дождь
	Атака колдуна (потустороннего) 3

	Вы выстреливаете пурпурными лучами мистической силы по своим врагам.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цели: Одно существо или два существа на расстоянии не более 5 клеток друг от друга
Атака: Харизма против Реакции, отдельная атака по каждой цели

	Попадание: Урон 1к10 + модификатор Харизмы.

	Потусторонний договор: Получите бонус каждому броску урона от атаки, равный модификатору вашего Интеллекта.


	Огненный болт
	Атака колдуна (адского) 3

	Вы призываете болт золотистого пламени и кидаете во врага. Всякий, кто стоит рядом с целью, загорается.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Реакции

	Попадание: Урон огнём 3к6 + модификатор Телосложения, соседние с целью существа получают урон огнём 1к6 + модификатор Телосложения.

	Адский договор: Существа соседние с целью получают дополнительный урон огнем, равный модификатору вашего Интеллекта.


	Холодная тьма
	Атака колдуна (звёздного) 3

	Вы создаете замораживающую черную тень вокруг врага, маленький кусочек ледяной тьмы из глубин ночных небес. Противник недостаточно хорошо видит, чтобы защитить себя, в то время как тени обволакивают его.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Страх, Холод
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон холодом 2к8 + модификатор Телосложения, а цель обеспечивает боевое превосходство вам и вашим союзникам до конца вашего следующего хода.

	Звездный договор: Цель терпит штраф к КД, равный модификатору вашего Интеллекта до конца вашего следующего хода.


Заклинания на день 5 уровня
	Авернийское извержение
	Атака колдуна (адского) 5

	Ядовито-оранжевые испарения со свистом вырываются из недр земли, а, затем, внезапно воспламеняются с громким взрывом. Любое существо в зоне загорается от пламени.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие
Зональная вспышка 1 в пределах 10 клеток
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Телосложение против Реакции

	Попадание: Урон огнём 2к10 + модификатор Телосложения.

	Эффект: Цель получает продолжительный урон огнем 5 (спасение оканчивает).


	Голод Хадара
	Атака колдуна (звёздного) 5

	Вы создаете зону полной, непроницаемой тьмы, наполненной летающими, колышущимися, клыкастыми тенями. Тени вгрызаются в саму жизненную силу существ, пойманных внутри.

	На день ✦ Зона, Инструмент, Магический, Некротическая энергия
Стандартное действие
Зональная вспышка 1 в пределах 10 клеток

	Эффект: Вспышка создает зону тьмы до конца вашего следующего хода, блокирующую линию обзора. Существа, входящие или начинающие свой ход внутри зоны, получают урон некротической энергией 2к10.

	Поддержание малым: Когда вы поддерживаете талант, вы совершаете вторичную атаку.

	Вторичная цель: Все существа в пределах зоны

	Вторичная атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон некротической энергией 1к6 + модификатор Телосложения.


	Корона безумия
	Атака колдуна (потустороннего) 5

	Вы «надеваете» иллюзорную вращающуюся корону на голову противнику. Под ее психическим воздействием он перестает различать врагов и друзей.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь, Очарование
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 2к6 + модификатор Харизмы.

	Промах: Половина урона.

	Поддержание малым: Цель совершает стандартную рукопашную атаку по одному соседнему союзнику на ваш выбор (спасение оканчивает).


	Проклятие кровавых клыков
	Атака колдуна (потустороннего) 5

	Вы призываете жутких призрачных тварей из темнейших и диких глубин Страны Фей. В этом мире проявляются лишь их убийственные клыки, рвущие и кусающие в безумной ярости проклятого вами противника.

	На день ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 2к10 + модификатор Харизмы.

	Промах: Половина урона.

	Поддержание малым: Цель и любой ваш противник, соседний с целью, получает урон 1к10 (спасение оканчивает).


Приемы 6 уровня
	Паучьи лапки
	Приём колдуна (адского) 6

	Вы наделяете себя способностью прилипать к большинству поверхностей и взбираться по ним с легкостью насекомого.

	На сцену ✦ Магический
Действие движения
Персональный

	Эффект: В это действие движения ваша скорость лазания равна вашей обычной скорости.


	Потусторонний обмен
	Приём колдуна (потустороннего) 6

	Вы проходите сквозь вуаль Страны Фей в место, где находится ваш союзник, и появляетесь там в этом мире. Ваш союзник мгновенно оказывается в вашей начальной точке.

	На сцену ✦ Магический, Телепортация
Действие движения
Дальнобойный 10
Цели: Вы и один согласный союзник

	Эффект: Вы и ваш союзник меняетесь местами.


	Саван черной стали
	Приём колдуна (адского) 6

	Взывая к силе ваших темных покровителей, вы превращаете свою кожу в живую сталь, черненую и прочную, но достаточно эластичную для движения. Вы несколько теряете в скорости, но становитесь более стойким.

	На день ✦ Магический, Превращение
Малое действие
Персональный

	Эффект: Ваша кожа становится живой сталью. Вы получаете бонус таланта +2 к КД и Стойкости, но терпите штраф -2 к скорости до конца сцены. Вы можете прекратить этот  эффект малым действием.


	Удача темного
	Приём колдуна (звёздного) 6

	Отрицая то, что уготовала вам судьба, вы взываете к звезде сомнений и пытаетесь переписать то, что уже свершилось.

	На день ✦ Магический
Свободное действие
Персональный
Условие: Вы сделали непонравившийся бросок кости

	Эффект: Перебросьте бросок атаки, проверку навыка, проверку характеристики или спасбросок, используя наибольший из двух результатов.


Заклинания на сцену 7 уровня
	Вопящий рок
	Атака колдуна (адского) 7

	Вы выпускаете разрушительный разряд, крошащий плоть и камень. Сверхъестественный ужас исходит от вашего заряда, и противник отступает в испуге.

	На сцену ✦ Звук, Инструмент, Магический, Страх
Стандартное действие
Ближняя волна 3
Цель: Все существа в области волны
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон звуком 2к6 + модификатор Телосложения и вы толкаете цель на 2 клетки.

	Адский договор: Вы толкаете цель на количество клеток, равное 1 + модификатор вашего Интеллекта.


	Помутнение рассудка
	Атака колдуна (потустороннего) 7

	Вы поражаете мозг врага нереальными образами, так, что он ничего больше не видит.

	На сцену ✦ Иллюзия, Инструмент, Магический, Психическая энергия
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 1к10 + модификатор Харизмы, вы и все ваши союзники в пределах дальности становитесь невидимыми для цели до конца вашего следующего хода.

	Потусторонний договор: Вы получаете бонус таланта к проверкам Скрытности до конца сцены, равный модификатору вашего Интеллекта.


	Проклятие адской луны
	Атака колдуна (адского) 7

	Неярким мерцанием, призрачное серебро охватывает вашего врага и поднимает в воздух. Это зловещее сияние вбрасывает в его тело странный и  смертельный яд.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Яд
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон ядом 2к8 + модификатор Телосложения и цель становится обездвиженной в 5 футах над землей до конца вашего следующего хода.

	Адский договор: Вы получаете бонус к броску урона, равный модификатору вашего Интеллекта.


	Символ болезненного знамения
	Атака колдуна (звёздного) 7

	Вы пальцем очерчиваете в воздухе горящую руну, насылая неудачу на врага. Линии мистической энергии рассекают его тело, пока вы рисуете символ, и удача сама отворачивается от него на некоторое время.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 2к6 + модификатор Харизмы и цель должна сделать два броска на следующую атаку и использовать результат с меньшим значением.

	Звездный договор: Когда цель совершает два броска, то применяет к каждому из них штраф, равный модификатору вашего Интеллекта.


Заклинания на день 9 уровня
	Взывание к Хираду
	Атака колдуна (звёздного) 9

	Ваши брови вспыхивают бледно-голубым пламенем, пока вы взываете к Хираду, звезде злого знамения. Разум вашего врага горит пламенем Хирада, а вы телепортируете его куда пожелаете.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Психическая энергия, Телепортация
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 2к10 + модификатор Телосложения и Вы телепортируете цель в свободную клетку в пределах 3 клеток от вас.

	Поддержание малым: Совершите атаку Телосложением против Воли по цели. При попадании вы телепортируете цель в свободную клетку в пределах 3 клеток от вас. При промахе эффект заканчивается.


	Вор пяти судеб
	Атака колдуна (звёздного) 9

	Вы связываете удачу цели с пятью зловещими звездами. Под их влиянием противника настигают все возможные неудачи.

	На день ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: До конца вашего следующего хода, когда цель делает спасбросок или бросок атаки, вы делаете бросок к20 без модификаторов. Если ваш результат выше немодифицированного результата цели, то цель промахивается или проваливает спасбросок.

	Поддержание малым: Совершите атаку Харизмой против Воли по цели. При попадании эффект продолжается. При промахе эффект заканчивается.


	Железный шип Дис
	Атака колдуна (адского) 9

	Вы призываете из ада копье красного железа и бросаете его во врага. Пробивая одежду, доспехи, плоть и кожу, оно приковывает его к тому месту, где он стоял.

	На день ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Реакции

	Попадание: Урон 3к10 + модификатор Телосложения и цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона и цель не обездвижена.


	Проклятие черного холода
	Атака колдуна (потустороннего) 9

	Вы создаете ограждение из острых морозных игл вокруг врага. Они медленно замораживают его, и если цель двигается или дотрагивается до них, то становятся длиннее и острее.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Холод
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Реакции

	Попадание: Урон холодом 2к8 + модификатор Харизмы.

	Эффект: Если цель двигается по любой причине, то получает урон холодом 1к8 (спасение оканчивает). Если цель спаслась, то вы не можете поддерживать этот талант.

	Поддержание малым: Цель получает урон холодом 2к8.


Приемы 10 уровня
	Защитный мрак
	Приём колдуна (звёздного) 10

	Вы призываете завихряющийся щит тьмы из далекого царства, помещая его между собой и жуткой опасностью.

	На день ✦ Магический
Немедленный ответ
Персональный
Триггер: По вам попала атака

	Эффект: Уменьшите урон от атаки до 0. Если атака затрагивала другие цели, то они получают урон как обычно.


	Прыжок колдуна
	Приём колдуна (потустороннего) 10

	Вы прыгаете сквозь мистическую вуаль в Страну Фей. Мгновение спустя вы возвращаетесь с небольшим смещением.

	На день ✦ Магический, Телепортация
Действие движения
Персональный

	Эффект: Вы телепортируетесь на 6 клеток. Для этого не требуется линии обзора до места назначения, но если вы попытаетесь телепортироваться в место, которое не можете занять, вы не перемещаетесь.


	Состояние тени
	Приём колдуна (звёздного) 10

	Вы разлетаетесь роем теней, похожих на летучих мышей.

	На день ✦ Магический, Превращение
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы становитесь тенью до конца сцены или на 5 минут.  В этом состоянии вы неосязаемы, получаете скорость полета 6, и не можете совершать стандартные действия. Возвращение в нормальное состояние — малое действие.


	Чёрт-посланник
	Приём колдуна (адского) 10

	Вы призываете из преисподней чёртоподобную сущность для передачи сообщения удаленному существу.

	На день ✦ Магический, Призывание
Стандартное действие
Дальнобойный 100 миль

	Эффект: Вы шепчете сообщение в воздух и чёртоподобная сущность проявляется рядом с существом, для которого у вас сообщение. Если у существа есть ответ, то чёрт появляется рядом с вами в конце вашего следующего хода, чтобы сообщить его. Если у существа нет ответа или оно за пределами дальности, то чёрт появляется рядом с вами в конце вашего следующего хода, чтобы известить вас. После этого чёрт исчезает.


Заклинания на сцену 13 уровня
	Воронка холодного огня
	Атака колдуна (звёздного) 13

	Вы создаете вращающуюся воронку сверкающей, но холодной энергии вокруг врага. Расходящееся свечение холодного огня бьет всех существ поблизости.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический; Излучение или Холод
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Первичная цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон 2к10 + модификатор Телосложения урона (выберите урон излучением или холодом). Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Все существа в соседних с основной целью клетках.

	Вторичная атака: Телосложение против Реакции

	Попадание: Урон 1к10 + модификатор Телосложения (выберите урон излучением или холодом).

	Звездный Договор: Вы получаете бонус к броскам урона по вторичным целям, равный модификатору вашего Интеллекта.


	Вырванная душа
	Атака колдуна (адского) 13

	Вы выжигаете душу врага зарядом изумрудной энергии, которая сильно ослабляет его на короткое время.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Некротическая энергия
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Воли

	Попадание: Урон некротической энергией 2к8 + модификатор Телосложения и цель становится ослабленной до конца вашего следующего хода.

	Адский договор: Атака наносит дополнительный урон, равный модификатору вашего Интеллекта.


	Очаровательное шептание
	Атака колдуна (потустороннего) 13

	Вы шепчете слова потусторонней силы, сводящие смертных с ума.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Очарование
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: До конца вашего следующего хода, цель считает всех существ врагами для нанесения провоцированных атак и должна совершать все возможные провоцированные атаки.

	Потусторонний договор: Цель получает бонус таланта к этим броскам атаки, равный модификатору вашего Интеллекта.


	Терзающая буря
	Атака колдуна (адского) 13

	Вы призываете сбивающий циклон из нижних планов. Он окружает вашего врага, избивая его громкими раскатами грома и отталкивая его на небольшое расстояние.

	На сцену ✦ Звук, Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон звуком 2к10 + модификатор Телосложения и вы сдвигаете цель на 5 клеток.

	Адский договор: Вы сдвигаете цель на количество клеток, равное 5 + модификатор вашего Интеллекта.


Заклинания на день 15 уровня
	Жаждущая утроба
	Атака колдуна (адского) 15

	Щелчком пальцев вы создаете призрачное угреподобное существо на своей ладони и бросаете его во врага. Оно само зацепляется на нем и пьет его кровь... так вы становитесь сильнее.

	На день ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон 4к8 + модификатор Телосложения и вы восстанавливаете хиты, равные половине нанесенного урона.

	Поддержание малым: Цель получает урон 2к8 (спасение оканчивает). Всякий раз, когда цель получает этот урон, вы восстанавливаете хиты, равные половине нанесенного урона.


	Огнерой
	Атака колдуна (адского) 15

	Огненные скорпионы выползают из трещин в земле и безумно жаля, обступают вашего противника и существ рядом.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь, Яд
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Реакции

	Попадание: Урон огнём и ядом 4к10 + модификатор Телосложения.

	Поддержание стандартным: Совершите атаку Телосложением против Реакции по цели. При попадании цель и все соседние с ней существа получает урон огнём и ядом 2к10 + модификатор Телосложения. При промахе эффект заканчивается.


	Проклятие золотого тумана
	Атака колдуна (потустороннего) 15

	Вы погружаете врага в сон наяву. Он видит себя в царстве мистической красоты и воспринимает реальный мир как призрачную тень самого себя.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Очарование
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Цель теряет свое следующее стандартное действие.

	Поддержание стандартным: Совершите атаку Харизмой против Воли по цели. При попадании цель теряет свое следующее стандартное действие. При промахе эффект заканчивается.


	Усики Тубана
	Атака колдуна (звёздного) 15

	Из замороженных изумрудных вод под звездой Тубан вы призываете блестящие зеленые щупальца. Спускаясь сверху, они хватают ваших врагов, вытягивая тепло их тел и делая их неподвижными.

	На день ✦ Зона, Инструмент, Магический, Холод
Стандартное действие
Зональная вспышка 1 в пределах 10 клеток
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон холодом 4к10 + модификатор Телосложения и цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).

	Эффект: Вспышка создает зону усиков, которая исчезает в конце вашего следующего хода.

	Поддержание малым: Совершите атаку Телосложением против Стойкости по всем целям в зоне. При попадании цель получает урон холодом 1к10 + модификатор Телосложения и становится обездвиженной (спасение оканчивает).


Приемы 16 уровня
	Око колдуна
	Приём колдуна (звёздного) 16

	Вы открываете на лбу мистический третий глаз, связывая  его с чувствами другого существа неподалеку.

	На день ✦ Магический
Малое действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо

	Эффект: Вы видите глазами цели. Цель не знает, что вы делаете это. Вы получаете линию обзора и линию воздействия от цели для своих атаки. Ваши таланты колдуна могут начинаться из клетки цели.  Всякий раз, когда вы используете талант через эту связь, мистический третий глаз ненадолго проявляется между бровей цели (спасение оканчивает).


	Плащ теней
	Приём колдуна (адского) 16

	Вы становитесь парящей тенью, быстрой и неуловимой.

	На сцену ✦ Магический
Действие движения
Персональный

	Эффект: Пролетите количество клеток, равное вашей скорости + 2. Если вы не приземлитесь в конце этого перемещения, вы падаете. В конце вашего следующего хода вы становитесь неосязаемы и вы не можете воздействовать, атаковать и применять таланты на существ и объекты.


	Раздражающая неуловимость
	Приём колдуна (потустороннего) 16

	Вы переносите себя через границу миров, телепортируясь на короткую дистанцию. Когда вы проявляетесь из Страны Фей, вы окружены волшебной невидимостью.

	На сцену ✦ Иллюзия, Магический, Телепортация
Действие движения
Персональный

	Эффект: Вы становитесь невидимым, а затем телепортируетесь на 4 клетки. Невидимость длится до начала вашего следующего хода.


Заклинания на сцену 17 уровня
	Жаждущие щупальца
	Атака колдуна (потустороннего) 17

	Вы опускаете руку и подобно корням, усики из вашей ладони устремляются в землю. Сразу после этого они появляются под ногами вашего врага и вгрызаются в его плоть, восполняя вашу жизненную силу.

	На сцену ✦ Инструмент, Исцеление, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Стойкости

	Попадание: Урон 3к6 + модификатор Харизмы и вы можете использовать исцеление.

	Потусторонний договор: Вы восстанавливаете дополнительные хиты, равные удвоенному модификатору вашего Интеллекта.


	Нить судьбы
	Атака колдуна (звёздного) 17

	Вы вызываете завиток в самой судьбе, поражая врага. Если он не может уклониться, то ужасная неудача настигает его.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Реакции

	Попадание: Урон 1к8 + модификатор Харизмы и цель получает уязвимость 10 ко всем атакам до конца вашего следующего хода.

	Звездный договор: Уязвимость увеличивается до 10 + модификатор вашего Интеллекта.


	Сделка колдуна
	Атака колдуна (адского) 17

	Вы сковываете душу противника со своей, после чего его душа попадает к вашему адскому покровителю. Это ранит вас, но еще больше вашего врага.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Вы получаете урон, равный вашему уровню, а цель 3к10 + модификатор Телосложения урона плюс дополнительный урон, равный половине вашего уровня.

	Адский договор: Если вы попали, то получаете урон, равный вашему уровню минус модификатор вашего Интеллекта.


Заклинания на день 19 уровня
	Гнев Акамара
	Атака колдуна (звёздного) 19

	Вы запускаете луч потрескивающей черной энергии в своего врага. Касанием его забрасывает в душепоглощающие глубины Акамара, темной и далекой звезды.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Некротическая энергия, Телепортация
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Реакции

	Попадание: Урон некротической энергией 4к10 + модификатор Харизмы и цель исчезает в звездной реальности (спасение оканчивает).

	Особое: Находясь в звёздной реальности цель не может совершать действия, не может быть целью и получает урон некротической энергией 1к10 в начале своего хода. При удачном спасброске она возвращается в ту клетку, где была. Если клетка занята, цель возвращается в ближайшую свободную клетку по своему выбору.


	Миньоны Малболга
	Атака колдуна (адского) 19

	Вы порождаете пламя в форме маленького адского черта из Малболга, шестого из Девяти Адов. Он парит рядом с вами и кидается на любого противника, осмелившегося приблизиться, обжигая его огненным касанием и отгоняя прочь.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь, Призывание
Стандартное действие
Персональный

	Эффект: Вы призываете пламя в форме дьявольского беса, появляющегося у ваших ног. Вы получаете 25 временных хитов.
Любой враг, вошедший в соседнюю с вами клетку, получает урон огнём 2к10 и отталкивается на 3 клетки. Этот эффект применим только к одному существу за раунд. Он заканчивается, когда у вас не остается временных хитов.


	Мнимая верность
	Атака колдуна (потустороннего) 19

	Ваша магия заставляет противника считать вас товарищем и защищать вас, даже если перевес сил не на вашей стороне.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Очарование
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: В свой следующий ход цель тратит свое стандартное действие, чтобы совершить стандартную атаку по последнему существу, атаковавшему вас со времени вашего последнего хода. Если никто не атаковал вас с вашего предыдущего хода, или цель не может атаковать, то она теряет стандартное действие.

	Поддержание малым: Вы можете поддерживать этот талант, повторяя атаку по цели. При промахе вы не можете более поддерживать этот талант.


Приемы 22 уровня
	Вычурность ворона
	Приём колдуна (потустороннего) 22

	Вы телепортируетесь от опасности, но остаетесь иллюзией, сбивая с толку своих врагов.

	На день ✦ Иллюзия, Магический, Телепортация
Действие движения
Персональный

	Эффект: Вы становитесь невидимым до начала вашего следующего хода и телепортируетесь на 20 клеток. Вы оставляете иллюзию себя, которая существует, пока вы невидимы. Эта иллюзия стоит на месте, не предпринимает действий и использует ваши защиты, если атакована. Если иллюзии коснулись или она получает любой урон, то она рассыпается кучей сухих листьев. Если вы атакуете, то становитесь видимым.

	Поддержание стандартным: Вы остаетесь невидимым, пока не атакуете.


	Крылья дьявола
	Приём колдуна (адского) 22

	Вы отращиваете пару кожаных крыльев из своей спины.

	На день ✦ Магический, Превращение
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы отращиваете крылья и получаете скорость полета, равную вашей скорости до конца сцены или на 5 минут.


	Энтропическая защита
	Приём колдуна (звёздного) 22

	Фортуна на вашей стороне; звезды пророчат неоднозначные перемены и беды вашим врагам.

	На сцену ✦ Магический
Малое действие
Персональный

	Эффект: До конца вашего следующего хода любой, кто атакует вас, должен сделать два броска и использовать меньший. Всякий раз, когда атака промахивается в течение этого эффекта, вы получаете суммируемый бонус таланта +1 к следующему броску атаки.


Заклинания на сцену 23 уровня
	Злобные дротики
	Атака колдуна (адского) 23

	Вы создаете множество больших адских дротиков и посылаете их во врагов. Каждый дротик, достигший плоти, толкает существо, выбивая его из занимаемой клетки, передвигая на другое место по вашему выбору.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Ближняя волна 5
Цель: Все существа в волне
Атака: Телосложение против Реакции

	Попадание: Урон 4к8 + модификатор Телосложения и вы толкаете цель на 3 клетки.

	Адский договор: Вы толкаете цель на количество клеток, равное 3 + модификатор вашего Интеллекта.


	Темный транспорт
	Атака колдуна (звёздного) 23

	Вы создаете кратковременные пространственные врата, прорезающие вашего противника. Вы можете пройти сквозь них, заняв место противника, а его отослав на свое.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Телепортация
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 4к10 + модификатор Харизмы и вы можете поменяться местами с целью.

	Звездный договор: После обмена местами вы можете телепортироваться на количество клеток, равное модификатору вашего Интеллекта.


	Ядовитые колючки
	Атака колдуна (потустороннего) 23

	Поднимая руки, вы призываете лозу, покрытую длинными ядовитыми шипами, обвивающуюся вокруг вашего врага. Он удерживается быстрыми уколами смертоносных шипов.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Яд
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Стойкости

	Попадание: Урон ядом 3к8 + модификатор Харизмы, цель становится обездвиженной и получает штраф -2 к КД и Реакции до конца вашего следующего хода.

	Потусторонний договор: Штраф к КД и Реакции равен 1 + модификатор вашего Интеллекта.


Заклинания на день 25 уровня
	13 губительных звезд
	Атака колдуна (звёздного) 25

	Вы создаете 13 крошечных малиновых звезд, бьющих и вращающихся вокруг вашего врага, поражающих его множеством уколов огня и накрывая волнами сверхъестественного ужаса.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь, Психическая энергия, Страх
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Воли

	Попадание: Урон огнём и психической энергией 5к10 + модификатор Телосложения и цель становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода.

	Промах: Половина урона и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.


	Адский склеп
	Атака колдуна (адского) 25

	Вы создаете бурю из покрытых рунами черных железных плит вокруг вашего врага. Пока они вращаются и бьют, они быстро собираются в подобную гробу тюрьму из железа и теней.

	На день ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Реакции

	Попадание: Урон 5к10 + модификатор Телосложения и цель становится замурованной (спасение оканчивает). Замурованная цель обездвижена, теряет линию обзора и линию эффекта до любого места, кроме своего собственного. Все существа, кроме вас теряют линию обзора и линию эффекта до цели.

	Промах: Половина урона и цель становится обездвиженной (спасение оканчивает).


	Проклятие двойника
	Атака колдуна (потустороннего) 25

	Вы крадете саму внешность цели. Теперь вас не различить.

	На день ✦ Иллюзия, Инструмент, Магический, Психическая энергия
Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 4к10 + модификатор Харизмы. До конца сцены, всякий раз, когда вы получаете урон, вы делаете атаку Харизмой против Воли по цели; если атака успешна, вы получаете лишь половину урона, а остальную половину получает цель.

	Эффект: До конца сцены, когда вы в соседней клетке с целью, ваши силуэты сливаются, так что всякий, кто атакует одного из вас, обладает 50% шансом попасть по другому.


Заклинания на сцену 27 уровня
	Изгнание в пустоту
	Атака колдуна (звёздного) 27

	Вы швыряете бешено орущего врага в небо, и он исчезает в дальнем и ужасном уголке космоса. По возвращении безумие постигает его.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Страх, Телепортация
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Воли

	Попадание: Урон 2к10 + модификатор Телосложения. Цель исчезает в звездном царстве. В начале своего следующего хода цель появляется на своем месте. Если клетка занята, то цель появляется в ближайшей свободной клетке (по ее выбору). Цель наносит стандартную рукопашную атаку по ближайшему существу в свой следующий ход. До конца вашего следующего хода цель считает всех существ врагами для определения провоцированных атак, и цель должна использовать все возможные провоцированные атаки.

	Звездный договор: Цель получает бонус таланта к броскам атаки, равный модификатору вашего Интеллекта. Этот бонус учитывается только бросков атак в течение действия этого таланта.


	Проклятие адского пламени
	Атака колдуна (адского) 27

	Вы направляете сжатый кулак на врага и выпускаете ужасающий заряд черного пламени.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон огнём 5к10 + модификатор Телосложения.

	Адский договор: Вы получаете бонус к броску урона, равный модификатору вашего Интеллекта.


	Проклятие короля фей
	Атака колдуна (потустороннего) 27

	Вы призываете силу великого духа фей. Мерцающие изумрудом завитки мистической силы разрывают вашего врага и забирают его удачу. Она ваша, если захотите.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 3к10 + модификатор Харизмы. Кроме того, вы можете забрать первый бросок цели к20 в ее следующий ход. Цель перебрасывает, а вы используете отобранный вами результат для своего следующего броска к20.

	Потусторонний договор: Вы получаете бонус к отобранному результату, равный модификатору вашего Интеллекта.


Заклинания на день 29 уровня
	Бросок сквозь ад
	Атака колдуна (адского) 25

	Вы отрываете разлом в Девять Адов. Он появляется огненной трещиной под ногами врага, в которую тот проваливается и исчезает. Позже пылающая арка появляется в воздухе над местом, где стоял противник и изрыгает разорванные, стонущие куски обугленного мяса.

	На день ✦Инструмент, Магический, Огонь, Страх, Телепортация
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Воли

	Попадание: Урон огнём 7к10 + модификатор Телосложения и цель пропадает в Девяти Адах до конца вашего следующего хода. Цель возвращается в ту же клетку, откуда пропало или в ближайшую свободную, сбитая с ног и ошеломленная (спасение оканчивает).

	Поддержание малым: Если вы тратите малое действие на поддержание, то возвращение жертвы откладывается до конца вашего следующего хода. Вы можете поддерживать этот талант не более трех раз.

	Промах: Половина урона и цель не пропадает.


	Проклятие темного бреда
	Атака колдуна (потустороннего) 25

	Вы окутываете разум врага сбивающей с толку потусторонней силой. Он видит и слышит то, что вы хотите. Как зловещий кукловод, вы можете заставить его сделать всё, что пожелаете.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Очарование
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: В следующий ход цели вы определяете её стандартное, малое действие и действие движения. Цель не может использовать немедленные действия. Она не может использовать таланты, кроме стандартных атак, и не может предпринимать самоубийственных попыток, таких как прыжок с утеса или атака самого себя.

	Промах: Если цель начинает свой следующий ход, будучи по соседству со своим союзником, то она должна в начале хода использовать стандартное действие для совершения стандартной рукопашной атаки этого союзника.

	Поддержание стандартным: Совершите атаку по цели, если она находится в пределах дальности. При промахе вы не можете больше поддерживать этот талант.


	Рок Дэлбан
	Атака колдуна (звёздного) 25

	Луч холодного звездного света бьет вашего врага сверху и прилипает к нему. От невыносимого касания плоть покрывается льдом, становясь хрупкой как стекло, но вам придется заплатить за смертоносный свет Дэлбан, сосредоточенный на ваших врагах.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Страх, Холод
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Стойкости

	Попадание: Урон холодом 5к10 + модификатор Телосложения.

	Промах: Половина урона.

	Поддержание стандартным: Вы можете атаковать ту же цель или переключиться на новую цель в пределах дальности. Совершите атаку (как описано выше) и увеличивайте урон холодом на 1к10 всякий раз, когда попадаете. Всякий раз, поддерживая этот талант, вы получаете 2к10 урона.


ПУТИ СОВЕРШЕНСТВА

Похититель жизни
«Все враги вокруг нас жертвуют мне жизненную энергию для использования против них»
Требования: Класс Колдун, адский договор

Ваш договор с адскими силами наделил вас способностью забирать и использовать жизненную энергию врагов. Эта жизненная энергия открывает вам новый путь к силе, и вы жаждете ее, как вампир жаждет крови.

Умения пути похитителя жизни
Адское действие (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для получения дополнительного действия, и если вы используете это действие для нанесения атаки, которая попадает, то вы причиняете продолжительный урон огнем 5 (спасение оканчивает).

Сбор искр жизни (11-й уровень): Когда хиты существа под вашим Проклятием колдуна уменьшены до 0 или ниже, вы получаете частичку его жизненной энергии за счет сбора искр жизни. Малым действием вы можете использовать эту искру жизни, чтобы получить выгоду, зависящую от происхождения существа. В конце сцены все оставшиеся искры жизни исчезают.

Бессмертное: Вы получаете сопротивление 5 всему урону до конца вашего следующего хода.

Изменённое: Вы получаете бонус таланта +2 ко всем защитам до конца вашего следующего хода.

Природное: Восстановите хиты, равные половине вашего уровня.

Стихийное: Вы наносите дополнительный урон 5 следующей цели, по которой вы попадёте атакой в текущем ходу.

Теневое: Вы становитесь невидимым до конца вашего следующего хода.

Фейское: Успешная атака, сделанная вами в текущем ходу, также делает цель изумленной до конца вашего следующего хода.

Поддержка искр жизни (16-й уровень): Если в конце сцены у вас больше искр жизни, чем количество исцелений, то восстанавливаете хиты, как если бы использовали исцеление.

Заклинания похитителя жизни
	Выжигание души
	Атака похитителя жизни (адского) 11

	Черным огнем, принося в жертву противника, вы тратите одну из своих искр жизни. Ваш враг кричит от боли, чувствуя, как жизнь утекает из его тела.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Некротическая энергия, Огонь
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Телосложение против Воли

	Попадание: Урон некротической энергией и огнём 3к8 + модификатор Телосложения.

	Эффект: Если цель того же происхождения, что и искра жизни у вас, вы можете потратить эту искру для нанесения дополнительного урона 10 по цели.


	Возвращение искры
	Прием похитителя жизни (адского) 12

	Вы тратите одну из искр жизни, чтобы изобразить существо, чью искру вы тратите.

	На день ✦ Магический
Малое действие
Дальнобойный 10

	Эффект: Потратьте искру жизни. В пределах дальности таланта, поместите существо, чьей искрой Вы овладели. У него 10 хитов, оно действует в ваш следующий ход с полным набором действий независимого существа под вашим контролем. Существо может только делать стандартные атаки и передвигаться. Потеряв все хиты, оно снова умирает, исчезая в конце вашего следующего хода.


	Душекрад
	Атака похитителя жизни (адского) 20

	Вы вытягиваете потрескивающую пурпурную энергию из врагов. Они съеживаются, выпуская горящие искры, летящие к вам в руки.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Некротическая энергия
Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цели: Одно, два или три существа
Атака: Телосложение против Стойкости, по одной атаке на цель

	Попадание: Урон некротической энергией 3к8 + модификатор Телосложения, и вы получаете искру жизни от любой цели, хиты которой уменьшены до 0 или ниже этой атакой.

	Промах: Половина урона и искра жизни не появляется.


Тронутый

«Меня коснулась потусторонняя сила, и свела меня с ума... но сила, дарованная безумием, возвратила мне рассудок»
Требования: Класс Колдун, потусторонний договор

Ваши постоянные посещения Страны Фей и общение с древними духами, связанными с вашим договором, затронули саму вашу душу, медленно доводя вас до безумия. Но в безумии вы нашли силу, чтобы взойти на новый уровень существования. Тайны Страны Фей могут свести с ума, но наделяют вас новыми возможностями для достижения ваших целей и победы над врагами. Вы наслаждаетесь безумием и контролируете его, но те, кому вы явили это, не могут ничего сделать, кроме как разбиться о бесподобное величие Страны Фей.

Умения пути тронутого

Действие тронутого (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для получения дополнительного действия, вы также получаете бонус +4 к броскам атаки до начала вашего следующего хода.

Рубящее бдение (11 уровень): Когда вы телепортируетесь из клетки, враги, соседние с этой клеткой, получают урон, равный модификатору вашего Интеллекта.

Поддержка покровителя (16-й уровень): Используйте Поддержку покровителя вместо Туманного шага, когда хиты находящегося под вашим Проклятием колдуна противника опускаются до 0 или ниже. Бросьте 1к6. Используйте выпавшую выгоду или результат ниже выкинутого из списка ниже.

1 или 2: Используйте ваш Туманный шаг как обычно.

3: Немедленно сделайте спасбросок.

4: Свободным действием телепортируйтесь на 10 клеток.

5: Вы получаете +2 к скорости до конца вашего следующего хода.

6: Бросайте к8 вместо к6 для дополнительного урона от Проклятия колдуна до конца сцены.

Заклинания тронутого
	Воля страны фей
	Атака тронутого (потустороннего) 11

	Вы подчиняете волю врага своим прихотям. В ослепительной вспышке золотого света существо телепортируется в указанное вами место и в безумии атакует одного из своих союзников.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Очарование, Психическая энергия, Телепортация
Стандартное действие
Дальнобойный 10
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 2к8 + модификатор Харизмы. Вы можете телепортировать цель на 5 клеток, где она совершает стандартную рукопашную атаку по соседнему союзнику на ваш выбор.

	Эффект: Цель становится изумлённой до конца своего следующего хода.


	Сумрачный телепорт
	Прием тронутого (потустороннего) 12

	Враг падает под вашим проклятием, и на его месте появляется другое существо, окруженное сумраком.

	На день ✦ Магический, Телепортация
Свободное действие
Дальнобойный 20
Триггер: Хиты существа в пределах дальности под вашим Проклятием колдуна уменьшены до 0 или ниже.

	Эффект: Вы телепортируете себя или другое существо в пространство вызвавшего срабатывание существа.


	Безумный шепот
	Атака  тронутого (потустороннего) 20

	Тревожный шепот безумных духов окружает вас, наполняя разум ближних врагов спутанными мыслями, провоцируя их встать против своих союзников.

	На день ✦ Инструмент, Магический, Психическая энергия
Стандартное действие
Ближняя вспышка 5
Цель: Все враги во вспышке
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Цель должна совершить стандартную рукопашную атаку по ближайшему союзнику (вы определяете цель, если таковых много). Если она не может нанести атаку, то получает урон психической энергией 2к8 + модификатор Харизмы.

	Эффект: После того как цель совершила атаку или получила психический урон, она становится изумлённой (спасение оканчивает).


Сказитель Судеб

«Я говорю от лица холодной тьмы меж звезд. Я вижу мириады путей, которыми судьба настигнет тебя»

Требования: Класс Колдун, звездный договор

Вы скрываетесь за страхом перед межзвездной тьмой и используете его  как щит против врагов. Кроме того, вы исследуете превратности судьбы, чтобы рок настиг любого, кто станет у вас на пути.

Умения пути сказителя судеб
Действие сказителя (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для получения дополнительного действия, вы также наносите дополнительный урон от Проклятия колдуна всем противникам, находящимся под его воздействием.

Прокламация сказителя (11 уровень): Противники в пределах 10 клеток от вас должны бросать две кости при спасбросках от эффектов страха. Они должны использовать меньший результат.

Клятва сказителя (16 уровень): Когда вы ранены, вы получаете бонус таланта +2 к броскам атаки, при использовании таланта  с ключевым словом «страх».

Заклинания сказителя судеб
	Сплетение судеб
	Атака сказителя судеб (звёздного) 11

	Вы помещаете причиняющий боль психический осколок в разум врага, резонирующий, когда вы получаете урон.

	На сцену ✦ Инструмент, Магический, Психическая энергия, Страх
Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон психической энергией 2к8 + модификатор Харизмы. До конца вашего следующего хода если вы получаете урон, то цель получает половину от него психическим уроном.


	Проклятый саван
	Прием сказителя судеб (звёздного) 12

	Вы укутываете врага чернильным плащом теней, извивающимся и охватывающим его, оборачивающим его атаки протии вас.

	На день ✦ Магический
Стандартное действие
Дальнобойный 5
Цель: Одно существо

	Эффект: Вы проклинаете цель Проклятием колдуна. Кроме того, она должна перебросить любую удачную атаку, сделанную под действием проклятия, и использовать новый результат.


	Долгое падение во тьму
	Атака сказителя судеб (звёздного) 20

	Вы указываете пальцем на врага, и зияющая яма открывается под ним. Яма — лишь плод его воображения, но тем не менее он погружается во тьму, после чего ударяется о дно.

	На день ✦ Иллюзии, Инструмент, Магический, Психическая энергия, Страх
Стандартное действие
Дальнобойный 20
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Эффект: Урон психической энергией 4к8 + модификатор Харизмы и цель становится ошеломлённой до конца своего следующего хода.


ПАЛАДИН
«Я верный щит Морадина и щит в его могучей руке! Я не боюсь зла!»
ОСОБЕННОСТИ КЛАССА
Роль: Защитник. Вы очень выносливы, у вас много хитов и вы можете носить самые тяжёлые доспехи. Вы бросаете вызов врагам и заставляете их сражаться с вами, а не с вашими союзниками.

Источник силы: Духовный. Вы — религиозный воин, крестоносец и защитник своей веры.

Ключевые характеристики: Сила, Харизма, Мудрость
Ношение доспехов: Доспехи из ткани, кожи, шкуры, кольчужные, чешуйчатые и латные доспехи; лёгкий щит, тяжёлый щит
Владение оружием: Простое рукопашное, воинское рукопашное, простое дальнобойное
Инструменты: Символ веры
Бонус к защите: +1 Стойкость, +1 Реакция, +1 Воля
Хитов на 1 уровне: 15 + значение Телосложения
Хитов за уровень: 6

Исцелений в день: 10 + модификатор Телосложения
Тренированные навыки: Религия. На 1 уровне выберите ещё 3 навыка для тренировки из прилагающегося списка классовых навыков.

Классовые навыки: Выносливость (Тел), Запугивание (Хар), История (Инт), Переговоры (Хар), Проницательность (Мдр), Религия (Инт), Целительство (Мдр)
Варианты развития: Защищающий паладин, мстящий паладин
Классовые умения: Божественный вызов, Вызов божественной силы, наложение рук
Паладины — стойкие воины, посвятившие свою боевую удаль не самим себе, а чему-то большему. Паладины разят с божественного позволения врагов, вдохновляют своих спутников и служат своего рода маяками негасимой надежды. На поле боя паладины преображаются, становясь, воплощениями божественных сил.

На вас возложена ответственность сдерживать натиск врага, защищая союзников и в случае нужды даже принося себя в жертву. Когда другие колеблются и сомневаются, ваши мотивы просты и чисты, а ваша набожность — ваша сила. Когда другие плетут интриги и воруют друг у друга, вы идёте прямым путём, не позволяя иллюзиям и соблазнам сбить вас с истинного пути.

Возьми же свой освящённый щит и меч, храбрый воин, и иди навстречу славе!

Создание паладина
Паладинам для большинства умений и талантов нужна Сила, Харизма и Мудрость. Телосложение тоже пригодится, хотя ни один талант паладина не зависит от Телосложения напрямую. Обычно паладины принимают один из двух обликов: защищающий паладин или мстящий паладин.

Защищающий паладин
Вы придаёте особое значение защите, охране союзников, а также их лечению и усилению. Вы причиняете не так много урона как мстящий паладин, но в вашем распоряжении больший арсенал доступных инструментов. Вашим высшим показателем должна быть Харизма. Сила пусть идёт второй по значению (вам наверняка захочется взять несколько атак, зависящих от Силы), а Мудрость пусть будет третьей. Защищающему паладину пригодится тяжёлый щит, а одноручным оружием обычно берут длинный меч или боевой молот. Наберите талантов, помогающих союзникам, а также несколько талантов, причиняющих урон, для экстренных случаев.

Рекомендуемая черта: Лечащие Руки (человеческая черта: Поток Действий)

Рекомендуемые навыки: Переговоры, Проницательность, Религия, Целительство
Рекомендуемые неограниченные таланты: поддерживающий удар, ослабляющий удар
Рекомендуемый талант на сцену: защищающий удар
Рекомендуемый талант на день: световое помешательство
Мстящий паладин
Вы горите желанием карать зло и разить неверных. Вам кажется, что для обеспечения безопасности друзей нужно уничтожать врага божественной силой и сметающими ударами. Сделайте Силу высшей характеристикой, поскольку большинство причиняющих урон атак зависит от Силы. Харизма пусть будет второй, а Мудрость третьей. Рассмотрите вариант использования большого двуручного оружия, такого как двуручный меч или секира, и наберите талантов, причиняющих как можно больше урона.

Рекомендуемая черта: Силовая Атака (человеческая черта: Человеческая Непоколебимость)

Рекомендуемые навыки: Выносливость, Запугивание, Религия, Целительство
Рекомендуемые неограниченные таланты: святой удар, доблестный удар
Рекомендуемый талант на сцену: кара излучением
Рекомендуемый талант на день: правосудие паладина
Инструмент
Паладины используют для призыва и направления духовных талантов символы веры. Паладин, носящий или держащий в руках волшебный символ веры, может добавлять его бонус улучшения к броскам атаки и урона талантами паладина, а также талантами этапа совершенства паладина с ключевым словом «Инструмент». Паладин может использовать эти таланты и без символа веры, но тогда он не получит возможный бонус от волшебного инструмента.

Святой мститель — особое магическое оружие, способное служить инструментом для талантов паладина, а также для талантов этапа совершенства паладина. Такое оружие высоко ценится среди паладинов.

Паладины и божества
Будучи пылкими крестоносцами своего дела, паладины должны выбирать себе божество. Паладины выбирают себе не только веру для служения, но и мировоззрение. Вы должны обладать мировоззрением идентичным мировоззрению выбранного божества; паладин доброго божества должен быть добрым, паладин законно-доброго божества должен быть законно-добрым, а паладин божества без мировоззрения должен не обладать мировоззрением. В мире также существуют злые и хаотично-злые паладины, но это почти всегда антагонисты, а не игровые персонажи.

	Добрые, законно-добрые божества и божества без мировоззрения

	Авандра
	Доброе
	Перемены, путешествия, торговля, удача

	Бахамут
	Законно-доброе
	Благородство, защита, правосудие, честь

	Йоун
	Без мировоззрения
	Знание, навыки, пророчества

	Корд
	Без мировоззрения
	Бури, сила, сражения

	Кореллон
	Без мировоззрения
	Весна, искусства, красота, магия

	Королева Воронов
	Без мировоззрения
	Зима, смерть, судьба

	Мелора
	Без мировоззрения
	Дикая местность, моря

	Морадин
	Законно-доброе
	Ремёсла, семья, созидание

	Пелор
	Доброе
	Время, лето, сельское хозяйство, солнце

	Сеанин
	Без мировоззрения
	Луна, любовь, осень, хитрость

	Эратис
	Без мировоззрения
	Законы, изобретения, цивилизация


	ОБЗОР ПАЛАДИНА
Особенности: Так же как и воин, вы очень выносливы. Вы носите лучшие доспехи, и все ваши защиты высоки. Вы можете заставлять врагов сражаться с вами, а не слабыми союзниками. В дальнем бою вы не очень хороши, но в рукопашном сражении вы очень сильны.

Религия: Воины, использующие божественные таланты встречаются среди слуг всех божеств, даже злых и хаотично злых. Однако большинство паладинов служат добрым или законно-добрым богам, таким как Авандра, Бахамут, Морадин и Пелор.

Расы: Большинство паладинов — люди и дварфы. У этих рас сильные традиции набожных воинов, уходящих в служение богам. Среди драконорождённых и полуэльфов тоже довольно часто встречаются паладины.


Таланты паладинам предоставляют не сами божества; паладины проходят особые ритуалы, когда только становятся паладинами. В основном эти ритуалы включают целые дни молитв, ночные бдения, проверки и испытания, а также ритуальное очищение, после чего и происходит церемония возведения в паладины, но у каждой веры свои методы. Эта церемония предоставляет паладины возможность использовать духовные таланты. После инициации паладин становится паладином на веки вечные. Насколько честно, благородно и милостиво паладин будет обращаться со своими талантами — зависит полностью от него самого, но отошедшие от догм паладины будут наказаны другими представителями своей веры.

Классовые умения паладина
Самые важные части вашего жизненного пути — ваш доспех, ваш щит и ваше оружие. Кроме них у вас есть следующие классовые умения:
Божественный вызов
Вызов паладина хранит в себе угрозу от самого божества. Вы можете использовать талант божественный вызов для пометки врагов.

Вызов божественной силы
Один раз в сцену вы можете призвать божественную силу, наполнив себя силой божества-покровителя. Благодаря этой силе вы можете использовать особые таланты, такие как божественный пыл и божественная сила. Некоторые паладины могут использовать это умения для других целей; например, духовные черты из главы 6 предоставляют доступ к дополнительным талантам.

Вне зависимости от количества возможных применений божественной силы, в сцене вы можете использовать только один такой талант. Эти особые умения и таланты функционируют как все обычные таланты.

Наложение рук
Используя талант наложение рук, паладины могут помогать своим товарищам прикосновением руки и короткой молитвой, хотя для этого им приходится тратить свои собственные силы.

Таланты паладина
Таланты паладина называются молитвами. В бою паладины полагаются на божество, чтобы оно усилил их руки и дало силы выстоять против атак врагов.

Классовые умения
У паладинов есть три классовых умения, функционирующих как таланты: божественный вызов, Вызов божественной силы и наложение рук. Вызов божественной силы включает в себя множество других талантов, два из которых (божественный пыл и божественная сила) представлены ниже.

	Божественный вызов
	Умение паладина

	Вы смело встречаете врага, опаляя божественным светом, если он вас проигнорирует.

	Неограниченный ✦ Духовный, Излучение

Малое действие
Ближняя вспышка 5

Цель: Одно существо во вспышке

	Эффект: Вы метите цель. Цель остаётся отмеченной до тех пор, пока не используете этот талант на другой цели, или пока не свяжетесь с целью (смотрите ниже). Существо могут носить только одну метку одновременно. Новые метки снимают предыдущие.

Пока цель отмечена, она получает штраф -2 к броскам атак, не включающих вас в качестве цели. Кроме того, цель получает урон излучением, равный 3 + ваш модификатор Харизмы в первый раз, когда совершает атаку, не включающую вас в качестве цели до начала вашего следующего хода. Урон увеличивается до 6 + ваш модификатор Харизмы на 11 уровне, и до 9 + ваш модификатор Харизмы на 21 уровне.

В свой ход вы должны связаться с целью вызова или вызвать другую цель. Чтобы связаться с целью, вы должны или атаковать её, или окончить свой ход в соседней с ней клетке. Если до конца вашего хода ничего из этого не произошло, цель перестаёт быть отмеченной и вы не можете использовать божественный вызов в следующем ходу.

Вы можете использовать божественный вызов только один раз в ход.

	Особое: Несмотря на то, что это умение называется вызовом, оно не зависит от разума и языка цели. Это магическое побуждение, влияющее на поведение существа вне зависимости от природы этого существа. Нельзя использовать божественный вызов на существе, уже находящемся под вашим божественным вызовом или божественным вызовом другого персонажа.


	Вызов божественной силы: божественный пыл
	Умение паладина

	Ваша стойкая вера в бога позволяет другому избавиться от негативного эффекта.

	На сцену ✦ Духовный
Малое действие
Ближняя вспышка 10

Цель: Одно существо во вспышке

	Эффект: Цель совершает спасбросок с бонусом, равным вашему модификатору Харизмы.


	Вызов божественной силы: духовная сила
	Умение паладина

	Вы молите своё божество придать силы для уничтожения врагов.

	На сцену ✦ Духовный
Малое действие
Персональный

	Эффект: Ваша следующая атака в этом ходу причиняет при попадании дополнительный урон, равный вашему модификатору Силы.


	Наложение рук
	Умение паладина

	Ваше касание мгновенно заживляет раны.

	Неограниченный (Особое) ✦ Духовный, Исцеление
Особое: Вы можете использовать этот талант количество раз в день, равное вашему модификатору Мудрости (минимум 1), но только один раз в раунд.

Малое действие
Рукопашное касание
Цель: Одно существо

	Эффект: Вы тратите исцеление, но не восстанавливаете хиты. Вместо этого хиты восстанавливает цель, как если бы исцеление использовала она. Для использования этого таланта нужно, чтобы у вас было хотя бы одно исцеление.


Неограниченные молитвы 1 уровня
	Доблестный удар
	Атака паладина 1

	Численный перевес врага лишь добавляет вашим атакам силы.

	Неограниченный ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила + 1 за каждого врага, находящегося в соседних с вами клетках против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Силы.


	Ослабляющий удар
	Атака паладина 1

	Ваш грубый удар сминает силы врага.

	Неограниченный ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Харизмы. Если цель отмечена вами, то она получает штраф -2 к броскам атаки до конца вашего следующего хода.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Харизмы.


	Поддерживающий удар
	Атака паладина 1

	Вы безжалостно атакуете врага, и ваша меткость награждается божественным даром.

	Неограниченный ✦ Духовный, Оружие

	Стандартное действие
Рукопашное оружие

	Цель: Одно существо

	Атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Харизмы, и вы получаете временные хиты, равные вашему модификатору Мудрости.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Харизмы.


	Святой удар
	Атака паладина 1

	Вы ударяете врага оружием, которое вспыхивает святым светом.

	Неограниченный ✦ Духовный, Излучение, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон излучением 1[Ор] + модификатор Силы. Если цель отмечена вами, то вы получаете бонус к броску урона, равный вашему модификатору Мудрости.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Силы.


Молитвы на сцену 1 уровня
	Защищающий удар
	Атака паладина 1

	Вы ударяете оружием, а перед одним из союзников появляется прозрачный золотистый щит.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: One creature
Атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Харизмы.

	Эффект: До конца вашего следующего хода один союзник в пределах 5 клеток от вас получает бонус таланта к КД, равный вашему модификатору Мудрости.


	Кара излучением
	Атака паладина 1

	Ваше оружие вспыхивает жемчужным сиянием. Враги отскакивают от его чистого сияния, особенно такие злые существа как демоны и дьяволы.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон излучением 2[Ор] + модификатор Силы + модификатор Мудрости.


	Пронзающая кара
	Атака паладина 1

	Ваше оружие покрывают серебристые шипы. Они-то и проникают через доспех врагов.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против Реакции

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы, цель и количество врагов, соседствующих с вами, количество которых равно вашему модификатору Мудрости, становятся отмеченными до конца вашего следующего хода.


	Устрашающий удар
	Атака паладина 1

	Cила вашего удара сотрясает врага и заставляет его поменять тактику.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие, Страх
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Харизмы. До конца вашего следующего хода цель получает штраф к броскам атаки, равны вашему модификатору Мудрости.


Молитвы на день 1 уровня
	Правосудие паладина
	Атака паладина 1

	Ваша рукопашная атака карает врага и лечит союзника.

	На день ✦ Духовный, Исцеление, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы и один союзник в пределах 5 клеток от вас может использовать исцеление.

	Промах: Один союзник в пределах 5 клеток от вас может использовать исцеление.


	Угроза смерти
	Атака паладина 1

	Вы возносите молитву, наполняющую врага болью и причиняющую новую боль, если он будет атаковать.

	На день ✦ Духовный, Инструмент
Стандартное действие
Дальнобойный 5

Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 3к8 + модификатор Харизмы. Один раз в раунд цель получает урон 1к8 после совершения любой атаки в свой ход (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона. Один раз в раунд цель получает урон 1к4 после совершения любой атаки в свой ход (спасение оканчивает).


	Световое помешательство
	Атака паладина 1

	Вы опутываете врага лентами света.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Дальнобойный 5

Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Реакции

	Попадание: Урон излучением 3к8 + модификатор Харизмы и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода. Кроме того, цель получает штраф -2 к КД (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.


Приёмы 2 уровня
	Астральная речь
	Приём паладина 2

	Вы говорите с такой уверенностью, что другие почти не могут опровергнуть ваши утверждения и взгляды.

	На день ✦ Духовный
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете бонус таланта +4 к проверкам Переговоров до конца сцены.


	Благословение мученика
	Приём паладина 2

	Вы перехватываете атаку, сделанную по соседнему союзнику, чтобы спасти жизнь товарищу.

	На день ✦ Духовный
Немедленное прерывание
Ближняя вспышка 1

Триггер: По соседнему союзнику попадает рукопашная или дальнобойная атака

	Эффект: Эта атака ударяет вас, а не вашего союзника.


	Священный круг
	Приём паладина 2

	Вы обводите вокруг себя круг и он быстро расширяется в большое кольцо тускло светящихся рун, которые защищают вас и ваших союзников.

	На день ✦ Духовный, Зона, Инструмент
Стандартное действие
Ближняя вспышка 3

	Эффект: Вспышка создаёт зону, которая до конца сцены предоставляет вам и вашим союзникам, при нахождении внутри бонус таланта +1 к КД.


Молитвы на сцену 3 уровня
	Вдохновляющий удар
	Атака паладина 3

	Когда вы ударяете врага, вы с союзниками внезапно чувствуете прилив сил, идущий от вашей веры.

	На сцену ✦ Духовный, Исцеление, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Харизмы. Если вы ранены, то восстанавливаете хиты, равные 5 + ваш модификатор Мудрости. Раненые союзники в пределах 5 клеток от вас тоже восстанавливают 5 + ваш модификатор Мудрости хитов.


	Потрясающая кара
	Атака паладина 3

	Вы отталкиваете врага сильным ударом.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы и вы толкаете цель на количество клеток, равное вашему модификатору Мудрости.


	Праведная кара
	Атака паладина 3

	Ваш удар наполняет вас и ближайших союзников решимостью.

	На сцену ✦ Духовный, Исцеление, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Харизмы, вы и все союзники в пределах 5 клеток от вас получают временные хиты, равные 5 + ваш модификатор Мудрости.


	Удар по дуге
	Атака паладина 3

	Вы замахиваетесь по широкой дуге, ударяя не одно существо, а сразу два.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цели: Одно или два существа
Атака: Сила против КД, по одной атаке на цель

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы, и цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода.


Молитвы на день 5 уровня
	Возмездие мученика
	Атака паладина 5

	Вы жертвуете способностью лечить, чтобы поразить врага, и ваше оружие окутывает божественный свет.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД и вы должны потратить исцеление, не восстанавливая хитов

	Попадание: Урон излучением 4[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Половина урона.


	Знак уязвимости
	Атака паладина 5

	Враг корчится от боли и становится более уязвимым перед излучением.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Дальнобойный 5

Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Стойкости

	Попадание: Урон излучением 3к8 + модификатор Харизмы и цель получает до конца сцены уязвимость 5 к излучению.

	Промах: Половина урона и цель не получает уязвимость.


	Освящённый круг
	Атака паладина 5

	Вы взмахиваете рукой и вокруг вас возникает круг тускло светящихся символов, вредящий врагам и защищающий союзников в своих пределах.

	На день ✦ Духовный, Зона, Инструмент
Стандартное действие
Ближняя вспышка 3

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Харизма против Реакции

	Попадание: Урон 2к6 + модификатор Харизмы.

	Эффект: Вспышка создаёт зону яркого света, длящуюся до конца сцены. Вы и ваши союзники получаете бонус таланта +1 ко всем защитам, находясь в зоне.


Приёмы 6 уровня
	Гнев богов
	Приём паладина 6

	От вас исходит сияние божественного света, позволяющее вам с союзниками бить врагов с большей решимостью.

	На день ✦ Духовный
Малое действие
Ближняя вспышка 1

Цели: Вы и все союзники во вспышке

	Эффект: Цели до конца сцены добавляют ваш модификатор Харизмы к броскам урона.


	Духовный телохранитель
	Приём паладина 6

	Магия вашего божества соединяет вас с союзниками.

	На день ✦ Духовный
Малое действие
Дальнобойный 5

	Эффект: Выберите союзника в пределах 5 клеток от себя. До конца сцены или до окончания вами этого эффекта свободным действием вы получаете половину урона, причинённого этому союзнику. Никакой эффект или талант не может уменьшить урон, полученный вами благодаря этому таланту.


	Одно сердце, одно сознание
	Приём паладина 6

	Вы формируете телепатическую связь с доверенными союзниками.

	На день ✦ Духовный
Малое действие
Ближняя вспышка 6

Цели: Вы и все союзники во вспышке

	Эффект: До конца сцены цели могут телепатически общаться между собой в пределах 20 клеток, а ваше действие помощи другому предоставляет бонус +4, а не +2.


Молитвы на сцену 7 уровня
	Громовой удар
	Атака паладина 7

	При ударе ваше оружие вспыхивает, и спустя миг на врага обрушивается удар грома.

	На сцену ✦ Духовный, Звук, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД (если цель помечена вами, то критическое попадание этой атакой может произойти при результате на кости 19—20)

	Попадание: Урон звуком 2[Ор] + модификатор Силы и цель сбивается с ног.


	Духовное благоговение
	Атака паладина 7

	Вы так себя выставляете, что даже враги становятся потрясёнными силой вашей веры.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон излучением 1к8 + модификатор Харизмы и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.


	Заманить врага
	Атака паладина 7

	Вы подтягиваете врага к себе, причиняя рану за то, что он сопротивляется.

	На сцену ✦ Духовный, Инструмент
Стандартное действие
Дальнобойный 5

Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 2к10 + модификатор Харизмы и вы подтягиваете цель на количество клеток, равное вашему модификатору Мудрости.


	Милостивое перемещение
	Атака паладина 7

	Вы взываете к силе божества, чтобы поменяться местами с союзником и ударить врага, оказавшегося поблизости.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие, Телепортация
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Первичная цель: Один союзник в пределах количества клеток, равного вашему модификатору Мудрости

	Эффект: Вы меняетесь местами с целью. Если теперь в пределах вашей рукопашной досягаемости есть враг, вы можете совершить по нему вторичную атаку.

	Вторичная цель: Один враг

	Вторичная атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Харизмы.


Молитвы на день 9 уровня
	Импульс излучения
	Атака паладина 9

	Вы фокусируете на враге пульсирующий опаляющий свет, который также поражает соседних врагов и отталкивает их.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Дальнобойный 10

Первичная цель: Одно существо
Атака: Харизма против Стойкости

	Попадание: Урон излучением 1к10 + модификатор Харизмы. Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Все враги в соседних с первичной целью клетках

	Вторичная атака: Харизма против Стойкости

	Попадание: Урон излучением 1к10 + модификатор Харизмы и вы толкаете цель на 3 клетки.

	Поддержание малым: Когда вы поддерживаете этот талант, вы можете повторить вторичную атаку (первичная цель будет той же самой).

	Промах: Половина урона и вторичная атака не позволяется.


	Корона славы
	Атака паладина 9

	Над вашей головой появляется сверкающая корона из лучистой энергии, которая внезапно увеличивается и калечит ближайших врагов.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон излучением 2к8 + модификатор Харизмы.

	Эффект: Все враги, начинающие ход в соседних с вами клетках, становятся замедленными до конца вашего следующего хода.

	Поддержание малым: Вы можете поддерживать эффект таланта.


	Один в поле воин
	Атака паладина 9

	Не имея возможности сражаться с союзниками, вы используете для защиты свою веру.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон излучением 2к8 + модификатор Харизмы.

	Эффект: Цели становятся ослабленными (спасение оканчивает).

	Особое: Вы не можете использовать этот талант, если в пределах 5 клеток от вас есть ваши союзники.


Приёмы 10 уровня
	Очищающий дух
	Приём паладина 10

	Над указанным вами существом появляется прозрачный контур. Божественный дух делает жест, облегчая страдания существа, а затем исчезает.

	На сцену ✦ Духовный
Малое действие
Дальнобойный 5

Цель: Вы или один союзник

	Эффект: Цель совершает спасбросок с бонусом +2.


	Повернуть вспять
	Приём паладина 10

	Вы шепчете торжественный гимн, и ближайших союзников освещает божественный свет, снимая все вредные эффекты.

	На день ✦ Духовный

Стандартное действие
Ближняя вспышка 3

Цели: Вы и все союзники во вспышке

	Эффект: Цели соверают спасброски от всех эффектов, оканчивающихся при спасении.


	Щит благородного
	Приём паладина 10

	Вы вскидываете руку, и вас с друзьями окружает вихрь энергии, защищающий их ценой вашего здоровья.

	На день ✦ Духовный
Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Вы становитесь целью ближней или зональной атаки

	Эффект: Ближняя или зональная атака автоматически попадает по вам, а все союзники, по которым атака тоже попала, получают лишь половину урона. Этот талант не изменяет другие эффекта атаки.


Молитвы на сцену 13 уровня
	Возрождающий удар
	Атака паладина 13

	Вы ударяете врага и шепчете молитву о возрождении, отчего вокруг союзника возникает ореол лечащего света.

	На сцену ✦ Духовный, Исцеление, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Харизмы и один союзник в пределах 5 клеток от вас восстанавливает хиты в количестве 10 + ваш модификатор Мудрости.


	Лучащаяся атака в броске
	Атака паладина 13

	Вы взмываете в воздух по направлению к ближайшему врагу, а из оружия льются потоки света.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие

	Эффект: Вы можете пролететь количество клеток, равное вашему модификатору Мудрости и совершить атаку.

	Цель: Одно существо в пределах рукопашной досягаемости

	Атака: Сила против КД

	Особое: Частью этой атаки вы должны совершить атаку в броске.

	Попадание: Урон излучением 3[Ор] + модификатор Силы и цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода.


	Опутывающий удар
	Атака паладина 13

	После удара из оружия вырываются ленты энергии, опутывая врага и приковывая его к земле.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Харизмы и цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.


	Ураганная кара
	Атака паладина 13

	Вы делаете круговой взмах оружием, атакуя всех врагов сразу.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы и цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода.


Молитвы на день 15 уровня
	Кровавое возмездие
	Атака паладина 15

	Будучи избитым и окровавленным, вы взываете к силе божества, чтобы воздать по заслугам врагам и исцелиться самому.

	На день ✦ Духовный, Исцеление, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Особое: Вы можете использовать этот талант только в раненом состоянии.

Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Вы можете использовать исцеление.


	Подлинное возмездие
	Атака паладина 15

	Вы выставляете символ веры на врага, и негромким пением грозите ему божественным возмездием.

	На день ✦ Духовный, Инструмент
Стандартное действие
Дальнобойный 5

Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 2к10 + модификатор Харизмы.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: До конца сцены каждый раз, когда цель, находящаяся в пределах 5 клеток от вас, атакует вас или вашего союзника, вы можете немедленным ответом совершить вторичную атаку цели.

	Вторичная атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 2к10 + модификатор Харизмы.

	Промах: Половина урона.


	Сломить оборону
	Атака паладина 15

	Вы набрасываетесь на врага и благодаря своей силе веры ломаете чужую оборону.

	На день ✦ Духовный, Инструмент
Стандартное действие
Дальнобойный 5

Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Стойкости

	Попадание: Урон 3к10 + модификатор Харизмы и цель получает штраф -2 ко всем защитам (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона и цель получает штраф -1 ко всем защитам (спасение оканчивает).


Приёмы 16 уровня
	Ангельский заступник
	Приём паладина 16

	Вы переноситесь к другу, попавшему в беду и принимаете эффекты атаки, предназначавшейся ему.

	На день ✦ Духовный, Телепортация
Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: По союзнику в пределах 5 клеток от вас попала атака

	Эффект: Вы телепортируетесь в соседнюю с союзником клетку и принимаете удар вместо него.


	Защита от смерти
	Приём паладина 16

	Вы касаетесь умирающего существа и делитесь с ним своим внутренним духовным светом, наделяя его способность сопротивляться зову смерти.

	На день ✦ Духовный, Исцеление
Стандартное действие
Рукопашное касание
Цель: Одно умирающее существо

	Эффект: Вы тратите исцеление, но хитов не восстанавливаете. Цель восстанавливает хиты, как если бы использовала два исцеления. Добавьте свой модификатор Харизмы к восстановленным хитам.


Молитвы на сцену 17 уровня
	Ослабляющая кара
	Атака паладина 17

	Мощным ударом вы лишаете врага сил.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Харизмы и цель становится ослабленной до конца вашего следующего хода.


	Рука богов
	Атака паладина 17

	Вы держите символ веры над головой, и из него вырывается вспышка божественного света. Свет опаляет врагов и вдохновляет союзников.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Харизма против Стойкости
Попадание: Урон излучением 2к10 + модификатор Харизмы и цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода.

	Эффект: До конца вашего следующего хода союзники во вспышке получают бонус таланта к броскам атаки, равный вашему модификатору Мудрости.


	Ужасающая кара
	Атака паладина 17

	Безжалостными ударами вы насылаете на врага волны ужаса.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие, Страх
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы и вы толкаете цель на количество клеток, равное вашему модификатору Харизмы. Цель в свой следующий ход не может приближаться к вам.


	Укрепляющая кара
	Атака паладина 17

	По вашему телу раздаётся иномировая музыка, укрепляя вас перед грядущими испытаниями.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Харизмы. Вы получаете до конца своего следующего хода бонус таланта к КД, равный вашему модификатору Мудрости.


Молитвы на день 19 уровня
	Благо крестоносца
	Атака паладина 19

	Вы ударяете врага с такой убеждённостью, что это чувствуют и ваши союзники.

	На день ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Вы и союзники, находящиеся в соседних с вами клетках, получаете бонус таланта +1 к броскам атаки до конца сцены.


	Корона ослепляющего блеска
	Атака паладина 19

	Вы взмахиваете оружием, и вокруг вас вспыхивает яркий свет, ослепляющий врагов.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Оружие
Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть
Атака: Харизма против Реакции

	Попадание: Урон излучением 3[Ор] + модификатор Харизмы и цель становится слепой (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона и цель становится слепой до конца вашего следующего хода.


	Праведное полымя
	Атака паладина 19

	Святое пламя поглощает врагов и продолжает жечь тех, кто слетается на его свет подобно мотылькам.

	На день ✦ Духовный, Зона, Инструмент, Огонь
Стандартное действие
Зональная вспышка 2 в пределах 10 клеток
Цель: Все враги во вспышке
Атака: Харизма против Реакции

	Попадание: Урон огнём 3к10 + модификатор Харизмы и цель предоставляет боевое превосходство вам и вашим союзникам до конца вашего следующего хода.

	Промах: Половина урона и цель не предоставляет боевое превосходство.

	Эффект: Вспышка создаёт зону огня, длящуюся до конца вашего следующего хода. Враги, входящие в зону или начинающие в ней свой ход, получают урон огнём 1к10 и предоставляют боевое превосходство вам и вашим союзникам.

	Поддержание малым: Зона сохраняется.


Приёмы 22 уровня
	Ангельское спасение
	Приём паладина 22

	Белые крылья из астрального света окутывают вашего союзника, после чего исчезают вместе с ним. Они вновь появляются возле вас, чтобы выпустить союзника.

	На день ✦ Духовный, Телепортация
Стандартное действие
Дальнобойный видимость
Цель: Один согласный союзник

	Эффект: Цель теелпортируется из любой клетки, которую вы можете видеть в клетку, находящуюся в пределах 5 клеток от вас, если эта клетка ближе к вам чем исходная клетка цели.


	Дар жизни
	Приём паладина 22

	Вы возносите самую сильную молитву и касаетесь раненого или убитого существа, даруя ему жизнь ценой своего здоровья.

	На день ✦ Духовный, Исцеление
Стандартное действие
Рукопашное касание
Цель: Одно существо

	Эффект: Если цель жива, то она восстанавливает хиты в количестве, не превышающем половину от вашего максимума хитов (на ваш выбор), а вы получаете такой же урон.

Если цель мертва со времени вашего последнего хода, то она возвращается к жизни с 0 хитов, а вы получаете урон, равный половине от максимума своих хитов.

Вы не можете избежать этого урона или как-нибудь уменьшить его.


	Единство веры
	Приём паладина 22

	Вы произносите слова веры, мгновенно исцеляя себя и союзников.

	На день ✦ Духовный, Исцеление
Малое действие
Ближняя вспышка 5

Цели: Вы и все союзники во вспышке

	Эффект: Все цели могут использовать исцеление.


	Очищающая вспышка
	Приём паладина 22

	Волны божественной энергии омывают вас и ваших союзников, снимая все негативные эффекты и последствия.

	На день ✦ Духовный
Малое действие
Ближняя вспышка 5

Targets: Вы и все союзники во вспышке

	Эффект: Все цели совершают спасброски от всех эффектов, заканчивающихся при спасении. Все штрафы к броскам атаки и защитам, воздействующие на цели, исчезают.


Молитвы на сцену 23 уровня
	Возвышенная перестановка
	Атака паладина 23

	Взмахом руки вы переносите оказавшегося в опасности союзника в безопасное место, а сами оказываетесь на его месте и бьёте врага.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие, Телепортация
Стандартное действие
Дальнобойный 5

Первичная цель: Один согласный союзник

	Эффект: Вы можете телепортировать цель на 5 клеток. До конца вашего следующего хода вы предоставляете цели бонус таланта ко всем защитам, равный вашему модификатору Мудрости. Кроме того, вы телепортируетесь в исходное пространство цели и совершаете вторичную атаку.

	Вторичная цель: Одно существо в пределах вашей рукопашной досягаемости

	Вторичная атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Харизмы.


	Вот их рок
	Атака паладина 23

	Вы подтягиваете врага, опаляя излучением за сопротивление.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Дальнобойный 5

Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон излучением 4к10 + модификатор Харизмы и вы подтягиваете цель на количество клеток, равное вашему модификатору Мудрости (минимум 1).


	Звучная кара
	Атака паладина 23

	Вы взмахиваете оружием по широкой дуге, вызывая гром, сбивающий врагов с ног.

	На сцену ✦ Духовный, Звук, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Первичная цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон звуком 3[Ор] + модификатор Силы и цель сбивается с ног. Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Все враги в соседних с вами клетках, но не первичная цель

	Вторичная атака: Сила против КД

	Попадание: Урон звуком 1[Ор] + модификатор Силы, и цель сбивается с ног.


	Кара мученика
	Атака паладина 23

	Нападая на врага, вы произносите молитву, прося впитать урон от атак врага, даже если они направлены не на вас.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы. До конца вашего следующего хода, каждый раз, когда цель причиняет урон, вы можете решить принять его. Исходная жертва не получает урон, но подвергается всем остальным эффектам атаки.


Молитвы на день 25 уровня
	В ад вместе с собой
	Атака паладина 25

	Из вашего символа веры вырывается божественный свет, сжигая врагов.

	На день ✦ Духовный, Инструмент, Огонь
Стандартное действие
Ближняя вспышка 5

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 6к6 + модификатор Харизмы и продолжительный урон огнём 10 (спасение оканчивает). Цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода.

	Промах: Половина урона и продолжительный урон огнём 10 (спасение оканчивает). Цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода.


	Возвышенное возмездие
	Атака паладина 25

	Вы наносите мощный удар, и над головой врага появляется символ вашего божества, хотя видеть его можете только вы. Символ начинает гореть ярче, когда враг собирается совершить атаку.

	На день ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: До конца сцены цель при любых атаках провоцирует от вас атаки (спасение оканчивает). Вы получаете бонус +2 к броскам провоцированных атак и причиняете дополнительно 1[Ор] единиц урона.


Молитвы на сцену 27 уровня
	Божественная месть
	Атака паладина 27

	Вы возносите древнюю молитву, выпускающую гнев бога на врага, только что атаковавшего вас.

	На сцену ✦ Духовный, Инструмент
Немедленный ответ
Дальнобойный 20

Триггер: Вас атакует существо, находящееся в пределах дальности
Цель: Атаковавшее существо
Атака: Харизма + 2 против Стойкости

	Попадание: Урон 4к10 + модификатор Харизмы и цель становится ослабленной до конца вашего следующего хода.


	Клеймо правосудия
	Атака паладина 27

	Вы касаетесь врага символом веры, клеймя его символом своего божества и заставляя получать урон от своих собственных атак.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Рукопашное касание
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон излучением 4к8 + модификатор Харизмы. Если цель в свой следующий ход совершает атаку, то получает половину урона от этой атаки вне зависимости от попадания или промаха.


	Ослепляющая кара
	Атака паладина 27

	Ваше оружие начинает светиться бледным внутренним светом, а ударенный враг слепнет от силы удара.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против Воли

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы и цель становится слепой до конца вашего следующего хода.


	Ошеломляющая кара
	Атака паладина 27

	Вы делаете широкий замах, ошеломляя целей, по которым попадёте.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Первичная цель: Одно существо
Атака: Сила против Воли

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы и цель становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода. Совершите вторичную атаку.

	Вторичная цель: Все враги в соседних с вами клетках кроме первичной цели

	Вторичная атака: Сила против Воли

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы и цель становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода.


	Сдерживающая кара
	Атака паладина 27

	Вы ударяеет врага с такой решимостью, что теперь он видит только вас.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Харизмы и цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода. Кроме того, до конца вашего следующего хода цель не может получить линию воздействия ни до кого кроме вас.


Молитвы на день 29 уровня
	Рука правосудия
	Атака паладина 29

	Вы произносите врагу приговор, заставляя получать урон от своих собственных атак.

	На день ✦ Духовный, Инструмент
Стандартное действие
Дальнобойный 5

Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон 5к10 + модификатор Харизмы. Каждый раз, когда цель совершает атаку, эта атака совершается как обычно, но цель сама получает полный урон и эффекты от атаки (спасение оканчивает). Спасброски для окончания этого эффекта получают штраф -2.

	Промах: Урон 5к10 + модификатор Харизмы.

	Особое: У многих существ есть иммунитет или сопротивляемость к своим собственным атакам. Получая урон от своей атаки из-за этого таланта цель не получает преимущество от своих иммунитетов и сопротивляемостей.


	Сила веры
	Атака паладина 29

	Вы наносите сильнейший удар, и с кончика вашего оружия срывается вспышка света, ослепляющая врагов, стоящих перед вами.

	На день ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Первичная цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 7[Ор] + модификатор Силы. Совершите вторичную атаку.

	Промах: Половина урона и вторичная атака не позволяется.

	Вторичная цель: Все враги в пределах 10 клеток от вас

	Вторичная атака: Сила против Стойкости

	Попадание: Цель становится слепой до конца вашего следующего хода.


ПУТИ СОВЕРШЕНСТВА

Астральный воин
«Я сражаюсь по воле моего бога, с силой Астрального Моря внутри, и верой, крепкой как оружие».
Требование: Класс Паладин
Вы становитесь практически оружием своего бога, наделённым дополнительными силами, исходящими из Астрального Моря. Для астрального воина нет слишком сильных врагов и нет слишком трудных препятствий, пока вера сильна и оружие упивается силой с небес. Когда вы выбираете этот путь, ваше оружие всегда будет светиться серебристым светом Астрального Моря.

Умения пути астрального воина
Астральное правосудие (11 уровень): Помеченные вами враги, ударяющие ваших союзников, не атакуя вас, получают штраф -2 ко всем защитам, пока они не перестанут быть помеченными вами.

Действие астрального восстановления (11 уровень): Вы можете потратить единицу действия и вместо получения дополнительного действия восстановить один использованный талант паладина на сцену.

Храбрость с небес (16 уровень): Вы получаете бонус +2 к спасброскам от эффектов страха.

Молитвы астрального воина
	Дать путь свету
	Атака астрального воина 11

	Ваше оружие при ударе вспыхивает астральным светом, и свет распространяется на всех соседних врагов, временно помогая вашим союзникам целиться.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы и до конца вашего следующего хода ваши союзники получают боевое превосходство над врагами, находящимися в соседних с вами клетках.


	Молитва о большем
	Приём астрального воина 12

	Вы уже ударили врага, но молитесь об увеличении урона.

	На сцену ✦ Духовный
Свободное действие
Персональный

	Эффект: Если вам не нравится урон от одной из ваших атак, перебросьте урон. Вы обязаны использовать новый результат.


	Астральный ураган
	Атака астрального воина 20

	Ваша вера направляет вас в ураганную атаку, позволяющую ударять всех врагов в пределах досягаемости, и внушающую врагам страх.

	На день ✦ Духовный, Оружие, Страх
Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги во вспышке, которых вы можете видеть
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы. Кроме того, цель получает штраф -2 ко всем защитам (спасение оканчивает).

	Особое: Если эта атака убивает одно или несколько злых или хаотично-злых существ, бросьте к20. При результате 10 и выше вы снова можете использовать этот талант в текущей сцене.


Госпитальер
«Я целитель и защитник, вдохновитель союзников и кошмар врагов».
Требование: Класс Паладин
Ваш путь привёл вас к специализации в искусстве целительства. Став маяком надежды на поле боя, ваши способности к лечению других значительно улучшаются. Вы становитесь воплощением милосердия и заботы, оказывая помощь раненым и тем, кто находится при смерти — особенно когда нанесение урона врагам сочетается с лечением друзей.

Умения пути госпитальера
Благословение госпитальера (11 уровень): Когда враг, находящийся под вашим вызовом, атакует одного из ваших союзников, вне зависимости от промаха и попадания атаки этот союзник восстанавливает хиты в количестве, равном половине вашего уровня + ваш модификатор Мудрости.

Действие госпитальера (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для получения дополнительного действия, each ally within 5 squares regains hit points equal to your Wisdom modifier.

Забота госпитальера (16 уровень): Вы добавляете модификатор Харизмы к количеству хитов, восстанавливаемых вашим талантом наложение рук.

Молитвы госпитальера
	Оградительный удар
	Атака госпитальера 11

	Вы ударяете существо, внушая союзникам надежду и ободрение.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо, помеченное вами
Атака: Харизма против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Харизмы и все союзники в пределах 5 клеток от вас могут совершить спасбросок.


	Целительный фонтан
	Приём госпитальера 12

	Короткая молитва наделяет ваше оружие целительной силой, так что когда вы попадаете по врагам, вы будете исцелять союзников.

	На день ✦ Духовный, Исцеление
Малое действие
Персональный

	Эффект: До конца этой сцены, когда вы атакуете в свой ход и попадаете как минимум по одному врагу, вы лечите союзника. Выберите одного союзника в пределах 10 клеток от себя. Этот союзник восстанавливает 1к6 + ваш модификатор Мудрости хитов.


	Дарующий жизнь удар
	Атака госпитальера 20

	Вы наполняете оружие излучением и при ударе врага будете лечить союзника.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Исцеление, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Харизма против Стойкости

	Попадание: Урон излучением 4[Ор] + модификатор Харизмы.

	Эффект: Выберите одного союзника в пределах 10 клеток от себя. Этот союзник может использовать исцеление. Добавьте свой модификатор Харизмы к количеству восстановленных хитов.


Защитник порядка
«Порядок сдерживает хаос, и всеми своими действиями я помогаю порядку».
Требование: Класс Паладин
Вы становитесь образцом порядка, приняв для себя его концепцию и верша его всеми словами и деяниями. Боги порядка считают вас героем, сражающимся за их дело и всегда разящим хаотично-злые силы. В присутствии хаотично-злых существ ваше оружие начинает светиться.
Умения пути защитника порядка
Действие защитника (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для получения дополнительного действия, вы также испускаете вспышку яркого света, присуждающую врагам, находящимся в соседних с вами клетках, штраф -1 ко всем защитам до начала вашего следующего хода.

Защита порядка (11 уровень): Когда вы находитесь в соседней клетке с целью вашего божественного вызова, цель провоцирует от вас атаки, когда совершает атаки, не включающие в качестве цели вас. Кроме того, ваши атаки по демонам и стихийным существам, которым вы бросите вызов, причиняют дополнительно урон излучением 2к6.

Молот защитника (16 уровень): Ваши атаки игнорируют сопротивляемости демонов и стихийных существ.

Молитвы защитника порядка
	Уверенное правосудие
	Атака защитника порядка 11

	Вы взываете к своей преданности порядку для совершения точной атаки.

	На сцену ✦ Духовный, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила + 4 против КД

	Hit: Урон 1[Ор]. Если цель помечена вами, то она становится ослабленной и изумлённой до тех пор, пока не перестанет быть помеченной вами.


	Никто не пройдёт
	Приём защитника порядка 12

	Вы сдерживаете божественным вызовом не одного врага, а сразу двух.

	На день ✦ Духовный
Свободное действие
Персональный

	Эффект: До конца сцены каждое использование вашего божественного вызова нацеливается на двух врагов, а не на одного.


	Правило порядка
	Атака защитника порядка 20

	Вы призываете к порядку своим оружием, заставляя его светиться, когда вы наказываете врага.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие
Цель: Одно существо
Атака: Сила против Стойкости
Особое: Если цель в этой сцене совершала критическое попадание по вам или вашим союзникам, то эта ваша атака получает бонус таланта +2 и причиняет дополнительно урон излучением +2к10.

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы и вы толкаете цель на 1 клетку. Цель становится ослабленной (спасение оканчивает).

	Промах: Урон 1[Ор] + модификатор Силы и цель становится ослабленной (спасение оканчивает).


Юстициар
«Я сражаюсь за справедливость. Моя вера и моё оружие защитит тех, кто слаб».
Требование: Класс Паладин
Вы становитесь воплощением правосудия, чемпионом праведности и справедливости — по крайней мере с точки зрения вашей веры. Вы можете защищать при необходимости других, и по-прежнему обладаете умениями, помогающими вершить праведные дела согласно вашей вере.

Умения пути юстициара
Справедливое действие (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для получения дополнительного действия, все враги в соседних с вами клетках становятся ослабленными до конца их следующих ходов.

Справедливый дух (11 уровень): Все союзники в соседних с вами клетках могут перебрасывать один спасбросок в конце своего хода.

Справедливое убежище (16 уровень): Союзники в соседних с вами клетках получают иммунитет к эффектам очарования и страха и получают бонус +1 к спасброскам.

Молитвы юстициара
	Сияние справедливости
	Атака юстициара 11

	Из вашего символа веры вырывается вспышка света, опаляющая врагов, которым вы бросили вызов.

	На сцену ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Ближняя вспышка 5

Цель: Все враги во вспышке, помеченные вами
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон излучением 2к8 + модификатор Харизмы и до конца вашего следующего хода цель не может совершать атаки, не включающие в качестве цели вас.


	Ударь лучше меня
	Приём юстициара 12

	Вы взываете к своей внутренней справедливости и чести, и прошептав молитву, получаете удар, предназначенный для тех, кого вы должны защищать.

	На день ✦ Духовный
Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Союзник в пределах 5 клеток от вас атакован

	Эффект: Атака промахивается по всем вашим союзникам, на которых она была нацелена, но автоматически попадает по вам, даже если вас не было среди целей.


	Бросить вызов несправедливости
	Атака юстициара 20

	Враги окружают вас, и ваше естество требует справедливости. Вы фокусируете молитву символом веры, выдавая вспышку карающей силы, которую не сможет игнорировать ни один враг.

	На день ✦ Духовный, Излучение, Инструмент
Стандартное действие
Ближняя вспышка 10

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Урон излучением 3к8 + модификатор Харизмы и цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода.

	Промах: Половина урона и цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода.


ПЛУТ

«Ты удивлён. Если бы ты был более внимателен, мог бы остаться в живых».

ОСОБЕННОСТИ КЛАССА
Роль: Атакующий. Вы устремляетесь вперёд, причиняете большой урон и отступаете в безопасное место. Вы можете отлично сотрудничать с защитником, окружая врагов.

Источник силы: Воинский. Ваши таланты зависят от тщательных тренировок, постоянного практического применения, врождённых навыков и координации.

Ключевые характеристики: Ловкость, Сила, Харизма

Ношение доспехов: Доспехи из ткани, кожи
Владение оружием: Кинжал, короткий меч, праща, ручной арбалет, сюрикен

Бонус к защите: +2 Реакция
Хиты на 1 уровне: 12 + значение Телосложения

Хитов за уровень: 5

Исцелений в день: 6 + модификатор Телосложения

Тренированные навыки: Воровство и Скрытность. На 1 уровне выберите ещё четыре навыка для тренировки из прилагающегося списка классовых навыков.
Классовые навыки: Акробатика (Лов), Атлетика (Сил), Внимательность (Мдр), Воровство (Лов), Запугивание (Хар), Знание Улиц (Хар), Обман (Хар), Подземелья (Мдр), Проницательность (Мдр), Скрытность (Лов)

Варианты развития: Головорез, Ловкач

Классовые умения: Оружейное дарование плута, Первый удар, Скрытая атака, Тактика плута
Плуты — хитрые и неуловимые противники. Плуты скользят в тенях, разгуливая по полу боя не боясь врагов, и появляясь из ниоткуда, чтобы нанести смертельный удар.

Будучи плутом, вы можете встретиться с предубеждённым отношением к вашим мотивациям, но свой характер вы определяете сами. Вы можете быть агентом уничтоженной разведывательной сети смещённого короля, беглым осуждённым, стремящимся очистить своё имя, выносливым актёром, чьи цели вышли за пределы театральных подмосток, подростком, пытающимся изменить свою невезучую судьбу или отчаянным искателем приключений, стремящимся за очередной порцией адреналина. А быть может, вам просто очень нужны деньги.

С клинком в ножнах и плащом за спиной идёте вы вперёд, с предвкушением в глазах. Какие чудеса и награды достанутся вам?

Создание плута

Есть два варианта развития плута — головорез и ловкач. Один полагается на грубую силу, а другой на блеф и обманные выпады. Самыми важными характеристиками для плута являются Ловкость, Харизма и Сила.

Головорез

Вам нравятся таланты, причиняющие большой урон, использующие Силу, и способные ошеломлять, обездвиживать, сбивать с ног и толкать врагов. Ваши атаки используют Ловкость, так что пусть это будет вашей высшей характеристикой. Сила тоже важна — она увеличивает урон и определяет дополнительные эффекты от ударов. Высокая Харизма пригодится, если вы захотите пользоваться талантами ловкача. Выберите Тактику плута «жестокий головорез» и наберите талантов, причиняющих каждым ударом много урона.

Рекомендуемая черта: Фокусировка На Оружии (человеческая черта: Крепкое Тело)
Рекомендуемые навыки: Атлетика, Воровство, Запугивание, Знание Улиц, Подземелья, Скрытность

Рекомендуемые неограниченные таланты: ответный удар, пронзающий удар
Рекомендуемый талант на сцену: мучительный удар
Рекомендуемый на день: лёгкая цель
Ловкач

Вам нравятся таланты, обманывающие и вводящие в заблуждение врагов. Вы врываетесь и выскакиваете из схваток, уклоняясь от врагов и направляя их атаки на других врагов. Большая часть ваших атакующих талантов зависит от Ловкости, так что пусть она будет вашей высшей характеристикой. Харизма важна для некоторых атак, для основанных на ней навыков, которые можно использовать вместо атак, и прочих эффектов, зависящих от успешного попадания, так что Харизма должна идти второй по величине. Сила пригодится, если вы будете использовать таланты, предназначенные для головореза. Выберите Тактику плута «мастер уклонения». Выберите таланты, получающие преимущество от высокого значения Харизмы, а также подходящие для личности ловкача таланты.

	ОБЗОР ПЛУТА

Особенности: Ваши таланты используются во всю силу, когда есть боевое превосходство, а навыки и таланты помогут получить и закрепить это превосходство над врагами. Вы прекрасно владеете навыками от Скрытности и Воровства до Обмана и Акробатики.

Религия: Плуты предпочитают поклоняться божествам ночи, удачи, свободы и приключений, таким как Сеанин и Авандра. Злые и хаотично-злые плуты часто почитают Лолт и Зехир.

Расы: Идеальными плутами становятся те, кто любят обмениваться в тенях тайнами и изменять мир ради своей выгоды, включая эльфов, тифлингов и полуросликов.


Рекомендуемая черта: Закольщик (человеческая черта: Человеческая Непоколебимость)

Рекомендуемые навыки: Акробатика, Внимательность, Воровство, Обман, Проницательность, Скрытность

Рекомендуемые неограниченные таланты: искусный удар, коварный финт
Рекомендуемый талант на сцену: перемещающий удар
Рекомендуемый талант на день: обманный удар
Классовые умения плута

Все плуты обладают следующими классовыми умениями:

Оружейное дарование плута

При использовании сюрикена кость урона оружия увеличивается на один размер. Если вы держите в руках кинжал, то получаете бонус +1 к броскам атаки.

Первый удар

В начале сцены вы получаете боевое превосходство над всеми существами, пока ещё не совершившими ход в этой сцене.

Скрытая атака

Один раз в раунд, когда у вас есть боевое превосходство над врагом, и вы попадаете по этому врагу, используя лёгкий клинок, арбалет или пращу, ваша атака причиняет дополнительный урон. Если в этом ходу вы уже причинили дополнительный урон от Скрытой Атаки, то вы не сможете его повторно причинить до начала вашего следующего хода. Вы решаете, добавлять ли этот урон после совершения броска урона. При увеличении уровня увеличивается и дополнительный урон.

	Уровень
	Урон от скрытой атаки

	1—10
	+2к6

	11—20
	+3к6

	21—30
	+5к6


Тактика плута

Плуты действуют по-разному. Некоторые используют врождённое обаяние и хитрость для введения врагов в заблуждение. Другие в борьбе с врагами полагаются на грубую силу.

Выберите один из двух вариантов:

Жестокий головорез: Вы получаете бонус к урону от Скрытой атаки, равный модификатору Силы.

Мастер уклонения: Вы получаете бонус к КД от провоцированных атак, равный модификатору Харизмы.

Сделанный выбор также предоставляет бонусы к некоторым талантам плута. Эффекты от Тактики плута (если они есть) указаны в описаниях талантов.

Таланты плута

Ваши таланты это отважные деяния, использующие вашу хитрость, подвижность и опытность. Некоторым талантам нужна высокая Харизма, и они хорошо подходят для плута-ловкача, а другие таланты ценят высокую Силу и хорошо подходят плуту-головорезу, но выбирать вы можете любые таланты.

Неограниченные деяния 1 уровня

	Искусный удар
	Атака плута 1

	Последний выпад ставит вас в выгодное положение.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Особое: Вы можете переместиться на 2 клетки до совершения атаки.

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Ловкости.


	Коварный финт
	Атака плута 1

	Обманный выпад заставит врага забыть о кинжале в глотке.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости + модификатор Харизмы.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Ловкости + модификатор Харизмы.


	Ответный удар
	Атака плута 1

	После просчитанного удара враг откроется для ответного удара, если сам атакует вас.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости. Если цель атакует вас до начала вашего следующего хода, то вы совершаете ответный удар по цели немедленным прерыванием: атака Силой против КД, причиняющая урон 1[Ор] + модификатор Силы.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Ловкости, а урон от ответного удара до 2[Ор] + модификатор Силы.


	Пронзающий удар
	Атака плута 1

	Острие проходит сквозь доспех и вонзается в нежную плоть.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Реакции

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Ловкости.


Деяния на сцену 1 уровня

	Изумляющий удар
	Атака плута 1

	Опытный удар застаёт врага врасплох и скручивает его болью.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости и цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.


	Королевский замок
	Атака плута 1

	Сложно добраться до мелкого парня, прячущегося за громилой, способным прокусить латный доспех.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Реакции

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.

	Эффект: Обменяйтесь местами с согласным соседним союзником.


	Мучительный удар
	Атака плута 1

	Если повернуть клинок в ране вот так, то враг завоет от боли.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.

	Жестокий головорез: Вы получаете бонус к броску урона, равный модификатору Силы.


	Перемещающий удар
	Атака плута 1

	Толчок и обманное движение перемещают врага туда, куда вам надо.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Воли

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости, и вы сдвигаете цель на 1 клетку.

	Мастер уклонения: Вы сдвигаете цель на количество клеток, равное вашему модификатору Харизмы.


Деяния на день 1 уровня

	Лёгкая цель
	Атака плута 1

	Вы наносите врагу сокрушительный удар, подставляя его под следующие атаки.

	На день ✦Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости, цель замедляется и предоставляет вам боевое превосходство (спасение оканчивает и то и другое).

	Промах: Половина урона, цель предоставляет вам боевое превосходство только до конца вашего следующего хода.


	Обманный удар
	Атака плута 1

	Серией выпадов и ударов вы уводите врага туда, куда нужно.

	На день ✦Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости, сдвиньте цель на 1 клетку.

	Эффект: До конца сцены каждый раз, когда вы попадаете по цели, можете сдвинуть её на 1 клетку.


	Ослепляющий залп
	Атака плута 1

	Быстрый залп — и врагам остаётся только вытирать кровь, застлавшую глаза.

	На день ✦Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя волна 3

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкое метательное оружие или пращу.

Цель: Все враги в волне, которых вы можете видеть

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости, и цель становится слепой до конца вашего следующего хода.

	Промах: Половина урона и цель не становится слепой.


Приёмы 2 уровня

	Большой скачок
	Приём плута 2

	Вы совершаете огромный прыжок без разбега.

	Неограниченный ✦Воинский
Действие движения
Персональный
Требование: Тренированная Атлетика.

	Эффект: Совершите прыжок в длину или высоту. Определите Сл проверки Атлетики так, как будто вы совершали разбег. Расстояние прыжка может превышать вашу скорость.


	Кувырки
	Приём плута 2

	Вы идёте по опасному пути, уклоняясь от провоцированных атак врагов.

	На сцену ✦Воинский
Действие движения
Персональный
Требование: Тренированная Акробатика.

	Эффект: Вы можете совершить шаг на количество клеток, равное половине вашей скорости.


	Мимолётный призрак
	Приём плута 2

	Вы быстры и скрытны одновременно.

	Неограниченный ✦Воинский
Действие движения
Персональный
Требование: Тренированная Скрытность.

	Эффект: Вы можете переместиться с обычной скоростью и совершить проверку Скрытности. Вы не получаете обычного штрафа к проверке за перемещение.


	Специалист по обману
	Приём плута 2

	Тонка грань между истиной и обманом, и вы с лёгкостью проходите её в обоих направлениях.

	На сцену ✦Воинский
Свободное действие
Персональный
Триггер: Вы совершили проверку Обмана, и результат вам не нравится

Требование: Тренированный Обман.

	Эффект: Перебросьте проверку Обмана. Решение о перебрасывании нужно принять до того как Мастер объявит результат.


	Шустрые пальцы
	Приём плута 2

	Вы можете стянуть кошелёк за мгновение ока.

	На сцену ✦Воинский
Малое действие
Персональный
Требование: Тренированное Воровство.

	Эффект: Совершите проверку Воровства частью этого действия, даже если обычно проверка совершается стандартным действием.


Деяния на сцену 3 уровня

	Заманить и заменить
	Атака плута 3

	Вы ударяете и обходите врага, занимая его место.

	На сцену ✦Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Воли

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости. Кроме того, вы меняетесь с целью местами и после этого можете шагнуть на 1 клетку.

	Мастер уклонения: Вы можете шагнуть на количество клеток, равное модификатору Харизмы.


	Клинок ловкача
	Атака плута 3

	Вы наносите умелый удар, а затем следует череда ложных выпадов, сбивающих врага с толку.

	На сцену ✦Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости. Добавьте модификатор Харизмы к КД до начала вашего следующего хода.


	Опрокидывание
	Атака плута 3

	Равновесие и импульс — ваши друзья. Вы устремляетесь вперёд, ловко наносите удар и противник валится на землю.

	На сцену ✦Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

Жестокий головорез: Вы получаете бонус к броску атаки, равный модификатору Силы.

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости, цель сбивается с ног.


	Подготавливающий удар
	Атака плута 3

	Вы наносите просчитанный удар, снижающий защиту врага и делающий его уязвимым для последующих атак.

	На сцену ✦Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости и цель предоставляет вам боевое превосходство до конца вашего следующего хода.


Деяния на день 5 уровня

	Глубокий порез
	Атака плута 5

	Каждая капля крови — это ещё один гвоздь в крышку гроба противника.

	На день ✦Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости, продолжительный урон 5 + ваш модификатор Силы (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона, продолжительный урон отсутствует.


	Искусное парирование
	Атака плута 5

	Между атаками врага вы совершаете быстрые, но болезненные уколы.

	На день ✦Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.

	Эффект: До конца сцены каждый раз, когда цель атакует вас, она получает урон, равный вашему модификатору Ловкости, а вы можете при этом совершить шаг мгновенным ответом после этой атаки.


	Раненая походка
	Атака плута 5

	Вы опускаете на врага мощнейший удар, после чего он сразу начинает спотыкаться.

	На день ✦Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости и цель сбивается с ног. До конца сцены, если цель переместится более чем на половину скорости одним действием, она свалится с ног в конце передвижения.

	Промах: Половина урона, цель не падает.


Приёмы 6 уровня

	Мышление толпы
	Приём плута 6

	Когда приходится врать, льстить и убеждать других, ваши союзники следуют вашим указаниям.

	На сцену ✦ Воинский
Стандартное действие
Ближняя вспышка 10

Требование: Тренированное Запугивание.

Цели: Вы и ваши союзники в области вспышки

	Эффект: Цели получают бонус таланта +2 к проверкам навыков, основанных на Харизме и проверкам характеристик до конца вашего следующего хода.


	Подлый побег
	Приём плута 6

	Вы ловко выкручиваетесь из опасных ситуаций.

	На сцену ✦ Воинский
Действие движения
Персональный
Требование: Тренированная Акробатика.

	Эффект: Если вы отмечены, то этот состояние проходит. Вы можете шагнуть на количество клеток, равное вашей скорости.


	Проворное восхождение
	Приём плута 6

	Вы способны лазать с изумительной лёгкостью и непринуждённостью.

	Неограниченный ✦ Воинский
Действие движения
Личный
Требование: Тренированная Атлетика.

	Эффект: Совершите проверку Атлетики, чтобы лазить по поверхности. Во время этого лазания вы можете перемещаться с полной скоростью.


	Скользкое сознание
	Приём плута 6

	Вы затуманиваете сознание рассеянными мыслями, защищающими вас от неожиданных атак сознания.

	На сцену ✦ Воинский
Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Вы ударены атакой, противостоящей вашей Воле

Требование: Тренированный Обман.

	Эффект: Получите бонус таланта +2 к Воле от вызвавшей срабатывание атаки.


	Хамелеон
	Приём плута 6

	Вы сливаетесь со своим окружением.

	Неограниченный ✦ Воинский
Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Вы скрывались, но потеряли укрытие или покров от врага

Требование: Тренированная Скрытность.

	Эффект: Совершите проверку Скрытности. До конца вашего следующего хода вы остаётесь скрытым, если существо с чистой линией обзора до вас не побьёт результат проверки своей проверкой Внимательности. Если в конце вашего хода у вас не будет укрытия или покрова, то это существо автоматически вас заметит.


Деяния на сцену 7 уровня

	Облако стали
	Атака плута 7

	Вы омываете врагов острым металлом.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя волна 5

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкое метательное оружие или пращу.

Цель: Все враги в волне, которых вы видите

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости.


	Песок в глазах
	Атака плута 7

	Вы подбираете пригоршню песка, грязи или камешков, ударяете врага и кидаете мусор ему в лицо, чтобы ослепить.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Реакции

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости, цель становится слепой до конца вашего следующего хода.


	Плутовская удача
	Атака плута 7

	Талантливый вор способен обратить провал в успех.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.

	Промах: Совершите по цели дополнительную атаку.

	Дополнительная атака: Ловкость против КД

	Мастер уклонения: Вы получаете бонус к броску атаки дополнительной атаки, равный вашему модификатору Харизмы.

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости.


	Подвергающий опасности удар
	Атака плута 7

	Вы наносите очень сильный удар, проделывая брешь в обороне противника.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости и цель получает штраф -1 к КД и Реакции до конца вашего следующего хода.

	Жестокий головорез: Штраф к КД и Реакции равен вашему модификатору Силы.


Деяния на день 9 уровня

	Кровавое лезвие
	Атака плута 9

	Вы наносите ужасную рану, которая продолжает кровоточить, а сами ходите вокруг как акула возле жертвы.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости, цель получает продолжительный урон, равный 5 + ваш модификатор Силы и начинает предоставлять вам боевое превосходство (спасение оканчивает и то и другое).

	Промах: Половина урона, продолжительный урон не причиняется.


	Нокаут
	Атака плута 9

	Удар по нужному месту выводит врага из сражения.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости, цель теряет сознание (спасение оканчивает). Если цель получает урон, то она приходит в сознание.

	Промах: Половина урона, цель изумлена до конца вашего следующего хода.


	Смертельная расстановка
	Атака плута 9

	Вы искусно используете тактику, толкая и преследуя врага каждым взмахом и ударом.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашный 1

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Вы сдвигаете цель в любую соседнюю с вами клетку и совершаете атаку Ловкостью против КД.

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости.

	Эффект: До конца сцены, если вы находитесь по соседству с целью, вы сдвигаете цель на 1 клетку перед совершением по ней рукопашной атаки.


Приёмы 10 уровня

	Рискованная кража
	Приём плута 10

	Вы похищаете предмет у врага прямо во время сражения.

	На сцену ✦ Воинский
Свободное действие Персональный
Требование: Тренированное Воровство.

	Эффект: В своём следующем действии игнорируйте штраф -10 к проверке Воровства при лазании по карманам во время сражения.


	Сойтись с врагом
	Приём плута 10

	Вы укрываетесь за большим существом, да так, что ему неудобно вас атаковать.

	На день ✦ Воинский
Действие движения
Персональный
Требование: Тренированная Акробатика.

	Эффект: Переместитесь в пространство соседнего существа, большего вас по размерам и как минимум Большого размера (как обычно, при покидании соседней клетки, вы провоцируете атаку). Вы получаете боевое превосходство против этого существа, а оно получает штраф -4 к броскам атаки по вам. Когда существо перемещается, вы перемещаетесь вместе с ним, оставаясь в той же части пространства существа. Существо может совершить атаку Силой или Ловкостью против Реакции (стандартным действием и без штрафов), чтобы сдвинуть вас в соседнюю клетку и завершить этот эффект.

	Особое: Союзники цели могут атаковать вас без штрафов.


	Теневая походка
	Приём плута 10

	Вы бесшумно перебегаете из тени в тень, неслышно и незримо обходя врагов.

	Неограниченный ✦ Воинский
Действие движения
Личный
Требование: Тренированная Скрытность.

	Эффект: Для использования таланта вы уже должны скрываться. Можете переместиться с обычной скоростью. В конце этого перемещения, если у вас есть укрытие, можете совершить проверку Скрытности без штрафа за перемещение. Если проверка была успешной, то во время перемещения вы тоже оставались незамеченным.


	Уверенная свобода
	Приём плута 10

	Вы скользки как угорь.

	На день ✦ Воинский
Действие движения
Персональный
Требование: Тренированная Акробатика.

	Эффект: Вы автоматически преуспеваете в проверке Акробатики, сделанной, чтобы высвободиться из захвата или пут.


Деяния на сцену 13 уровня

	Возможность для дурака
	Атака плута 13

	Вы позволяете врагу атаковать, и обращаете его удар на него же самого.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Воли

	Попадание: Цель получает урон, как если бы она была ударена своей собственной рукопашной стандартной атакой. Если у вас есть боевое превосходство над целью, то можете добавить урон от своей Скрытой атаки.


	Нарушающая равновесие атака
	Атака плута 13

	Приседая и крутясь, вы совершаете сильный удар, от которого цель начинает пошатываться, а вы приготавливаетесь совершить подсечку.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости, цель не может совершать шаг до конца вашего следующего хода. Если цель провоцирует от вас атаку до начала вашего следующего хода, то вы получаете бонус к броску атаки и урона провоцированной атаки, равный вашему модификатору Силы, а при попадании ещё и сбиваете цель с ног.


	Ошеломляющий удар
	Атака плута 13

	Своевременная атака ошеломляет врага на несколько драгоценных секунд.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости, цель становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода.


	Ураганный удар
	Атака плута 13

	Ваше оружие превращается в расплывчатое пятно, когда вы совершаете быстрые атаки по двум врагам, а потом ускользаете.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цели: Одно или два существа

Атака: Ловкость против КД, по одной атаке на каждую цель

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости, вы сдвигаете цель на 2 клетки.

	Мастер уклонения: Вы сдвигаете цель на количество клеток, равное 1 + ваш модификатор Харизмы.

	Эффект: После совершения атаки вы можете переместиться на 3 клетки.


Деяния на день 15 уровня

	Кровавый путь
	Атака плута 15

	Вы проходите по полю боя, оставляя за собой сбитых с толку окровавленных врагов.

	На день ✦ Воинский
Стандартное действие
Персональный

	Эффект: Можете переместиться со своей скоростью. Все враги, что могут совершить по вам провоцированную атаку в результате этого перемещения, атакуют провоцированными атаками сами себя, а не вас. Все враги, способные совершить провоцированную атаку, должны это сделать. Нельзя отказаться от атаки, чтобы избежать урона.


	Убивающий удар
	Атака плута 15

	Безжалостный удар принесёт награду, ведь после смерти можно обшарить чужие карманы.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости.

	Промах: Половина урона.

	Особое: Если цель находится в раненом состоянии, то атака при попадании причиняет урон 5[Ор] + модификатор Ловкости + модификатор Силы (половина этого урона при промахе), а критическое попадание может наступить при результате на кубике 17—20.


	Удушающий захват
	Атака плута 15

	Чем больше враг сопротивляется, тем меньше хочется его отпускать.

	На день ✦ Рукопашный, Надёжный, Оружие

Стандартное действие (особое)
Рукопашное оружие

Особое: Вы можете использовать этот талант малым действием, если уже захватили цель. В этом случае бросок атаки не требуется.

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Реакции

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости, вы захватываете цель. Пока цель не высвободится, вы получаете укрытие, и все рукопашные и дальнобойные атаки при промахе по вам попадают по цели.

	Поддержание малым: Захват поддерживается и в следующем раунде. При использовании этого таланта после третьего поддержания захвата цель падает без сознания. Если бессознательная цель получает урон, то она приходит в сознание.


Приёмы 16 уровня

	Поднять ставки
	Приём плута 16

	Вы сосредотачиваетесь на точности атак, заплатив за это концентрацией на защите.

	На день ✦ Воинский
Малое действие
Персональный
Требование: Тренированный Обман.

	Эффект: До конца вашего следующего хода все ваши атаки могут совершить критическое попадание при результате на кубике 17—20, а все атаки по вам могут совершить критическое попадание при результате на кубике 19—20.


	Скрыться на виду
	Приём плута 16

	Даже в сражении вы остаётесь невидимым, нападая из своего укрытия.

	На сцену ✦ Воинский
Малое действие
Персональный
Требование: Тренированная Скрытность.

	Эффект: Для использования этого таланта вы уже должны скрываться. Вы остаётесь невидимым, пока не покинете текущую клетку. Никакие ваши действия не сделают вас видимым.


	Срыв замка
	Приём плута 16

	Вы дёргаете замок особым образом, и он тут же открывается.

	На день ✦ Воинский
Малое действие
Персональный
Требование: Тренированное Воровство.

	Эффект: В своём следующем действии вы получаете бонус таланта +10 при совершении проверки Воровства, чтобы открыть замок. При успешной проверке замок тут же открывается.


	Увёртка прыжком
	Приём плута 16

	Вы отпрыгиваете как раз вовремя, чтобы избежать атаки.

	На сцену ✦ Воинский
Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Враг нацеливает на вас атаку

Требование: Тренированная Атлетика.

	Эффект: Совершите проверку Атлетики с бонусом таланта +5, чтобы прыгнуть и переместиться на соответствующее расстояние.


Деяния на сцену 17 уровня

	Преследующий удар
	Атака плута 17

	Вы атакуете со злобным рыком. Ваше оружие глубоко проникает в плоть врага, наполняя его сердце страхом.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Воли

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости. До конца вашего следующего хода вы получаете боевое превосходство над целью и бонус таланта +1 ко всем защитам от его атак.

	Мастер уклонения: Бонус таланта равен вашему модификатору Харизмы.


	Удар хвоста дракона
	Атака плута 17

	Сперва подготовка, потом удар.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости. Если цель атакует вас до начала вашего следующего хода, то вы можете атаковать её ещё раз немедленным прерыванием и причинить при попадании урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.

	Жестокий головорез: Атака немедленным прерыванием получает бонус к броску атаки, равный вашему модификатору Силы.


	Ударить и схватить
	Атака плута 17

	Друзей держи поближе, а врагов держи на острие ножа.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Реакции

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости и вы захватываете цель. Если цель уже была захвачена, то вместо обездвиживания она становится удерживаемой, пока не высвободится. Цель может пытаться высвободиться из захвата как обычно.


Деяния на день 19 уровня

	Отступление змеи
	Атака плута 19

	После дерзкого удара вы срываете планы врага тем, что начинаете уходить от его атак.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 6[Ор] + модификатор Ловкости.

	Эффект: Когда цель совершает по вам рукопашную или дальнобойную атаку, вы можете шагнуть на 1 клетку немедленным прерыванием. Цель может совершить спасбросок, чтобы окончить этот эффект.


	Разлетающиеся враги
	Атака плута 19

	Использовав реакцию врага, вы отбрасываете его как тряпичную куклу.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Ловкости и вы сдвигаете цель на количество клеток, равное вашему модификатору Силы. Если сдвигание останавливается препятствием (включая других существ), то и цель и препятствие получают по 1к6 урона и цель останавливается в клетке, занимаемой до столкновения с препятствием.

	Промах: Вы смещаете цель на количество клеток, равное вашему модификатору Силы, без урона от препятствий.


	Шквал обманных выпадов
	Атака плута 19

	Серия проворных обманных выпадов сбивает с толку врага, что делает из него отличную цель.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Воли

	Попадание: Урон 5[Ор] + модификатор Ловкости.

	Эффект: До конца вашего следующего хода все защиты цели от ваших атак получают штраф, равный вашему модификатору Харизмы.

	Поддержание малым: Штраф продлевается ещё на один раунд.


Приёмы 22 уровня

	Изумительная акробатика
	Приём плута 22

	Вы ускользаете от атак врагов с нечеловеческой скоростью и аккуратностью.

	На сцену ✦ Воинский
Действие движения
Персональный
Требование: Тренированная Акробатика.

	Эффект: Можете шагнуть с удвоенной скоростью. Частью этого перемещения можете лазать с полной скоростью. Если враг атакует вас во время совершения шага, то вы получаете бонус +4 к КД от этой атаки.


	Прыжок в облака
	Приём плута 22

	Вы прыгаете на невероятное расстояние.

	На сцену ✦ Воинский
Действие движения
Персональный
Требование: Тренированная Атлетика.

	Эффект: Совершите две последовательные проверки Атлетики для прыжка с бонусом таланта +5 к каждой. Вам не нужно приземляться между прыжками, и вы можете превысить обычный предел перемещения.


	Скрыться от света
	Приём плута 22

	Пока вы не торопитесь, вы перемещаетесь по полю незамеченным.

	На день ✦ Воинский
Малое действие
Персональный
Требование: Тренированная Скрытность.

	Эффект: Для использования этого таланта вы уже должны скрываться. Вы становитесь невидимым до конца сцены или до окончания эффекта, которое происходит, если вы переместитесь более чем на 2 клетки за ход или совершите атаку, не являющуюся ни стандартной, ни неограниченной атакой.


Деяния на сцену 23 уровня

	Плутовской гамбит
	Атака плута 23

	Вы совершаете уверенную атаку. Провалив её, вы заставляете испуганного врага ударить другого.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Ловкости.

	Промах: Цель совершает рукопашную стандартную атаку свободным действием против соседней цели вместо вас. Цель для атаки выбираете вы.

	Мастер уклонения: Атака, вызванная промахом, получает бонус к броскам атаки и урона, равный вашему модификатору Харизмы.


	Стальная задержка
	Атака плута 23

	Сверкающие клинки пригвождают врагов к месту, прежде чем они смогут моргнуть, не говоря уже о том, чтобы убежать.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя волна 5

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкое метательное оружие или пращу.

Цель: Все враги в области волны, которых вы можете видеть

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости, цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.


	Удар скорпиона
	Атака плута 23

	Ваш союзник наносит врагу своевременный удар, и тут же ударяете вы.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Немедленный ответ
Рукопашный 1

Триггер: Союзник наносит урон существу, соседствующему с вами

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Существо, которому нанёс урон союзник

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.

	Жестокий головорез: Шагните после этой атаки на количество клеток, равное вашему модификатору Силы вне зависимости от того, попали вы или нет.


Деяния на день 25 уровня

	Болезненное нападение
	Атака плута 25

	Вы наносите свирепый удар, чтобы измотать силы врага.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости, цель получает продолжительный урон 10 и становится ослабленной (спасение оканчивает и то и другое).

	Промах: Половина урона, цель получает продолжительный урон 10 (спасение оканчивает).


	Подрезать сухожилия
	Атака плута 25

	Вы заставляете противника хромать, безжалостно рубанув по ногам, и оставив ему возможность только ходить

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Ловкости, цель получает продолжительный урон 10 и становится замедленной (спасение оканчивает и то и другое).

	Промах: Половина урона, цель получает продолжительный урон 5 и становится замедленной (спасение оканчивает и то и другое).


	Призрак на крыльях ветра
	Атака плута 25

	Вы исчезаете, а потом ударяете из ниоткуда!

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Воли

	Попадание: Урон 6[Ор] + модификатор Ловкости и вы становитесь невидимым. Вы совершаете шаг в любую клетку по соседству с целью и снова появляетесь в начале вашего следующего хода. Вы получаете боевое превосходство над целью до конца вашего следующего хода.

	Промах: Половина урона, вы можете шагнуть на 1 клетку в другую клетку, соседствующую с целью, и получаете боевое превосходство над целью до конца своего следующего хода.


Деяния на сцену 27 уровня

	Идеальный удар
	Атака плута 27

	Враг даже не узнает, что же его ударило.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД, Стойкости, Реакции

Особое: Вы совершаете один бросок атаки и попадаете, если результат равен или превышает хотя бы одну из трёх защит.

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Ловкости. Добавьте ещё 1[Ор] урона, если атака попадает по двум защитам. Если атака попадает по всем трём защитам, то цель также становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода.


	Танец смерти
	Атака плута 27

	Вы присаживаетесь и уклоняетесь от вражеских атак, при первом же удобном случае отклоняя такие атаки на самих врагов.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Все существа во вспышке, которых вы можете видеть

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости. Если цель совершает рукопашную атаку по вам до конца вашего следующего хода, то вы можете заставить его атаковать этим действием другое существо на ваш выбор, включая его самого.

	Мастер уклонения: Цель получает бонус к броску атаки, провоцированной этим талантом, равный вашему модификатору Харизмы.


	Ураган крови
	Атака плута 27

	Вы безжалостно колете и режете врага, проливая множество крови.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

Жестокий головорез: Бросок атаки получает бонус, равный вашему модификатору Силы.

	Попадание: Урон 5[Ор] + модификатор Ловкости.


Деяния на день 29 уровня

	Кредо наёмного убийцы
	Атака плута 29

	Перерезанная глотка, или стрела в сердце — всё сгодится.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 7[Ор] + модификатор Ловкости.

	Промах: Половина урона.

	Особое: Если у вас есть боевое превосходство над целью, то удвойте дополнительный урон от Скрытой атаки и критического попадания.


	Обездвиживающий удар
	Атака плута 29

	Вы с пугающей лёгкостью перерезаете сухожилия врага, оставляя его обездвиженным и вопящим от боли.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 5[Ор] + модификатор Ловкости, цель становится обездвиженной (спасение оканчивает). Если цель преуспевает в спасброске, то она становится замедленной (спасение оканчивает). Спасброски от этих эффектов получают штраф -5.

	Промах: Половина урона, цель становится замедленной (спасение оканчивает). Спасбросок от этого эффекта получает штраф -5.


	Подмена цели
	Атака плута 29

	Атака, предназначенная для вас, попадает по другому существу.

	На день ✦ Воинский
Немедленное прерывание
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Триггер: Существо совершает рукопашную или дальнобойную атаку по вам

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Атакующее существо

Атака: Харизма против Воли

	Попадание: Вместо того чтобы атаковать вас, цель атакует существо, которое выбираете вы сами в пределах 2 клеток от себя. Вы должны выбрать существо, по которому цель может совершить атаку.

	Промах: Атака совершается по вам, но при попадании причиняет половину урона.


ПУТИ СОВЕРШЕНСТВА

Взломщик
«Я жулик-акробат, способный прыгать и крутиться с потрясающей ловкостью. У меня грация и быстрота крупных кошек».
Требование: Класс Плут
Вы заточили своё тело до остроты бритвы, добавив в свой репертуар трюков высшие атлетические навыки. Будучи мастером атлетики, вы становитесь плутом высшей категории, способным удивить противников невероятными движениями и удивительными показателями выносливости, оставаясь в то же время верным воровству и подлости.

Умения пути взломщика
Акробатическое действие (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для совершения дополнительного действия, вы также получаете дополнительное действие движения.

Контроль тела (11 уровень): Если вас тянут, толкают или сдвигают, то вы можете уменьшить количество клеток перемещения на 1.

Мастер атлетики (16 уровень): При совершении проверок Атлетики делайте два броска. Используйте предпочтительный результат.

Деяния взломщика
	Гамбит домушника
	Атака взломщика 11

	Вы вступаете в дело, наносите опытный удар, а там будь что будет.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Одно существо

Особое: Вы можете шагнуть на 3 клетки до совершения атаки.

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости.

	Эффект: Шагните в любую клетку, соседствующую с целью.


	Мгновенный побег
	Приём взломщика 12

	Применив максимальное усилие, вы высвобождаетесь.

	На сцену ✦ Воинский
Немедленный ответ
Персональный
Триггер: Вы становитесь обездвиженным, удерживаемым или замедленным

	Эффект: Вы оканчиваете все вышеперечисленные состояния, действующие на вас. После этого можете шагнуть на 2 клетки.


	Перенаправленная смерть
	Атака взломщика 20

	Оружие мчалось к вам, но после лёгкого движения клинка оно устремляется к другой цели.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Немедленное прерывание
Рукопашное оружие

Триггер: Враг попадает по вам рукопашной атакой, но в пределах его досягаемости есть его союзник

Условие использования: Вы должны использовать лёгкий клинок.

Цель: Враг, ударивший вас

Атака: Ловкость против Реакции

	Попадание: Атака врага попадает не по вам, а по другому существу, выбранному вами в пределах дальности атаки цели.

	Промах: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости по цели.

	Эффект: Шагните на 1 клетку.


Специалист в кинжалах

«Смотри, как у меня в пальцах играет кинжал, смотри, как вращается. Я знаю столько способов использования кинжалов, что тебе и не снилось».
Требование: Класс Плута
Вы, овладев мастерством сражения с кинжалом, становитесь единым целым со своим оружием. Вы специалист в кинжалах, способный использовать оружие так, как ни один другой плут.

Умения пути специалиста в кинжалах

Действие специалиста в кинжалах (11 уровень): Вы можете потратить единицу действия, чтобы перебросить один бросок атаки или бросок урона, сделанный при использовании кинжала, а не для того, чтобы получить дополнительное действие.

Точность с кинжалом (11 уровень): Вы можете выбрасывать критическое попадание кинжалами при результате на кубике 18—20.

Превосходство с кинжалом (16 уровень): Когда вы выбрасываете критическое попадание кинжалом, цель дарует вам боевое превосходство до конца вашего следующего хода.

Деяния специалиста в кинжалах

	Критический шанс
	Атака специалиста в кинжалах 11

	Первая атака причиняет критическую рану, так что после этой атаки сразу идёт следующая.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Малое действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать кинжал и выбросить критическое попадание кинжалом по врагу в этот ход.

Цель: Существо, по которому вы совершили критическое попадание

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости.


	Медитация над клинком
	Приём специалиста в кинжалах 12

	Сконцентрировавшись, вы сосредотачиваете свою волю в  острие клинка.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Малое действие
Персональный

	Эффект: До конца сцены кость урона вашего кинжала увеличивается на один размер.


	Глубокая рана от кинжала
	Атака специалиста в кинжалах 20

	Ваш кинжал устремляется вперёд, глубоко вонзаясь во врага.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны использовать кинжал.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Ловкости и продолжительный урон 10 (спасение оканчивает). При критическом попадании продолжительный урон 20 (спасение оканчивает).

	Промах: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости, продолжительного урона нет.


Мастер шпионажа
«Я проберусь туда. Никаких проблем».
Требование: Клас Плута
Вы специалист по незаметному проникновению. Кроме того, у вас есть навыки и тренировки, необходимые для действия в особых ситуациях, от шпионажа и разведки до снайперских атак и заказных убийств.

Умения пути мастера шпионажа
Действие лазутчика (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для совершения дополнительного действия, вы также получаете дополнительное действие движения.

Опытный лазутчик (11 уровень): Вы получаете бонус +2 к проверкам Акробатики, Атлетики и Скрытности.

Невидимый лазутчик (16 уровень): Когда вы опускаете хиты цели вашего уровня или выше до 0 или ниже, или когда вы выбрасываете критическое попадание по цели вашего уровня или выше, вы становитесь невидимым до конца вашего следующего хода.

Деяния мастера шпионажа
	Отвлекающая рана
	Атака мастера шпионажа 11

	Вы наносите удар из тени, причиняя рану, отвлекающую врага и понижающую его бдительность.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо, над которым у вас есть боевое превосходство

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости, цель предоставляет боевое превосходство вам и вашим союзникам до конца вашего следующего хода.


	Нельзя схватить
	Приём мастера шпионажа 12

	Вдоволь напрактиковавшись, вы можете вступить в тени и исчезнуть из виду.

	На сцену ✦ Воинский
Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы становитесь невидимым до начала вашего следующего хода.


	Болезненный укол
	Атака мастера шпионажа 20

	Ваше оружие глубоко проникает, раня врага и оставляя кровоточащую рану.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости, продолжительный урон 10 (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона, продолжительного урона нет.


Теневой убийца
«Если хочешь, чтоб кто-нибудь умер, вряд ли ты найдёшь кого лучше меня».
Требование: Класс Плут
Вы становитесь машиной для убийств, нападая из теней со смертельной и кровавой эффективностью, обращая атаки по себе в боль и страдания врагов. Вы разбираетесь с врагом до того как он успеет разобраться с вами, и вы знаете как причинить урон, достойный того, кто играет роль атакующего.

Умения пути теневого убийцы

Действие теневого убийцы (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия для получения дополнительного действия, вы также получаете бонус +4 к броскам атаки до начала вашего следующего хода.

Ответный удар теневого убийцы (11 уровень): Все соседние враги, промахивающиеся по вам рукопашными атаками, получают урон, равный вашему модификатору Ловкости.

Кровавое потрошение (16 уровень): Нанесите дополнительно 1к6 урона от Скрытой атаки по врагу, находящемуся в раненом состоянии.

Деяния теневого наёмного убийцы

	Глаз убийцы
	Атака теневого убийцы 11

	Вы атакуете очень профессионально, стремясь уничтожить врага как можно быстрее и эффективнее.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Реакции

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.

	Особое: Если эта атака совершается до того как цель совершит действие в этой сцене, увеличьте урон от оружия до 3[Ор].


	Плохая идея, приятель
	Приём теневого убийцы 12

	Как только враг вас атакует, он поймёт, насколько плохой была эта идея.

	На день ✦ Воинский
Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Соседний враг совершает по вам рукопашную атаку первый раз за эту сцену

Особое: Если вы предоставляете боевое превосходство, то не можете использовать этот талант.

	Эффект: Получите бонус таланта +10 ко всем защитам от атаки врага. Если атака промахивается, то враг получает удвоенный урон от ответного удара теневого убийцы.


	Последний удар
	Атака теневого убийцы 20

	Враг истекает кровью. Этот выстрел прикончит его.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны использовать арбалет, лёгкий клинок или пращу.

Цель: Одно существо в раненом состоянии

Атака: Ловкость против Реакции

	Попадание: Урон 5[Ор] + модификатор Ловкости и вы можете шагнуть на количество клеток, равное вашему модификатору Харизмы. Вы должны окончить перемещение по соседству с врагом.

	Промах: Половина урона, возможность сделать шаг не предоставляется.


СЛЕДОПЫТ

«Я возьму на себя того, что сзади. Этот хобгоблин пожалеет, что взял в руки лук».

ОСОБЕННОСТИ КЛАССА

Роль: Атакующий. Вы концентрируетесь либо на дальних атаках, либо на бое двумя оружиями, нанося много урона одному противнику за раз. В основе ваших атак скорость и подвижность, поскольку вы предпочитаете тактику ударов и отступлений.
Источник силы: Воинский. Ваши таланты зависят от всесторонних тренировок и практики, внутренней уверенности и природной сноровки.
Ключевые характеристики: Сила, Ловкость, Мудрость

Ношение доспехов: Доспехи из ткани, кожи, шкуры
Владение оружием: Простое рукопашное, воинское рукопашное, простое дальнобойное, воинское дальнобойное
Бонус к защитам: +1 Стойкость, +1 Реакция
Хитов на 1 уровне: 12 + значение Телосложения
Хитов за уровень: 5
Исцелений в день: 6 + модификатор Телосложения
Тренированные навыки: Подземелья или Природа (на ваш выбор).На 1 уровне выберите ещё 4 навыка для тренировки из прилгающегося списка классовых навыков.

Классовые навыки: Акробатика (Лов), Атлетика (Сил), Внимательность (Мдр), Выносливость (Тел), Подземелья (Мдр), Природа (Мдр), Скрытность (Лов), Целительство (Мдр).
Варианты развития: лучник, двойной клинок
Классовые умения: Боевой стиль, Добыча охотника, Первый выстрел
Следопыты это бдительные воины, путешествующие в неведомые дали, охраняя регион, принцип или стиль жизни. Мастера лука и клинка, следопыты превосходно владеют тактикой атак и отступлений и могут уничтожить врага быстро и бесшумно. Следопыты устраивают великолепные засады и отлично избегают опасности.
Как следопыт, вы обладаете невероятно острыми чувствами и глубокой любовью к дикой глуши. С помощью своих знаний о мире природы вы можете выслеживать врага почти по любой местности, находя дорогу по малейшим следам, иногда даже по голосам и песням зверей и птиц. Ваш суровый облик пророчит быструю смерть врагу, за которым вы охотитесь.
Когда вы настигнете добычу, от чего погибнет преступник — от быстрого выстрела из лука на расстоянии или от двух клинков, который блестят и сверкают в ваших исчерченных боевыми шрамами руках?

Создание следопыта

Большинство талантов следопыта зависит от Силы, Ловкости и Мудрости. Телосложение также полезно, поскольку помогает выдерживать урон. Ниже представлены два варианта развития следопыта: лучник и двойной клинок.

Лучник

Вы мастер стрельбы из лука (или, реже, арбалета, пращи или метательного оружия). Вы предпочитаете таланты, связанные с дальнобойными атаками и вступаете в ближний бой только если для стрел не осталось достойных целей. Большинство ваших атак используют Ловкость, которая должна быть вашей наилучшей характеристикой. Время от времени вы вступаете в рукопашный бой, так что Сила это хороший вариант для второй по величине характеристики. Мудрость следует сделать третьей по величине. Выберите таланты, отражающие ваш выбор дальнобойного оружия.
Рекомендуемая черта: Проворный Охотник (человеческая черта: Человеческая Непоколебимость)
Рекомендуемые навыки: Внимательность, Выносливость, Природа, Скрытность, Целительство
Рекомендуемые неограниченные таланты: аккуратная атака, проворный удар
Рекомендуемый талант на сцену: удар с уклонением
Рекомендуемый талант на день: расколотое древко
Двойной клинок

Вы предпочитаете подойти ближе и полагаетесь на стиль боя с оружием в каждой руке. Естественно, вы предпочитаете таланты рукопашного боя, а значит Сила должна быть вашей высшей характеристикой. Как вторичная характеристика подойдет Ловкость, потому что она улучшает ваш КД. На третье место поставьте Мудрость, потому что она улучшает защиту Воли и дает бонус ко многим вашим талантам. Выберите таланты, отражающие ваш выбор боя с оружием в каждой руке.
Рекомендуемая черта: Смертоносный Охотник (человеческая черта: Всплеск Действий)
Рекомендуемые навыки: Акробатика, Внимательность, Выносливость, Подземелья, Целительство
Рекомендуемые неограниченные таланты: двойной удар,  удар и отступление
Рекомендуемый талант на сцену: удар лютой росомахи
Рекомендуемый талант на день: волчьи челюсти
ОБЗОР СЛЕДОПЫТА

Особенности: Вы объединяете быстрые и мощные атаки в рукопашном бою с великолепными атаками на расстоянии и быстро переходите от рукопашного боя к дальнобойному. Вы довольно устойчивы в бою, но предпочитаете тактику атак и отступлений или засад, а не затянутых обменов ударами. Ударь покрепче и отступи — таков путь следопыта.
Религия: Следопыты выбирают богов природы и охоты. Они часто поклоняются Корду, Мелоре и Королеве Воронов. Злые и хаотичные злые следопыты поклоняются Груумшу и Зехиру.
Расы: Из эльфов получаются отличные лучники. Людей, полуросликов, драконорожденных и эладринов иногда привлекает кочевая жизнь двойного клинка.
Классовые умения следопыта

Ваши классовые умения в основном зависят от пути развития и выбранного стиля боя.

Боевой стиль
Выберите один из следующих боевых стилей и получите его преимущество.

Стиль боя с луком: сосредоточившись на дальнобойных атаках, вы получаете бонусной чертой Защитную Подвижность.
Стиль боя с двумя клинками: Избрав рукопашные атаки с оружием в обеих руках, вы можете держать одноручное оружие в неосновной руке, как будто это дополнительное оружие (обозначьте в листе персонажа, какое оружие основное, а какое дополнительное). Кроме того, вы получаете бонусной чертой Крепкое Тело.
Добыча охотника

Раз за ход малым действием вы можете обозначить ближайшего к вам врага, которого вы можете видеть, как вашу добычу.
Один раз в раунд, когда вы попадаете по добыче атакой, эта атака причиняет дополнительный урон, зависящий от вашего уровня. Если вы можете атаковать несколько раз за раунд, вы решаете к какой атаке применить дополнительный урон, после совершения всех атак. Если вы причинили урон от Добычи охотника с начала вашего хода, то уже не сможете совершить его до начала вашего следующего хода.
Эффект добычи охотника действует до конца сцены, пока добыча не будет побеждена или пока вы не выберете добычей другую цель.
Одновременно вашей добычей может быть не больше одного врага.
	Уровень 
	Дополнительный урон от Добычи охотника

	1—10 
	+1к6

	11—20 
	+2к6

	21—30 
	+3к6


Первый выстрел

Если ни один из ваших союзников не находится ближе к цели, чем вы, вы получаете +1 к броскам дальнобойной атаки против этой цели.

Таланты следопыта

Ваши таланты это храбрые деяния, результат вашей неустанной тренировки с луком и мечом. На более высоких уровнях вам доступны особые таланты стойки (см. «категории ключевых слов», стр. 55).
Неограниченные деяния 1 уровня

	Аккуратная атака
	Атака следопыта 1

	Вы изучаете врага, ища изъян в его обороне. Лишь тогда вы атакуете.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями или дальнобойным оружием.

Цель: Одно существо

Атака: Сила +2 против КД (рукопашная) или Ловкость +2 против КД (дальнобойная).

	Попадание: Урон 1[Ор] (рукопашная) или 1[Ор] (дальнобойная).

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] (рукопашный) или 2[Ор] (дальнобойный).


	Двойной удар
	Атака следопыта 1

	Если первая атака не убила, возможно, убьет вторая.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями или дальнобойным оружием.

Цель: Одно или два существа

Атака: Сила против КД (рукопашная; основное и дополнительное оружие) или Ловкость против КД (дальнобойная), две атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] от каждой атаки.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор].


	Проворный удар
	Атака следопыта 1

	Вы проскальзываете мимо защиты врага, чтобы атаковать или атакуете и отступаете в более удобное положение.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Особое: Шагните на 1 клетку до или после атаки

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости.

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Ловкости.


	Удар и отступление
	Атака следопыта 1

	Пусть воины сражаются с чудовищами лицом к лицу. Вы предпочитаете атаковать, а потом отступить в безопасное место.

	Неограниченный ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы

	На 21 уровне урон увеличивается до 2[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Если вы двигаетесь в тот же ход после атаки, то покидая первую клетку, вы не провоцируете атаку от цели.


Деяния на сцену 1 уровня

	Лисья хитрость
	Атака следопыта 1

	Используя инерцию удара врага, вы отскакиваете или уходите в сторону, чтобы провести внезапную контратаку, когда он потеряет равновесие.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие
Немедленный ответ
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Триггер: Враг проводит против вас рукопашную атаку

Атака: Вы можете шагнуть на 1 клетку, а потом провести стандартную атаку против врага.

	Особое: Вы получаете бонус таланта к броску стандартной атаки равный модификатору вашей Мудрости.


	Удар двойных клыков
	Атака следопыта 1

	Вы погружаете две стрелы или оба клинка в плоть врага, и он воет от боли.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями или дальнобойным оружием.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (рукопашная; основное и дополнительное оружие) или Ловкость против КД (дальнобойная), две атаки.

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы (рукопашный) или 1[Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойный). Если обе атаки попали в цель, вы наносите дополнительный урон, равный модификатору вашей Мудрости.


	Удар лютой росомахи
	Атака следопыта 1

	Враги окружают вас — себе на горе, потому что вы рубите их на куски со свирепостью раненой лютой росомахи.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие
Стандартное действие
Ближнzz вспышка 1

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Все враги во вспышке, которых вы видите

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.


	Удар с уклонением
	Атака следопыта 1

	Вы сбиваете врага с толку, невредимым двигаясь по полю боя и атакуя.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Особое: Вы можете шагнуть на количество клеток равное 1 + модификатор вашей Мудрости до или после атаки.

Атака: Сила против КД (рукопашная) или Ловкость против КД (дальнобойная)

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы (рукопашный) или урон 2 [Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойный).


Деяния на день 1 уровня

	Внезапный удар
	Атака следопыта 1

	Вы опускаете клинки вниз и ударяете одним из них врага поперек лица. Когда он отшатывается и ослабляет защиту, вы перекатываетесь, вскакиваете на ноги и погружаете второй клинок ему в спину.

	На день ✦ Воинский, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (дополнительное оружие)

	Попадание: Урон 1[Ор] (дополнительное оружие).

	Эффект: Вы шагаете на 1 клетку и проводите вторичную атаку по цели.

	Вторичная атака: Сила против КД (основное оружие)

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы (основное оружие) и цель становится ослабленной до конца вашего следующего хода.


	Волчьи челюсти
	Атака следопыта 1

	Вы постоянно атакуете врага, заставив его открыться, и в этот момент атакуете.

	На день ✦ Воинский, Оружие
Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки.

	Промах: Половина урона от каждой атаки.


	Медвежий капкан
	Атака следопыта 1

	Точный выстрел в ногу пускает врагу кровь и заставляет хромать.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (рукопашная) или Ловкость против КД (дальнобойная)

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы (рукопашная) или 2[Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойныая) и цель становится замедленной и получает продолжительный урон 5 (спасбросок прекращает оба эффекта).

	Промах: Половина урона, нет продолжительного урона, и цель становится замедленной до конца вашего следующего хода.


	Расколотое древко
	Атака следопыта 1

	Вы выпускаете две стрелы за раз, которые поражают две различные цели.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цели: Два существа в пределах 3 клеток друг от друга

Атака: Ловкость против КД. Сделайте два броска атаки, возьмите лучший результат и используйте против обеих целей.

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.


Приемы 2-го уровня

	Дисбалансирующее парирование
	Прием следопыта 2

	Вы искусно блокируете удар врага и обращаете его инерцию против него самого, заставляя его споткнуться.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие
Немедленный ответ
Рукопашный 1

Триггер: Враг промахивается при рукопашной атаке против вас

	Эффект: Сдвиньте врага в соседнюю с вами клетку и получите боевое превосходство над ним до конца вашего следующего хода.


	Решающий совет
	Прием следопыта 2

	Ваша мудрость велика. Чем быстрее ваши друзья это поймут, тем безопаснее и лучше будет их жизнь.

	На сцену ✦ Воинский

Немедленный ответ
Дальнобойный 5

Триггер: Союзник в пределах дальности, которого вы видите или слышите, делает проверку навыка, в котором вы тренированы.

	Эффект: Дайте союзнику возможность перебросить проверку навыка с бонусом таланта, равным модификатору вашей Мудрости.


	Тактическое отступление
	Прием следопыта 2

	В момент, когда враг наносит удар, вы отскакиваете назад, избегая новых атак.

	На сцену ✦ Воинский

Немедленный ответ
Персональный
Условие: Враг причиняет вам урон рукопашной атакой.

	Эффект: Вы можете шагнуть на количество клеток равное модификатору вашей Мудрости. Получите бонус таланта +2 ко всем защитам до конца вашего следующего хода.


Деяния на сцену 3 уровня

	Жало теневой осы
	Атака следопыта 3

	Молниеносно, как теневая оса, вылетевшая из темноты, вы наносите удар в уязвимое место врага.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо, являющееся вашей добычей

Атака: Сила против Реакции (рукопашная) или Ловкость против Реакции (дальнобойная)

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы (рукопашный) или 2[Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойный).


	Контрудар
	Атака следопыта 3

	Вы пресекаете атаку врага своевременным выпадом клинка или быстрым выстрелом из лука.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Немедленное прерывание
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Триггер: Вы или ваш союзник атакованы существом

Цель: Атакующее существо

Атака: Сила против КД (рукопашная) или Ловкость против КД (дальнобойная)

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы (рукопашный) или 1[Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойный). Цель получает штраф к атаке, вызвавшей использование таланта, равный 3 + модификатор вашей Мудрости.


	Руби и беги
	Атака следопыта 3

	Вы атакуете дважды, одновременно занимая самую выгодную позицию.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями или дальнобойным оружием.

Цель: Одно или два существа

Атака: Сила против КД (рукопашная; основное и дополнительное оружие) или Ловкость против КД (дальнобойная), две атаки.

Особое: После первой или второй атаки вы можете шагнуть на количество клеток, равное 1 + модификатор вашей Мудрости.

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы (рукопашный) или 1[Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойный).


	Удар громового вепря
	Атака следопыта 3

	Вы атакуете дважды, заставляя врага отступить.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями или дальнобойным оружием.

Цели: Одно или два существа

Атака: Сила против КД (рукопашная; основное и дополнительное оружие) или Ловкость против КД (дальнобойная), две атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы (рукопашный) или 1[Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойный). С каждым попаданием вы отталкиваете цель на 1 клетку. Если обе атаки попали в одну цель, вы отталкиваете ее на количество клеток, равное 1 + модификатор вашей Мудрости.


Деяния на день 5 уровня

	Бешеный натиск
	Атака следопыта 5

	Вы врываетесь в гущу сражения и обрушиваете стальной поток на не ожидавших этого врагов, ошеломляя их свирепостью своих атак.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цели: Одно или два существа

Атака: Сила против КД (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки

Примечание: До или после этих атак вы можете двигаться на свою скорость, не провоцируя атак.

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки. Если атака попадает, цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода. Если обе атаки попадают в одну цель, цель становится изумлённой и замедленной до конца вашего следующего хода.


	Дробящийся выстрел
	Атака следопыта 5

	Ваша стрела погружается в плоть и раскалывается, глубоко погружая щепки в рану.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости и цель получает штраф -2 к броскам атаки до конца сцены.

	Промах: Половина урона и цель получает штраф -1 к броскам атаки до конца сцены.


	Нестерпимый удар
	Атака следопыта 5

	Одна точно пущенная стрела – и ваш враг сгибается пополам и воет от боли.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости и цель становится ослабленной (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона и цель не становится ослабленной.


	Прыжок двух волков
	Атака следопыта 5

	Вы бросаетесь на врага с обнаженным оружием, а потом отскакиваете в сторону и наносите рану другому противнику.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Особое: Вы можете шагнуть на 2 клетки перед этой атакой.

Первичная цель: Одно существо

Атака: Сила против КД, две атаки (основное оружие и дополнительное оружие)

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы (основное оружие) и 1 [Ор] + модификатор Силы (дополнительное оружие).

	Эффект: Проатаковав первичную цель, вы может шагнуть на 2 клетки и провести вторичную атаку.

	Вторичная атака: Одно существо, кроме первичной цели

	Вторичная атака: Сила против КД (дополнительное оружие)

	Попадание: Урон 2[Ор] (дополнительное оружие).


Приемы 6 уровня

	Избежание засады
	Прием следопыта 6

	Вы глаза и уши команды и всегда следите за признаками возможной засады.

	На день ✦ Воинский

Не действие
Дальнобойный видимость

	Эффект: В начале раунда неожиданности, в котором кого-нибудь из союзников застали врасплох, используйте этот талант, чтобы количество союзников, равное вашему модификатору Мудрости не застали врасплох.


	Проскользнуть через пекло
	Прием следопыта 6

	Уклоняясь, вы двигаетесь в самой гуще боя, не давая врагам шанса загнать вас в угол.

	На сцену ✦ Воинский

Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Враг входит в соседнюю с вами клетку

	Эффект: Вы можете шагнуть на количество клеток, равное модификатору вашей Мудрости.


	Умелый спутник
	Прием следопыта 6

	Вашим союзникам приносит пользу то, что вы знаете.

	На день ✦ Воинский

Малое действие
Дальнобойный 10

Цель: Один союзник

	Эффект: Союзник в пределах 10 клеток от вас, пытающийся сделать нетренированную проверку навыка, в котором вы тренированы, получает бонус таланта к проверке одного навыка на ваш выбор, равный модификатору вашей Мудрости. Союзник должен видеть и слышать вас, чтобы получить этот бонус. Эффект длится до конца сцены или в течение 5 минут.


Деяния на сцену 7 уровня

	Когти ястреба
	Атака следопыта 7

	Как ястреб, вы наносите удар с рассчитанной точностью.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (рукопашная) или Ловкость против КД (дальнобойная). Получите бонус таланта к этой атаке, равный модификатору вашей Мудрости. Игнорируйте штрафы от укрытия и покрова (но не от превосходного укрытия или полного покрова).

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы (рукопашный) или 2[Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойный).


	Стремительный вихрь
	Атака следопыта 7

	Вы с неслыханной яростью, рубите и колите окружающих врагов, разбрасывая их выпадами и подсечками.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Все враги во вспышке
Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы, вы толкаете цель на количество клеток, равное модификатору вашей Мудрости и сбиваете её с ног.


	Хватка грифона
	Атака следопыта 7

	Ваши стальные клинки угрожающе блестят, когда вы дразните врага, парируя его удары и нанося ему глубокие раны.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Одно или два существа

Атака: Сила против КД (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы (основное оружие) и 1[Ор] + модификатор Силы (дополнительное оружие).


	Шипы мантикоры
	Атака следопыта 7

	Вы быстро выпускаете две стрелы.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно или два существа

Атака: Ловкость против КД, одна атака на каждую цель.

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости (первый выстрел) и урон 1[Ор] + модификатор Ловкости (второй выстрел).


Деяния на день 9 уровня

	Атака на бегу
	Атака следопыта 9

	Не сбившись с шага, вы дважды атакуете одного или разных врагов.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Цель: Одно или два существа

Атака: Вы можете передвинуться на свою скорость. В любой момент во время движения вы можете провести две атаки Силой против КД рукопашным оружием или две атаки Ловкостью против КД дальнобойным оружием.

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы (рукопашный) или 3[Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойный).

	Промах: Половина урона от каждой атаки.


	Вихрь стальных листьев
	Атака следопыта 9

	Вы кружитесь, раскинув клинки, используя инерцию и мастерство, чтобы пробить защиту врага.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Все враги в пределах вспышки, которых вы видите

Атака: Ловкость против КД, одна атака на каждую цель.

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Промах: Половина урона.


	Выстрел вблизи
	Атака следопыта 9

	Не обращая внимания на когти и клыки, вы хладнокровно пускаете стрелу прямо в разинутую пасть твари — на расстоянии вытянутой руки.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойный 1

Цель: Один соседний враг

Атака: Ловкость против КД. Эта атака не провоцирует атаки.

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Ловкости.

	Промах: Половина урона.


	Дождь стрел
	Атака следопыта 9

	Вы стреляете быстро, осыпая стрелами врагов перед собой.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя волна 3

Условие использования: Вы должны быть вооружены дальнобойным оружием.

Цель: Все враги в пределах волны, которх вы видите.

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.

	Промах: Половина урона.


Приемы 10 уровня

	Держать дистанцию
	Прием следопыта 10

	Вы держитесь на расстоянии от приближающегося противника, быстро отступая от него.

	На день ✦ Воинский

Немедленное прерывание
Персональный
Условие: Враг входит в соседнюю с вами клетку

	Эффект: Вы можете шагнуть на 1 клетку, а потом двигаться на количество клеток, равное 1 +  модификатор вашей Мудрости. Вы не можете закончить ваш ход рядом с врагом, вызвавшим использование приема.


	Неудержимый шаг
	Прием следопыта 10

	Вы умело двигаетесь по пересеченной местности.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Малое действие
Персональный

	Эффект: Пересеченная местность не замедляет вашего движения.


	Скорый шаг
	Прием следопыта 10

	Как газель, вы удивляете и союзников и врагов своей внезапной прытью.

	На сцену ✦ Воинский

Малое действие
Персональный

	Эффект: До конца вашего следующего хода ваша скорость увеличивается на 4 и вы можете шагать на 1 клетку дальше.


Деяния на сцену 13 уровня

	Проворная защита
	Атака следопыта 13

	Между ударами, вы используете оба оружия, чтобы отражать удары.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки. Если вы попадаете хотя бы одной атакой, вы получаете бонус к КД, равный 2 + модификатору вашей Мудрости до конца вашего следующего хода.


	Раскалывание доспехов
	Атака следопыта 13

	Вы атакуете слабые места в доспехах противника, не только нанося урон, но и делая его более уязвимым к будущим атакам.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки. Если одна атака попадает, цель получает штраф к КД, равный модификатору вашей Мудрости до конца вашего следующего хода. Если обе атаки попадают, цель получает штраф к КД, равный 2 + модификатор вашей Мудрости до конца вашего следующего хода.


	Сбивающий удар
	Атака следопыта 13

	Выстрел сбивает противника с ног.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одного существо вашего размера или меньше

Атака: Ловкость против Реакции

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости и цель сбивается с ног.


	Удерживающий удар
	Атака следопыта 13

	Аккуратно нацеленной атакой вы пришиваете врага к земле или к ближайшей стене.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями или дальнобойным оружием.

Цели: Одно или два существа

Атака: Сила против КД (рукопашная; основное и дополнительное оружие) или Ловкость против КД (дальнобойная), две атаки.

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы (рукопашный) или 1[Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойный). Цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.


Деяния на день 15 уровня

	Каскад клинков
	Атака следопыта 15

	Время как будто замедляется, когда Ваши клинки как гром с ясного неба обрушиваются на злополучного врага.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цели: Одно или более существ

Атака: Сила против КД. Чередуйте атаки основным и дополнительным оружием, пока не промахнётесь или не совершите 5 атак. Как только вы промахиваетесь, эта атака заканчивается.

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки.


	Кровоточащие раны
	Атака следопыта 15

	Ваши стрелы пронзают плоть, и из этих ран алым потоком струится кровь.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цели: Одно, два или три существа

Атака: Ловкость против КД, три атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости за каждую атаку и цель получает продолжительный урон 5 (спасение оканчивает). Цель, по которой попали дважды, получает продолжительный урон 10 (спасение оканчивает). Цель, по которой попали трижды, получает продолжительный урон 15 (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона и нет продолжительного урона.


	Мешающие стрелы
	Атака следопыта 15

	Ваши цели не поймут, кто их атаковал.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цели: Одно, два или три существа

Атака: Ловкость против КД, три атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости от каждой атаки. Цель, по которой попали один раз, становится изумлённой (спасение оканчивает). Цель, по которой попали дважды, становится ошеломлённой (спасение оканчивает). Цель, по которой попали трижды, становится ошеломлённой (спасение оканчивает) и получает +2[Ор] урона.

	Промах: Цель становится изумлённой (спасбросок прекращает).


	Оглушающая сталь
	Атака следопыта 15

	Вы прорываетесь через щиты и доспехи врагов и наносите смертоносные раны, не позволяя им вовремя отреагировать.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Одно или два существа

Атака: Сила против Стойкости (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки. Если попала одна атака, цель становится ошеломлённой (спасение оканчивает). Если попали обе атаки, цель становится ошеломлённой и обездвиженной (спасение прекращает оба эффекта).

	Промах: Половина урона и цель не становится ошеломлённой и обездвиженной.


Приемы 16 уровня

	Бегун
	Прием следопыта 16

	У вас есть странная особенность оказываться в нужное время в нужном месте.

	На день ✦ Воинский, Стойка
Малое действие
Персональный

	Эффект: Ваша скорость увеличивается на 2.


	Избежание удара
	Прием следопыта 16

	Когда враг атакует, вы отскакиваете в сторону, и его удар рассекает лишь воздух.

	На день ✦ Воинский

Немедленное прерывание
Персональный
Триггер: Враг попадает по вам рукопашной атакой

	Эффект: Шагните на 1 клетку в сторону от врага.


	Мгновение передышки
	Прием следопыта 16

	В хаосе боя, вы на мгновение успокаиваетесь и оправляетесь от вредоносного эффекта.

	На день ✦ Воинский

Стандартное действие
Персональный

	Эффект: Шагните на количество клеток равное модификатору вашей Мудрости и совершите спасбросок. Вы больше не помечены врагом.


Деяния на сцену 17 уровня

	Когти гепарда
	Атака следопыта 17

	Вы кружитесь, выставив клинки, и рубите врагов по ногам, укладывая их на землю стонущими штабелями.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Все враги в пределах вспышки, которых вы видите

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы и цель становится обездвиженной и сбивается с ног до конца вашего следующего хода.


	Потрошение двумя клинками
	Атака следопыта 17

	Вы очерчиваете клинками смертоносные дуги, заливая поле боя кровью врагов.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки. Если обе атаки попали, цель получает дополнительный урон 1к10 и становится ослабленной до конца вашего следующего хода.


	Стрела отмщения
	Атака следопыта 17

	Вы нацеливаете лук на злодея, который только что ранил вашего друга, и выпускаете карающую стрелу.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Немедленный ответ
Дальнобойное оружие

Триггер: Существо в пределах дальности атакует вашего союзника

Цель: Атакующее существо

Атака: Ловкость против КД и получите бонус таланта к этой атаке, равный модификатору вашей Мудрости.

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.


	Тройной выстрел
	Атака следопыта 17

	Вы выпускаете залп из трех стрел, которые проносятся над полем боя со свистом, сулящим полное уничтожение.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цели: Одно, два или три существа

Атака: Ловкость против КД, три атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости от каждой атаки.


Деяния на день 19 уровня

	Две стрелы в одну цель
	Атака следопыта 19

	Первый выстрел всегда самый трудный.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД, две атаки. Если первая атака попадает, вы получаете бонус +5 к броску второй атаки. Если первая атака промахивается, вторую вы проводите как обычно.

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости от каждой атаки.

	Промах: Половина урона от каждой атаки.


	Жестокая стальная клетка
	Атака следопыта 19

	Вы проворно двигаетесь вокруг врага то туда, то сюда, с каждым шагом нанося ужасный удар.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цели: Одно, два или три существа

Атака: Сила + 2 против КД, три атаки

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы (первая атака; основное), урон 2[Ор] + модификатор Силы (вторая атака; дополнительное) и урон 1[Ор] + модификатор Силы (третья атака; основное). Цель, по которой попали один раз, становится изумлённой до конца вашего следующего хода. Цель, по которой попали два раза, становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода. Цель, по которой попали три раза, становится ослабленной и ошеломлённой до конца вашего следующего хода.

	Промах: Половина урона от каждой атаки и цель не становится изумлённой, ошеломлённой и ослабленной.

	Эффект: После первой и после второй атаки вы можете шагнуть на 1 клетку.


	Ранящий вихрь
	Атака следопыта 19

	Алые брызги пятнают вас, когда вы рубите окружающих врагов.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги в пределах вспышки, которых вы видите

Атака: Сила против КД (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки на каждую цель

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки. Если вы попадаете по цели одним оружием, она получает продолжительный урон 5 (спасение оканчивает). Если вы попадаете по цели двумя оружиями, она получает продолжительный урон 10 (спасение оканчивает).

	Промах: Половина урона и нет продолжительного урона.


	Стрела баллисты
	Атака следопыта 19

	Вы выпускаете стрелу, которая пронзает врага, отбрасывает его назад и сбивает с ног.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости. Кроме того, вы отталкиваете цель на количество клеток, равное модификатору вашей Силы и она сбивается с ног.

	Промах: Половина урона, вы отталкиваете цель на 1 клетку, и она сбивается с ног.


Приемы 22 уровня

	Безопасный путь
	Прием следопыта 22

	Вы искусной маневрируете среди врагов в самой гуще битвы.

	На сцену ✦ Воинский

Действие движения
Персональный

	Эффект: Вы можете шагнуть на количество клеток, равное модификатору вашей Мудрости.


	Залечь на землю
	Прием следопыта 22

	Вы бросаетесь на землю, откатываетесь в безопасное место и вскакиваете на ноги, ничего не опасаясь.

	На день ✦ Воинский

Немедленное прерывание
Персональный
Условие: По вам попали зональной или ближней атакой

	Эффект: Вы можете шагнуть на количество клеток, равное модификатору вашей Мудрости.


	Лесной призрак
	Прием следопыта 22

	Вы сливаетесь с окружением с такой скоростью и сноровкой, что враг даже не догадывается, где вас искать.

	На день ✦Воинский, Иллюзия
Стандартное действие
Персональный

	Эффект: Во время не ваших ходов противники считают вас невидимым, если у вас есть укрытие или покров от них. Враг знает, в какой клетке вы находитесь, если видел вас в ней в любой момент во время раунда. Эффект длится до конца сцены или в течение 5 минут.


	Мастер охоты
	Прием следопыта 22

	Вы аккуратно целитесь перед каждым выстрелом.

	На день ✦ Воинский, Стойка

Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете бонус таланта к броскам урона, равный модификатору вашей Мудрости.


Деяния на сцену 23 уровня

	Залп мантикоры
	Атака следопыта 22

	Вы осыпаете врага стрелами.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД, три атаки

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости от каждой атаки. Если попали две атаки, нанесите дополнительный урон 1[Ор]. Если попали три атаки, нанесите дополнительный урон 2[Ор].


	Защита клинком
	Атака следопыта 23

	Враг наносит удар и, отражая его одним клинком, вы загоняете ему второй глубоко в живот.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Немедленное прерывание
Рукопашное оружие

Триггер: Существо проводит против вас рукопашную атаку

Цель: Атакующее существо

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: До конца вашего следующего хода броски атаки цели против вас получают штраф, равный вашему модификатору Мудрости.


	Плащ шипов
	Атака следопыта 23

	Вы колите и рубите врага, который подошел слишком близко.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Одно или два существа

Атака: Сила против КД (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки. Если одна атака попадает, цель получает штраф -2 к броскам атаки до конца вашего следующего хода. Если обе атаки попадают в одну цель, этот штраф увеличивается до -4.

	Эффект: Если любое соседнее существо проводит по вам атаку и промахивается до начала вашего следующего хода, проведите против него стандартную рукопашную атаку и основным и дополнительным оружием в качестве немедленного ответа.


	Удар молота
	Атака следопыта 23

	Вы испытываете крепость тетивы, натянув лук изо всех сил и выпустив стрелу в ничего не подозревающего врага.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против Стойкости

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Силы и вы толкаете цель на количество клеток равное 2 + модификатор вашей Мудрости.


Деяния на день 25 уровня

	Кровавый шторм
	Атака следопыта 25

	Используя лук или клинки, вы наносите противнику серию опасных ран.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное или Дальнобойное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями или дальнобойным оружием.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (рукопашная; основное и дополнительное оружие) или Ловкость против КД (дальнобойная), две атаки.

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы (рукопашный) или 2[Ор] + модификатор Ловкости (дальнобойный).

	Промах: Половина урона от каждой атаки.

	Эффект: Проведя эти атаки, вы можете шагнуть на количество клеток, равное вашему модификатору Мудрости.


	Неудержимые стрелы
	Атака следопыта 25

	Вы выпускаете залп стрел с такой силой, что они пронзают несколько врагов сразу.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя волна 5

Условие использования: Вы должны быть вооружены дальнобойным оружием.

Цель: Все враги в пределах волны
Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости.

	Промах: Половина урона.


	Тигриные рефлексы
	Атака следопыта 25

	Вы пресекаете атаку противника встречным яростным ударом.

	На день ✦ Воинский, Стойка

Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы можете провести стандартную атаку против врага на свой выбор в качестве немедленного прерывания, если он атакует вас.


Деяния на сцену 27 уровня

	Град стрел
	Атака следопыта 27

	Вы выпускаете залп стрел, осыпающих всех врагов перед вами.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Все враги в пределах дальности

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Ловкости.


	Молниеносный выстрел
	Атака следопыта 27

	Когда враг спотыкается от ужасной раны, вы быстро выпускаете стрелу, чтобы его прикончить.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Немедленный ответ
Дальнобойное оружие

Триггер: Одно существо, которое вы видите, только что получило урон

Цель: Существо, получившее урон

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] +  модификатор Ловкости или урон 3[Ор] + модификатор Ловкости, если цель ранена.


	Скитающийся торнадо
	Атака следопыта 27

	Вы атакует врагов во всех направлениях. А потом, как торнадо вы кружите по полю боя и вновь взрываетесь вихрем атакующих клинков.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Цель: Все враги в пределах вспышки, которых вы видите

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы.

	Эффект: Вы можете шагнуть на количество клеток, равное 1 + модификатор вашей Мудрости и сделать еще одну атаку ближней вспышкой 1 (как выше).


	Смертельное разрывание
	Атака следопыта 27

	Вы погружаете клинки во врага и вырываете их обратно со свирепостью тигра, оставив жертву полумертвой.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки. Если обе атаки попали, цель получает дополнительный урон 1к10 и становится ошеломлённой до конца вашего следующего хода.


Деяния на день 29 уровня

	Завершающий удар
	Атака следопыта 29

	После каждого удара вы наносите еще один, прорываясь сквозь защиту врага.

	На день ✦ Воинский, Оружие, Стойка
Малое действие
Персональный
Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

	Эффект: Вы можете использовать дополнительное оружие для проведения стандартной рукопашной атаки со штрафом -2 против любого врага, по которому вы попали рукопашным атакующим талантом.


	Ткач стальной паутины
	Атака следопыта 29

	Скрестив клинки, вы создаете защиту, надежную как крепкий щит, готовясь контратаковать злополучного врага.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Немедленное прерывание
Рукопашное оружие

Триггер: Враг попадает по вам рукопашной атакой

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Враг, вызвавший срабатывание таланта

Атака: Сила против КД, две атаки (основное оружие и дополнительное оружие)

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы (основное оружие) и 1[Ор] + модификатор Силы (дополнительное оружие). Если обе атаки попадают, атака цели промахивается.

	Промах: Половина урона основным оружием и нет урона дополнительным оружием.


	Три стрелы в одну цель
	Атака следопыта 29

	Если первая стрела попадет, за ней последуют и другие.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД, три атаки. Если первая атака попадает, вы получаете бонус +5 к броскам второй и третьей атаки. Если первая атака промахивается, вторую и третью вы проводите как обычно.

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости от каждой атаки.

	Промах: Половина урона от каждой атаки.


ПУТИ СОВЕРШЕНСТВА

Боевой стрелок

«Нет цели, которую мне не поразить, как бы мала и далека она не была».
Требование: Класс Следопыт, стиль боя с луком
Вы становитесь воплощением меткости, несравненным стрелком, которые остается спокоен и собран даже в самых сложных ситуациях на поле боя. Ваш опыт и мастерство с луком видны в каждой стреле, которую вы посылаете в цель и каждая битва, на поле которой вы выходите, проходит немного легче.
Умения пути боевого стрелка
Боевой опыт (11 уровень): Вы можете выбрать своей добычей более одного противника, вплоть до количества, равного модификатору вашей Мудрости. Кроме того, любая атака против добычи получает бонус +1 к броску атаки.
Действие стрелка (11 уровень): Вы можете потратить единицу действия и перебросить бросок одной дальнобойной атаки или бросок дальнобойного урона, вместо того, чтобы совершить дополнительное действие.
Боевой стимул (16 уровень): Когда вы тратите единицу действия на дополнительное действие или на ваше Действие стрелка, вы также получаете бонус +5 к КД от провоцированных атак до конца сцены.
Деяния боевого стрелка

	Координированный огонь
	Атака боевого стрелка 11

	Вы координируете стрельбу с одним из союзников, чтобы уложить опасного врага.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Немедленный ответ
Дальнобойное оружие

Триггер: Союзник проводит дальнобойную или зональную атаку

Цель: Существо, атакованное вашим союзником

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Ловкости.


	Слава стрелка
	Прием боевого стрелка 12

	Один враг падает, и те, кто остался, сейчас узнают, что такое героизм.

	На сцену ✦ Воинский

Свободное действие
Персональный
Триггер: Одна из ваших дальнобойных атак опускает хиты врага до 0 и ниже.

	Эффект: Вы получаете единицу действия, которую должны потратить до конца вашего следующего хода.


	Смерть добычи
	Атака боевого стрелка 20

	Видя перед собой не одну добычу, вы выпускаете смертоносный залп стрел в каждую из них.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Все враги, обозначенный вами добычей
Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 3[Ор].

	Промах: Цель падает ничком, уклоняясь от вашей атаки.


Охотник

«Я охотник. Ты — моя добыча».
Требование: Класс Следопыт, стиль боя с луком.

Вы стали самым лучшим охотником на обычных и магических зверей, выслеживая выбранную добычу с тщательно продуманной аккуратностью и удивительной легкостью. Любая стрела, выпущенная в вашу добычу, попадает в цель с неизменной точностью и смертоносной скоростью.
Умения пути охотника

Действие охотника (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия на дополнительное действие, вы также получаете бонус +4 к броскам атаки против вашей добычи до конца вашего следующего хода.
Избранная добыча (11 уровень): Выберите одно из следующих ключевых слов: зверь или магический зверь. Ваша классовое умение Добыча охотника наносит дополнительный урон 2 против существ выбранного вида.
Боевой шаг (16 уровень): Потратив единицу действия на дополнительное действие, вы можете шагать малым действием до конца сцены.
Деяния охотника

	Стрела без промаха
	Атака охотника 11

	Вашему выстрелу не мешают преграды и магические завесы.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо, выбранное вашей добычей

Примечание: Игнорируйте штрафы за укрытие (но не за превосходное укрытие), покров и полный покров. Вы можете атаковать невидимую цель, как будто она не невидима.

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Ловкости.


	Грация охотника
	Прием охотника 12

	Пока ваши союзники берут на себя врагов, вы занимаете подходящую позицию и исполняете свой план.

	На день ✦ Воинский

Не действие
Персональный

	Эффект: Сделайте проверку Скрытности и используйте ее как значение броска инициативы. Если вы действуете первым в сцене, вы можете шагнуть на свою скорость свободным действием, прежде чем предпримете любые другие действия.


	Цель охотника
	Атака охотника 20

	«Это моя добыча!»

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Дальнобойное оружие

Цель: Одно существо

Атака: Ловкость против КД

	Попадание: Урон 4[Ор] + модификатор Ловкости.

	Эффект: Цель становится вашей добычей до конца сцены, и вы можете выбрать еще одно существо как добычу по обычным правилам Добычи охотника.


Проводник

«Я найду путь сквозь этот лабиринт ужаса и выведу из него нас всех».

Требованис: Класс Следопыт, стиль боя с двумя клинками

Вы стали воплощением разведчика, находя путь в любой ситуации. Иногда вы находите самый лучший путь, а иногда его приходится прорубать в глуши с помощью двух поющих клинков.
Умения пути проводника

Действие проводника (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия на дополнительное действие, вы также получаете действие движения.
Закаленный в бою (11 уровень): Вы получаете два дополнительных исцеления в день.
Жестокое восстановление (16й уровень): Когда вы попадаете по врагу и он получает урон от Добычи охотника, вы получаете временные хиты, равные количеству урона, полученному от Добычи охотника + модификатор вашей Мудрости.
Деяния проводника

	Неверный шаг
	Атака проводника 11

	Враг попадает в вашу ловушку, и вы застаете его врасплох внезапным парализующим выпадом.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Немедленное прерывание
Рукопашное оружие

Условие: Соседний враг шагает или перемещается
Цель: Враг

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы и цель становится обездвиженной до конца вашего следующего хода.


	Совместное действие
	Прием проводника 12

	Вы находите способ использовать отважное деяние товарища.

	На день ✦ Воинский

Немедленный ответ
Персональный
Триггер: Союзник тратит единицу действия на дополнительное действие

	Эффект: Вы получаете единицу действия, которую должны потратить до конца вашего следующего хода.


	Печать рубаки
	Атака проводника 20

	Вы собираетесь, поднимаете оружие и чертите кровавые узоры на плоти врагов.

	На день ✦ Воинский, Исцеление, Оружие

Стандартное действие
Рукопашное оружие

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Особое: Вы можете использовать исцеление перед атакой.

Первичная цель: Одно существо

Атака: Сила против КД (основное оружие)

	Попадание: Урон 3[Ор] + модификатор Силы (основное оружие).

	Эффект: Цель становится помеченной до конца сцены. Проведите вторичную атаку.

	Вторичная атака: Одно существо, кроме первичной цели

	Вторичная атака: Сила против КД (дополнительное оружие)

	Попадание: Урон 2[Ор] + модификатор Силы (дополнительное оружие).

	Эффект: Цель становится помеченной до конца сцены.


Хранитель бури

«Я принял на себя бремя хранителей бури из Страны Фей и это место под моей защитой».

Требования: Класс Следопыт, стиль боя с двумя клинками

Ваша роль хранителя и защитника дикой природы вознесла вас на новые высоты, когда вы изучили древнее искусство хранителей бури из Страны Фей. Эта техника превращает вихрь ваших клинков в разрушительную бурю, осыпающую ваших врагов карающими ударами. В каждом ударе вашего оружия воет ветер, предвещая приближение бури.
Умения пути хранителя бури

Буря клинков (11 уровень): Если вы вооружены оружием ближнего боя и способны проводить провоцированные атаки, один соседний враг (на ваш выбор) получает урон, равный модификатору вашей Ловкости в конце вашего хода.
Действие хранителя бури (11 уровень): Когда вы тратите единицу действия на дополнительное действие, вы можете телепортироваться на 3 клетки либо до, либо после использования дополнительного действия.
Буря двойных клинков (16 уровень): Если вы вооружены оружием ближнего боя и способны проводить провоцированные атаки, два соседних врага (на ваш выбор) получают урон электричеством, равный модификатору вашей Ловкости в конце вашего хода.
Деяния хранителя бури

	Расчистка плацдарма
	Атака хранителя бури 11

	Вы наносите широкие удары вокруг себя, рассекая врагов, подошедших слишком далеко и отбрасывая их назад.

	На сцену ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Цель: Все враги в пределах вспышки, которых вы видите

Атака: Сила против КД

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы и вы отталкиваете цель на 1 клетку.


	Отбросить осторожность
	Прием хранителя бури 12

	А, какого дьявола! Двум смертям не бывать.

	На сцену ✦ Воинский, Стойка

Малое действие
Персональный

	Эффект: Вы получаете штраф -2 ко всем защитам и бонус +2 к броскам атаки.


	Ураган хладной стали
	Атака хранителя бури 20

	Вы врываетесь в гущу врагов и, как ледяной ветер, свежует их заживо.

	На день ✦ Воинский, Оружие

Стандартное действие
Ближняя вспышка 1

Условие использования: Вы должны быть вооружены двумя рукопашными оружиями.

Особое: Перед атакой вы можете шагнуть на количество клеток, равное модификатору вашей Мудрости.

Цель: Все враги в пределах вспышки, которых вы видите

Атака: Сила против КД (основное оружие и дополнительное оружие), две атаки на каждую цель

	Попадание: Урон 1[Ор] + модификатор Силы от каждой атаки.

	Эффект: Вы восстанавливаете свое второе дыхание, если уже использовали его во время сцены.


ЭПИЧЕСКИЕ ПРЕДНАЗНАЧЕНИЯ

Ваше эпическое предназначение описывает мистический архетип, которого вы стремитесь достигнуть. У некоторых персонажей чистое представление об эпическом предназначении с самого начала приключений, другие же находят свою судьбу где-то в странствиях.

Большинство так и не находят своего эпического предназначения. Пропали ли они в своих странствиях, или вселенная не дала им достичь таких высот, все это неизвестно и непостижимо.

Ваше предназначение выделяет вас из прочих индивидуумов — вы знаете, что вам предначертано величие и у вас есть все возможности, чтобы достичь его.

Экстраординарная сила

В сравнении с классом или путем совершенства, эпическое предназначение предоставляет мало выгод, но они исключительны. Некоторые вселенские законы работают иначе для вас, а некоторые не работают вовсе.

Ваша раса, класс, путь и прочие элементы персонажа могут определять то, на что вы способны, но эпическое предназначение определяет ваше место во вселенной.

Бессмертие

Каждое эпическое предназначение определяет ваше влияние на мир и даже на вселенную: то, что обыватели навсегда запомнят, и что будут говорить о вас.

За некоторыми плетется дурная слава и без эпического предназначения, но все это мимолетно. Несомненно, они будут забыты, затеряны в мрачных глубинах истории. Ваше же предназначение гарантирует, что ваше имя и деяния будут жить вечно.

Финал

Пожалуй, самое важное — эпическое предназначение описывает уход вашего персонажа из этого мира (более конкретно, из игры) выполненным большим финальным приключением. Оно объясняет, почему после стольких приключений вы в итоге покидаете царство смертных и куда отправляетесь после.

Обретение эпического предназначения

Эпические способности доступны с 21 по 30 уровень. Как показано в таблице «развитие персонажа» в главе 2, ваши эпические способности доступны, когда заканчиваются выгоды пути совершенства.

После получения всех прочих выгод по достижении 21 уровня (включая умения класса, увеличение значений характеристик, и т. п.), вы можете выбрать эпическое предназначение.

Эпические предназначения более широки, чем классы или пути совершенства. И хотя, у большинства есть проходные требования, даже они, обычно, применимы к широкому диапазону персонажей с различными биографиями, способностями и талантами.

Если же вы не выбрали эпическое предназначение на 21 уровне, то можете сделать это на любом уровне после. Вы получаете все выгоды эпического предназначения, согласно текущему уровню.

Исполнение вашего эпического предназначения

Свойство «бессмертие» не дается на 30 уровне. Вы получаете его по завершении вами и вашими союзниками Судьбоносного Задания. Это подробно описывается в Руководстве Мастера, но по существу ваше Судьбоносное Задание — это большое финальное приключение в кампании, в течение которого вы встретите величайшие опасности в вашей карьере персонажа.

Это задание может начаться и до 30 уровня (чаще всего именно так и происходит), но кульминация задания может наступить только по достижении всеми участниками 30 уровня. По выполнении Судьбоносного Задания ваша приключенческая карьера — как и ваше смертное бытие — окончательно закончена. Мастер может дать вашему персонажу чуточку времени, чтобы перед уходом привести дела в порядок, но всё может произойти спонтанно по выполнении задания. Поработайте с Мастером, чтобы определить расписание для вашего персонажа, вашего предназначения и задания.
По выполнении Судьбоносного Задания, становясь бессмертным, история вашего персонажа заканчивается. Он продолжает жить в легендах, но более не принимает участия в делах смертных. Пришло время создать новую группу искателей приключений и начать новую историю.

Привыкание к предназначению вашего персонажа
Эпические предназначения — это занимание места в мире или вселенной по мере приобретения новых способностей. Поэтому кампании, в которых предполагается игра на эпическом этапе, зачастую содержат подразумевающиеся эпические предназначения ИП в сюжете задолго до 21 уровня. Персонаж, стремящийся стать Полубогом, может вести себя иначе, чем другой персонаж, верящий, что ему уготовано стать Смертельным Ловкачом.

Судьбоносные задания
Судьбоносное Задание — опасное эпическое приключение, связанное с эпическим предназначением (или, возможно, с несколькими предназначениями в группе), за которое может взяться команда высокого уровня, чтобы завершить историю (или истории) эпических персонажей. Вполне возможно, что кампания не подразумевает прохождение Судьбоносных Заданий. Если у Мастера нет точных планов на кампанию в течение эпического этапа, то проведение нескольких сессий вокруг заданий для каждого из предназначений персонажей, это хороший выход.

Судьбоносные задания и бессмертие
Группы, желающие четко поставить точку в их приключениях, могут использовать Судьбоносные Задания в качестве отправного пункта, чтобы показать, как их персонаж 30 уровня в конечном счете покидает мир смертных, уходя в мир богов и легенд. Такой тип окончания подходит явно не для всех групп. Некоторые группы предпочитают оставить своих персонажей 30 уровня при себе, как правило, для игр высокими уровнями. Поэтому описания, приведенные ниже для каждого эпического предназначения, необязательны. Мы представляем их в основном для того, чтобы вы получили представление того, как может выглядеть исполнение эпического предназначения с осознанием того, что у вашего Мастера могут быть другие взгляды на это.

Знакомство с эпическими предназначениями
Каждое Эпическое Предназначение представлено в алфавитном порядке. В описании каждого предназначения есть общий обзор с последующей игровой информацией.

Требования: Если эпическое предназначение обладает проходными параметрами, они указаны здесь.

Умения предназначения: Для каждого эпического предназначения есть набор умений, описывающихся в этом разделе. При выборе предназначения вы получаете его умения, приведенные для 21 уровня.

Бессмертие: Здесь указывается ваша личная форма бессмертия после выполнения Судьбоносного Задания.

Архимаг

Как Архимаг, вы должны претендовать на звание величайшего волшебника в мире.
Требования: Волшебник 21 уровня
Длительное и тщательное изучение вами гримуаров, фолиантов, томов и книг заклинаний, наконец, открыло для вас основы действительности: каждое заклинание — это крошечная частичка большей магической истины. Каждое заклинание — часть запредельного механизма, крупица, вырванная из этой конечной формулы. По мере продвижения в обучении вы настолько поднимаете мастерство заклинаний, что они начинают пропитывать вашу плоть, обеспечивая легкость в их использовании, непостижимую менее практикованным.

Зачастую вы обращаетесь к своему знанию, чтобы уберечь мир от сверхъестественных угроз. В постоянных поисках большего просвещения и магической силы, сопутствующей ему, вас временами соблазняют сомнительные реликты, морально подозрительные заклинания и древние артефакты. Ваша судьба оставляет выбор за вами — станете ли вы архимагом, или же архидьяволом?

Бессмертие в какой-то степени
Архимаги весьма своеобразны. Никто не знает, что решит делать выдающийся волшебник века, когда его предназначение исполнится. Ниже описаны пути ухода нескольких Архимагов, но ваш путь может отличаться.

Уединение: Когда вы завершаете свое последнее задание, вы уходите из мира, чтобы посвятить всего себя изучению конечной магической формулы, Великого Заклинания, чья гиперпланарная сущность охватывает все меньшие заклинания, где бы и когда бы они не произносились.

Для облегчения изучения вы возводите святая святых. По вашему мнению уход обеспечит полное уединение, и может воплотиться в образе башни, затерянной где-то в Стихийном Хаосе. Вы можете пожелать сохранить связь с миром и возводите убежище в этом мире. В таком случае вам нужно найти новый орден магов, для которых вы станете давно ожидаемым Верховным Волшебником. Как вариант, вы можете найти школу магии, где станете ее главой.

Независимо от того, покинете ли вы физическую форму или сохраните связь с миром, вы упорно изучаете магосферу. Со временем ваше изучение фундаментальной, полной структуры космоса выносит вас из нормального течения времени. В конечном счете ваша материальная оболочка увядает, и вы сами поглощаетесь Великим Заклинанием.

В последствии ваше имя становится связанным с мощными заклинаниями и ритуалами, используемыми младшими волшебниками.

Умения Архимага

Для всех Архимагов характерны следующие способности.

Возврат заклинания (21 уровень): В начале каждого дня выберите одно известное вам заклинание на день (из подготовленных на сегодня, если вы подготавливаете заклинания). Используйте это заклинание дважды, вместо одного раза в этот день.

 Магический дух (24 уровень): Однажды в день, когда вы умираете, вы можете забрать свой дух из своего тела. В форме магического духа вы излечиваетесь до максимума хитов и получаете свойства «неосязаемость» и «фазирование». Вы можете использовать заклинания на сцену и неограниченные заклинания в этой форме, но не можете использовать заклинания на день, активировать магические предметы или исполнять ритуалы. Если вы умрете в форме магического духа — вы труп.

По окончании сцены, после привала, ваш магический дух воссоединяется с вашим телом, если оно еще есть. Ваши текущие хиты не изменяются, но далее вы не получаете выгод и помех от присутствия в форме магического духа.

Если ваше тело пропало, то вам понадобится другая магия, чтобы вернуться к жизни, но вы можете продолжать приключение в форме магического духа, если захотите.

Архизаклинание (30 уровень): Ваше понимание конечной магической формулы и заклинаний, составляющих ее, достигло новой границы. Выберите одно известное вам заклинание на день. Теперь вы можете использовать его как заклинание на сцену (вместо заклинания на день).

Талант архимага
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	Вы проникаете в отлив и волны магической энергии, отлавливая уже использованное заклинание в невидимом потоке, и мгновенно восстанавливаете его в памяти.

	На день

	Стандартное действие
	Персональный

	Эффект: Вы восстанавливаете один уже использованный магический талант.


Вечный странник

Вы продолжаете искать ваше конечное предназначение, но это не останавливает вас от участия (кто-то скажет, от вмешательства) в сотрясающих мир событиях.

Требования: 21 уровень

Вы можете быть героем, чье предназначение еще не раскрыто. Возможно вы — вольный дух, желающий познать всё во вселенной, перед тем как осознать себя уникальной частью космоса. Или же вы повстанец, ненавидящий концепцию единственной судьбы и может быть поэтому, не приемлющий ее. Вы можете просто избегать выбора стороны. Как бы ни было, при вашем участии в столь разнообразных событиях, предназначение легко найдет вас в нужное время.

Ищите бессмертие?

Никто не предскажет вашу судьбу. В сравнении с другими эпическими персонажами, ваша судьба обладает преимуществом, будучи постоянно изменчивой, так что вы можете творить свою судьбу, помогая и дополняя их.

Умения вечного странника
Для всех Вечных странников характерны следующие способности.

Странник множества путей (21 уровень): Выбирая новый талант на сцену или на день при получении уровня, вы можете сделать выбор из талантов любого класса.

Изучение таланта не обязательно обеспечивает вас всеми атрибутами, необходимыми для использования таланта. Например, воин, изучающий заклинание волшебника, как Вечный Странник, не приобретает способности использовать инструменты, делающие заклинания волшебника более эффективными. Поэтому лучше изучать таланты, совместимые с тем, что вы уже знаете.

Вечное действие (24 уровень): Когда вы расходуете единицу действий для получения дополнительного действия, вы также получаете дополнительное действие в ваш следующий ход. Дополнительное действие в следующем ходу не получает преимуществ от других умений (таких как большинство умений путей совершенства), модифицирующих действия, полученные за счёт единицы действия.

Знание странника (26 уровень): Вы получаете один прием 22о уровня любого класса.

Настигающая судьба (30 уровень): Вы получаете способность эпического предназначения 24о уровня любого другого эпического предназначения, которому вы подходите по требованиям.
Полубог

Божественная искра горит в вашей душе, направляя вас по пути прославления.

Требования: 21 уровень

Ваша плоть становится отличной от смертной, наполняясь божественной энергией, используемой самими богами. Ваши эпические компаньоны быстры, сильны и умны, но в вас есть искра божественности, ставящая вас чуть выше всех смертных.

Божествам из других планов, в конечном счете, становится известно ваше имя, натура и достижения. Нечто следит за вами, пытаясь определить, есть ли в вас нрав полубога, изредка подбрасывая препятствия на вашем пути. Всё в ваших руках: произвести впечатление на повелителей созидания или же разочаровать их.

Если вы выжили, преодолев все трудности, поставленные перед вами, и достигли высочайших характеристик, доступных лишь немногим смертным, то вы достойны получения божественного ранга.

Наместник или сам по себе?

Боги могут просить вас послужить им возможным наместником, пока вы стремитесь к своим божественным свершениям. Вы не получаете дополнительных способностей, занимая такую позицию, но получаете божественную связь, способную дать вам полезную информацию о выполнении ваших заданий. С другой стороны, возможно вам потребуется выполнять  задания, замедляющие достижение ваших целей, или даже противоречащие им. Никто не скажет, что божественность легка, но и существование самому по себе влечет за собой свои трудности, такие как различные астральные существа, оценивающие вас.

Путь к бессмертию
По меньшей мере один полубог избрал путь восхождения, описанный ниже. Ваш собственный путь может быть другим.

Божественное вознесение: Когда вы выполняете свое финальное задание, ваша божественная натура стремится к апофеозу. По завершении своих смертных дел, астральное пламя, теплящееся в вас, взрывается, поглощая всё, что осталось от вашей смертной плоти.

Астральное пламя следует за новым богом, вспыхивая силой, которую может понять и овладеть ею только истинное божество. Вы возноситесь, сияя подобно восходу солнца (или омрачая небеса, подобно затмению, если вы склонны к тьме). Пересекая Астральное Море, вы попадаете в царство почитаемого бога, приветствующего вашу силу. Вы вступаете в пантеон бога и выполняете какие-либо функции этого бога.

Достаточно скоро ваши исключительные чувства начинают понимать молитвы смертных, направленные к вам.

Умения полубога
Для всех Полубогов характерны следующие способности.

Божественная искра (21 уровень): Увеличьте два значения характеристик по вашему выбору на 2 каждую.

Божественное восстановление (24 уровень): В первый раз за день, когда ваши хиты уменьшены до 0 или меньше, вы восстанавливаете их в количестве, равном половине максимального значения ваших хитов.

Божественное чудо (30 уровень): Когда вы расходуете последний оставшийся талант на сцену, вы восстанавливаете использование одного таланта на сцену по вашему выбору. Таким образом ваши таланты на сцену никогда не заканчиваются.

Талант полубога
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	Вы разжигаете божественную искру, сияющую в вас, высвобождая волну восстановительной энергии на короткое время.

	На день ✦ Исцеление

	Малое действие
	Персональный

	Эффект: Вы получаете регенерацию, равную вашему высочайшему значению характеристики до конца сцены.


Смертельный ловкач
Вселенная — это огромная сцена, предназначенная для ваших развлечений и любознательности, а вы — предельный ловкач — веселый, недостижимый и смертоносный.

Требования: 21-й уровень; Ловкость 21 или Харизма 21; тренированная Акробатика, Воровство, Обман или Скрытность
Как Смертельный ловкач, вы можете быть скитальцем, вором, жуликом или прагматиком.  Или вы можете быть кем-то довольно странным — героем. Вас влекут удивительные чудеса, от высочайших небесных сфер, до усыпанных пеплом глубин всеобъемлющего хаоса. Вы хватаете судьбу за хвост, вы то скандальны, то очаровательны, то огорчены, то вознаграждены, и все это перемешивается вокруг вас.

Некоторые пророчества предсказывают, что Смертельный ловкач предаст своих товарищей, и, таким образом, свергнет правителей, королевства, или даже небесные царства. Однако в противоречивых пророчествах говорится о непредсказуемой, но необходимой помощи от ловкача, так предсказывается великое бедствие и помощь в становлении новой эры благополучия.

Плуты и колдуны, наиболее вероятные претенденты на Смертельного ловкача, но они могут происходить и из гораздо мнее вероятных источников.

Бессмертие?

Смертельные ловкачи должны сопротивляться темному пути. Вот пример, как кампания может предоставлять такой выбор.

По извилистым дорожкам: Когда вы завершаете финальное задание, вы обеспечиваете себе легендарную известность. Истории о ваших деяниях живут вечно.

Если вы до конца остаетесь с компаньонами в их финальном задании, разделяя их нужды как свои, вы прославляетесь как истинный герой. Ваши возможные проступки оправданны, и вы хвалитесь преодолением своего переменчивого нрава, когда это наиболее важно. Вы приглашены в царство, наиболее восхитительное, с дворцом, богатством, настоящими друзьями и поколениями, говорящими и пересказывающими тысячи лет, как переменчивая натура Ловкача терзалась, но очистилась, в конечном счете.

Если все же вы предали товарищей и разрушили выполнение финального задания (или просто не помогли им), вас отвергают все, кто однажды любил или доверял вам. Ваши злейшие враги приветствуют вас у себя как новообретенного друга, а ваше имя клянут черными проклятьями с вечным презрением все, кто его услышит.

Умения смертельного ловкача
Для всех Смертельных ловкачей характерны следующие способности.

Баловень судьбы (21 уровень): Вы ловко выходите из любых ситуаций. Трижды в день, свободным действием, вы можете перебросить бросок к20 (бросок атаки, проверка навыка или характеристики или спасбросок).

Контроль ловкача (24 уровень): Если у вас выпало 18 или больше на к20 при первом броске атаки атакующего таланта на сцену или на день, то этот талант не расходуется.

Нрав ловкача (30 уровень): Однажды в день вы можете сказать Мастеру, что только что сделанный им бросок к20 считается выпавшей 1. Никаких перебрасываний не допускается.

Талант смертельного ловкача
	Эпический трюк
	 Прием смертельного ловкача 26

	Когда нужда заставляет, Вы совершаете невообразимый трюк.

	На день ✦ Исцеление

	Малое действие
	Персональный

	Эффект: Восстановите все свои хиты, исцеления, автоматически спаситесь от любых эффектов на вас, восстановите все потраченные таланты на сцену или восстановите все потраченные таланты на день, за исключением этого. Потратив этот талант, вы не можете восстановить его без длительного отдыха.





