ГЛАВА 7
версия 1.0
Снаряжение

Когда вы покидаете безопасный город или другое убежище в направлении дикой местности или неизведанного, то должны быть хорошо подготовленными. Это означает, что вам необходима защита, оружие и предметы, говорящие о том, что вы потенциально опасны. Неподготовленные исследователи все чаще калечатся или пропадают, а то и того хуже — так что, будьте подготовленными к опасностям в ваших приключениях.

При создании персонажа 1 уровня вы начинаете с 100 золотых монет для покупки доспеха, оружия и прочих вещей. Это абстракция — ваш персонаж, не приходит в магазин с мешком денег — если вы только что не вступили в наследство, или не стали победителем в каком-либо турнире. Вероятнее всего, что ваши стартовые вещи и сумма в золоте — это семейный дар, аммуниция использовалась во время военной службы, снаряжение — собственность покровителя, или же что-то вы изготовили сами.

С ростом в уровнях у вас будет больше золота, которое вы можете тратить, и не только на обычные вещи, но и на волшебные.

Ниже приведён обзор содержания этой главы.

· Доспехи и щиты: Основные вещи для защиты в бою.

· Оружие: Базовые инструменты битвы для большинства персонажей, от мечей до древкового оружия.

· Предметы снаряжения: Предметы, необходимые в приключениях. В этом разделе есть вечногорящие факелы, флаконы масла, рюкзаки и книги заклинаний. Также в этом разделе описываются волшебные инструменты и символы веры, способные улучшить таланты некоторых классов.

· Магические предметы: Если у вас достаточно денег для покупки волшебных вещей, то в этом разделе вы найдете то, что можно приобрести. Здесь волшебное оружие, доспехи и прочее.

ДОСПЕХИ И ЩИТЫ
Доспехи обеспечивают барьер между вами и вашими врагами — или, проще, между вами и смертью. Каждый класс опытен в использовании одного или более типа доспехов, и в ваших же интересах носить лучшие доспехи. В этом же разделе описываются и щиты, повышающие вашу обороноспособность.

Виды доспехов

Есть несколько категорий доспехов. Эти категории помогут вам определить наиболее подходящие вам доспехи.

От вашего класса зависит опытность в использовании доспехов. При помощи черт вы можете обучиться использовать другие типы доспехов. Нося доспехи, с использованием которых вы неопытны, вы становитесь неуклюжи и неповоротливы: вы терпите штраф -2 к броскам атаки и к Реакции.

Облачение в доспехи обычно занимает как минимум 5 минут, что означает, что это действие вы можете предпринять только вне боя (например, на привале).

Доспехи бывают либо легкие, либо тяжелые. В легких доспехах проще двигаться, если вы опытны в их использовании. Доспехи из ткани, кожаные доспехи и доспехи из шкуры — все это легкие доспехи. Когда вы носите легкие доспехи, вы добавляете к КД любой из двух модификаторов Интеллекта или Ловкости, тот, который больше. Тяжелые доспехи — более ограничивающие, в них ваша подвижность много меньше. Когда вы носите тяжелые доспехи, вы не добавляете никаких модификаторов характеристик к КД. Кольчуга, чешуйчатые доспехи и латные доспехи — тяжелые доспехи.
Некоторые типы доспехов сочетают волшебные и тайные методы, подразумевающие вплетение волшебства в структуру доспехов. Высококачественные доспехи — ни в коем случае не волшебные доспехи, даже несмотря на высокий уровень (16 и выше). Некоторые типы высококачественных доспехов попадают в категорию обычных доспехов и обладают схожими параметрами, но при этом, обладают и более высоким бонусом брони, в отличие от своих обычных аналогов. Стоимость высококачественных доспехов включена в стоимость волшебных.
Доспехи из ткани: Жакеты, накидки, тканые рубахи и подбитые камзолы, как таковые, обеспечивают чисто символической защитой. Однако вы можете наполнить их защитным волшебством. Доспехи из ткани не замедляют вас и не ограничивают вашего передвижения. Все персонажи опытны в использовании доспехов из ткани. Фееткань — доспех, сотканный по техникам, усовершенствованным эладринами. Звездноткань выглядит сотканной божественными владыками Астрального Моря.
Кожаные доспехи: Кожаные доспехи прочнее доспехов из ткани. Они защищают жизненно важные области наслоенными пластинами дубленой кожи, в то время как для конечностей используется мягкая кожа, обеспечивающая малую часть защиты. Феекожа изготавливается по эльфийскому методу, кожа остается мягкой, но более прочной по сравнению с обычной. Звезднокожа пропитывается сырой духовной материей Астрального Моря, становясь легче и прочнее.
Доспехи из шкур: Доспехи из шкур толще и тяжелее кожаных, они изготавливаются из кожи любых существ с жесткой шкурой, таких как медведь, грифон или дракон. Доспехи из шкур могут сковывать и слегка затруднять ваши движения, но они достаточно легки, чтобы не воздействовать на вашу скорость. Темношкура — лучший доспех тифлингов, созданный в огне и наполненный тенями. Древнешкура — доспех, изготовленный при помощи стихийных сил.
	МОНЕТЫ И ВАЛЮТА
Торговцы и искатели приключений используют золотые монеты (зм), в качестве стандартной единицы при ведении дел. Оборот больших сумм может быть проведен при помощи верительных грамот или драгоценных камней и украшений, но объем сделок всегда измеряется в золотых монетах.

Обыватели мира более широко используют серебряные (см) и медные (мм) монеты. Золотая монета стоит 10 серебряных, а серебряная — 10 медных монет.

Обыватели используют медные, серебряные и золотые монеты ежедневно. Многие древние империи мира чеканили платиновые монеты, и торговцы до сих пор принимают их, даже при условии того, что большинство их ни разу не видело. Наиболее вероятно найти их в древних сокровищницах. Платиновая монета стоит 100 золотых.

Монета, дюймом в диаметре, весит треть унции (50 монет в одном фунте).

Драгоценные камни и украшения — более компактная форма богатства, предпочитаемая искателями приключений. Для обывателя «компактное богатство», обычно означает скот (одна корова стоит, порядка, 10 зм).

Астральные бриллианты: В фантастических царствах, за пределами обычного мира (Город Латуни в Стихийном Хаосе, Сверкающий Город в Астральном Море, Сигил и подобные рынки) допускают хождение астральных бриллиантов (аб) при операциях с крупными состояниями. Один астральный бриллиант стоит 100 платиновых монет или 10 000 золотых.

Астральный бриллиант в десять раз легче монеты (500 астральных бриллиантов весят 1 фунт).

-----------------------------------Обменный курс-----------------------------------

Денежная единица
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Медная монета (мм)

1
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1/100
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1/50 ф

Серебряная монета (см)
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1
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1/50 ф

Золотая монета (зм)

100

10

1

1/100

1/1 000

1/50 ф

Платиновая монета (пм)

10 000

1 000

100

1

1/100

1/50 ф

Астральный бриллиант (аб)

1 000 000

100 000

10 000

100

1

1/500 ф




Кольчужные доспехи: Металлические кольца, сплетенные вместе, образуют рубаху, поножи и капюшон. Из них-то и состоят кольчужные доспехи. Кольчуга обеспечивает хорошую защиту, но она тяжела и уменьшает вашу подвижность и проворность. Двурядная кольчуга изготовлена из лучшего металла с плетением мастеров-дварфов. Кольчуга духа изготавливается с использованием техник божественных владык Астрального Моря.

	ВЫБОР ДОСПЕХОВ

Есть несколько различных аспектов при выборе доспехов. Определитесь, что вы хотите, чтобы умел ваш персонаж в пределах роли, а после задумайтесь, как ваши характеристики будут влиять на Класс Доспехов. Обратите внимание на обременительность доспехов (легкие или тяжелые) и на их штраф к проверкам и скорости. Возможно, тот же КД вы получите при большей мобильности, что гораздо выгоднее для вашего персонажа и отряда. Ваше решение использовать щит вместо двуручного оружия, или наоборот, может также повлиять на выбор определенного типа доспехов, так что учитывайте эти факторы при совершении выбора.


Чешуйчатые доспехи: Такие доспехи состоят из наслаивающихся кусочков высокопрочного материала, такого как сталь или чешуйки дракона. Несмотря на свою тяжесть, чешуя поразительно легка при ношении; ремни и застежки делают его легко приспособляемым с возможностью плотно подогнать по телу, сохраняя гибкость и подвижность. Обычная чешуя состоит из металлических пластин. Змеиная чешуя изготавливается с использованием древних техник драконорожденных, изображающих силу наслоения драконьих чешуек, а древняя чешуя — подобные доспехи, но изготовленные при помощи стихийных сил.
Латные доспехи: Самый тяжелый тип доспехов, изготовленных из подвижных пластин металла или подобного прочного материала. Эти доспехи обеспечивают наибольшую степень защиты. Цена лучшей защите — подвижность и проворство. Легенды гласят, что Морадин изготовил первые божественные латы, а древние дварфы-кузнецы при попытке скопировать их, изготовили боевые латы.
Виды щитов

Как и с доспехами, вам необходимо обладать опытностью для эффективного использования щитов. При использовании вы крепите щит ремнями к руке, а иногда к кисти этой руки — это ваша щитовая рука и щитовая кисть. Щиты обеспечивают бонус щита, который вы добавляете к КД и Реакции. Если вы неопытны в использовании щита, то не получаете бонус щита к КД и Реакции.
Легкий щит: Вы используете щитовую кисть для нормального ношения легкого щита. Вы можете использовать эту кисть для ношения другого предмета, лазания и т.п. Тем не менее, вы не можете использовать щитовую кисть для нанесения атак.
Тяжелый щит: При использовании тяжелого щита вы получаете больший бонус к КД и Реакции, но не можете использовать щитовую кисть для других действий.

Чтение таблицы доспехов

Строки доспехов или щитов в таблице «доспехи» содержат следующую информацию:
Бонус доспеха: Доспехи обеспечивают этим бонусом КД.

Бонус щита: Щиты обеспечивают этим бонусом КД и Реакцию.

Минимальный бонус улучшения: Высококачественные доспехи подразумевают минимальный бонус улучшения, как показано в строке.

Проверка: Вы переносите штраф к проверкам навыков, основанных на Силе, Ловкости и Телосложении, когда носите доспехи. Вы не терпите штраф к проверкам характеристик (таких как проверка Силы для вышибания двери, или проверка Ловкости для определения инициативы в бою).
Скорость: Вы терпите этот штраф в отношении вашей скорости (в клетках), когда носите доспехи.

Цена: Стоимость предмета в золотых монетах. Стоимость конкретных магических предметов и их рекомендуемые уровни смотрите в описании самих предметов. Стоимость высококачественных доспехов включена в стоимость волшебных доспехов 16 уровня и выше.

Вес: Вес доспехов.

	ДОСПЕХИ
	
	
	
	
	
	

	Доспехи из ткани (легкие)
	Бонус
доспеха
	Минимальный
бонус улучшения
	Проверка
	Скорость
	Цена (зм)
	Вес

	Доспехи из ткани (одежда)
	-
	+0
	-
	-
	1
	4 ф

	Фееткань
	+1
	+4
	-
	-
	спец.
	5 ф

	Звездноткань
	+2
	+6
	-
	-
	спец.
	3 ф

	
	
	
	
	
	
	

	Кожаные доспехи (легкие)
	Бонус
доспеха
	Минимальный
бонус улучшения
	Проверка
	Скорость
	Цена (зм)
	Вес

	Кожаные доспехи
	+2
	-
	-
	-
	25
	15 ф

	Феекожа
	+3
	+4
	-
	-
	спец.
	15 ф

	Звезднокожа
	+4
	+6
	-
	-
	спец.
	15 ф

	
	
	
	
	
	
	

	Доспехи из шкур (легкие)
	Бонус
доспеха
	Минимальный
бонус улучшения
	Проверка
	Скорость
	Цена (зм)
	Вес

	Доспехи из шкур
	+3
	-
	-1
	-
	30
	25 ф

	Темношкура
	+4
	+4
	-1
	-
	спец.
	25 ф

	Древнешкура
	+5
	+6
	-1
	-
	спец.
	25 ф

	
	
	
	
	
	
	

	Кольчужные доспехи (тяжелые)
	Бонус
доспеха
	Минимальный
бонус улучшения
	Проверка
	Скорость
	Цена (зм)
	Вес

	Кольчуга
	+6
	-
	-1
	-1
	40
	40 ф

	Кованая кольчуга
	+9
	+4
	-1
	-1
	спец.
	40 ф

	Кольчуга духа
	+12
	+6
	-1
	-1
	спец.
	40 ф

	
	
	
	
	
	
	

	Чешуйчатые доспехи (тяжелые)
	Бонус
доспеха
	Минимальный
бонус улучшения
	Проверка
	Скорость
	Цена (зм)
	Вес

	Чешуйчатые доспехи
	+7
	-
	-
	-1
	45
	45 ф

	Змеиная чешуя
	+10
	+4
	-
	-1
	спец.
	45 ф

	Древняя чешуя
	+13
	+6
	-
	-1
	спец.
	45 ф

	
	
	
	
	
	
	

	Латные доспехи (тяжелые)
	Бонус
доспеха
	Минимальный
бонус улучшения
	Проверка
	Скорость
	Цена (зм)
	Вес

	Латные доспехи
	+8
	-
	-2
	-1
	50
	50 ф

	Боевые латы
	+11
	+4
	-2
	-1
	спец.
	50 ф

	Божественные латы
	+14
	+6
	-2
	-1
	спец.
	50 ф

	
	
	
	
	
	
	

	Щиты
	Бонус
доспеха
	Минимальный
бонус улучшения
	Проверка
	Скорость
	Цена (зм)
	Вес

	Легкий щит
	+1
	-
	-
	-
	5
	6 ф

	Тяжелый щит
	+2
	-
	-2
	-
	10
	15 ф


ОРУЖИЕ
Когда вы противостоите злодеям или чудовищам в их логовах, то, зачастую, попадаете в ситуации, решаемые только при помощи оружия или волшебства. Если вы не обладаете волшебными талантами, то вам лучше обладать оружием. В действительности, вам захочется иметь оружие — это основа или даже множитель ваших талантов.
Категории оружия

Оружие подразделяется на четыре категории. Импровизированное оружие — вы не привыкли называть это оружием — это предметы, которыми вы можете ударить кого-нибудь. Удар рукой или ногой также в этой категории. Простое оружие — основное, требующее чуть больше сноровки, чем просто ударить кого-либо нужным концом. Воинское оружие — для тренированных бойцов. Баланс и точность — основные факторы использования воинского оружия, без определенной подготовки им сложно действовать эффективно. Превосходное оружие — более эффективно, нежели воинское, хотя и требует специальной подготовки. Вы можете научиться использовать превосходное оружие, взяв черту Владение Оружием.
Оружие во всех четырех категориях также делятся на рукопашное оружие, которое вы используете для атаки противников в пределах длины оружия, и дальнобойное оружие, используемое для стрельбы по более удаленным целям. Вы не можете использовать дальнобойное оружие врукопашную. Рукопашное оружие со свойством «тяжелое метательное» или «легкое метательное» считается дальнобойным оружием, когда метается, и может быть применено с дальнобойными талантами, содержащими ключевое слово «оружие».
И, наконец, оружие классифицируется как двуручное и одноручное. Одноручное оружие достаточно легко, либо так сбалансировано, что может быть использовано в одной руке. Двуручное оружие слишком тяжело, либо так сбалансировано, что не может быть использовано без помощи двух рук. Луки и некоторые другие виды оружия, требуют применения двух рук из-за своей конструкции.

Некоторое одноручное оружие настолько легко, что может быть использовано в качестве дополнительного, наряду с основным в другой руке. Это не позволяет вам наносить множественные атаки в раунд (исключая таланты, разрешающие это), вы можете атаковать каким-нибудь одним на выбор. Другое одноручное оружие достаточно велико для владения двумя руками и нанесения дополнительного урона при использовании в качестве двуручного оружия.

	ВЫБОР ОРУЖИЯ

Если таланты вашего класса не содержат ключевых слов «оружие», просто выберите оружие, с которым вы опытны и которое хотели бы использовать. Если же вы — воин, или представитель другого класса, чьи таланты связаны с оружейными группами, вы беспокоитесь об оружии больше других персонажей. Хорошо обдумайте выбор талантов для использования с избранным оружием, и наоборот.

Вам захочется участвовать как в рукопашной схватке, так и в дальнобойной, даже если в чем-то будете не так эффективны. Выберите по одному виду оружия обеих типов. И когда летающее чудовище будет уносить ноги, вы не будете стоять ничего не делая, осыпая его лишь проклятьями.


Группы оружия

Разное оружие с похожими свойствами образует группы оружия. Они используются примерно одинаково и одинаково подходят для определённых видов атак. В игре некоторые таланты и черты работают только когда вы атакуете оружием определенной группы.
Если оружие подходит более чем для одной группы, то вы можете использовать его с талантами, требующими оружия любой из этих групп. Например, алебарда — и древковое оружие и топор, вы можете использовать таланты, дающие дополнительные преимущества при использовании древкового оружия или топоров.

Арбалет: По существу это небольшой металлический лук, размещенный на ложе, оснащенном механическим спусковым крючком. Арбалетом нужно лишь прицелиться и нажать на спусковой крючок. Арбалеты популярны, так как не требуют особого мастерства для использования, а тугая натяжка металлического лука обеспечивает его солидной мощью.

Булава: Во многом, как и молоты, булавы — тупое оружие с утяжеленным навершием, но более сбалансированное. Им наносятся дробящие удары.

Древковое оружие: Древковое оружие это боевая часть, насаженная на длинное древко. Все виды древкового оружия попадают под другие категории оружия, обычно это «топоры», «тяжелые клинки» или «копья». Древковое оружие — оружие с досягаемостью.

Клевец: Утяжеленный как булава или топор клевец обладает вытянутым остроконечным навершием, предназначенным для протыкания и нанесения глубоких ран.

Копье: Благодаря колющему наконечнику на длинном древке копье великолепно подходит для выпадов.

Лёгкий клинок: Легкий клинок это больше точность, чем мощь. Филигранные атаки, выпады и проворность в защите — вот сильные стороны этого оружия.

Лук: Лук — упругое, но гибкое древко, стянутое привязанной к разным концам тетивой. Это стрелковое оружие, используемое для стрельбы стрелами. Нужно обладать определенной сноровкой для его эффективного использования, а в руках эксперта лук может стать чрезвычайно смертоносным.

Молот: У молотов тупое тяжелое навершие, с одной или более плоскостью ударной поверхности, приделанное к рукоятке.

Невооруженный: Когда вы бьете противника кулаком, ногой, локтем, коленом или даже головой, вы наносите невооруженную атаку. Простая невооруженная атака считается атакой импровизированным оружием. Существа с естественным оружием, способные бить когтями или кусать, считаются опытными в использовании естественного оружия.

Посох: В большинстве своем посох — это длинный кусок древесины или другого материала, примерно одинакового диаметра по всей своей длине.

Праща: Праща это кожаный ремешок, используемый для метания камней или металлических ядрышек. Это метательное оружие.

Топор: Топоры — оружие со смещенной к концу боевой частью, наносящей серьезные раны. Вес топора делает его превосходным для нанесения сокрушающих ударов.
Тяжелый клинок: Это сбалансированное оружие с острой кромкой. Здесь сочетается что-то от точности легких клинков, а что-то от тяжести топоров. Таким оружием удобнее рубить, чем колоть.

Цеп: У оружия этой группы есть гибкая часть. Обычно это кусок цепи, соединяющая рукоять с боевой частью.
	СИЛА ИЛИ ЛОВКОСТЬ?
Как правило, атака, наносимая вами, определяет используемую для этого характеристику. Талант говорит, делаете ли вы атаку Силой, Ловкостью или атаку, основанную на другой характеристике. А при стандартной атаке используемая характеристика определяется используемым оружием.

Стандартная атака рукопашным оружием — это всегда атака Силой. А дальнобойная атака это обычно атака Ловкостью, исключая оружие со свойством «тяжелое метательное» (см. ниже).


Свойства оружия

Свойства оружия определяют дополнительные характеристики, которыми обладает оружие разных групп.
Высококритичное: Такое оружие наносит больше урона, когда выпадает критическое попадание. Критическое попадание наносит максимальный урон оружием и дополнительно 1[Ор] с 1о по 10 уровень, 2[Ор] с 11 по 20 уровень и 3[Ор] с 21 по 30 уровень.

Дополнительное: Дополнительное оружие легко настолько, что вы можете эффективно атаковать им, в то время как держите оружие в основной руке. Вы не можете атаковать и тем и другим оружием в один ход, если не обладаете талантом, позволяющим это, но можете атаковать любым из них.

Досягаемость: Оружием с досягаемостью вы можете атаковать противников за 2 клетки от вас также хорошо, как и соседних, не перенося штрафов к попаданию. Вы все еще делаете провоцированные атаки только против соседних противников. Так же вы можете окружать только будучи в соседней с противником клетке.

Зарядка: Дальнобойное оружие, использующее снаряды, включая луки, арбалеты и пращи, требует какое-либо время для зарядки. Когда в таблице «дальнобойное оружие» указано «зарядка свободным», это означает, что вы достаете и заряжаете амуницию свободным действием, практически, частью действия для атаки оружием. Любое оружие со свойством зарядки требует использования двух рук для проведения зарядки, даже если вы можете использовать лишь одну руку для атаки (Праща, например, одноручное оружие, но вам понадобится свободная рука, чтобы зарядить ее). Арбалет — «зарядка малым», это значит, что требуется малое действие для зарядки болта. Если талант позволяет поражать множественные цели, то дополнительное время для зарядки учтено талантом.

Легкое метательное: Стандартная дальнобойная атака легким метательным оружием использует вашу Ловкость. Легкое метательное оружие не наносит такого урона как тяжелое метательное, но при помощи некоторых талантов вы можете метнуть сразу несколько единиц или с быстрой последовательностью.

Маленькое: Это свойство может быть у двуручного или универсального оружия, которое Маленький персонаж способен использовать таким же образом, что и Средний персонаж. Полурослик, к примеру, может использовать короткий лук, хотя полурослики обычно не могут использовать двуручное оружие.

Тяжелое метательное: Вы бросаете метательное оружие руками, а не запуская как снаряд. Стандартная дальнобойная атака тяжелым метательным оружием использует вашу Силу вместо Ловкости для бросков атаки и урона.

Универсальное: Универсальное оружие — одноручное, но вы можете использовать его двумя руками. Двумя руками вы наносите 1 дополнительную единицу урона, когда делаете бросок урона оружием.
Маленькие персонажи, такие как полурослики, должны использовать универсальное оружие двумя руками и не наносят дополнительного урона.

Рукопашное оружие

ПРОСТОЕ РУКОПАШНОЕ ОРУЖИЕ

Одноручное

	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Булава
	+2
	1к8
	-
	5 зм
	6 ф
	Булава
	Универсальное

	Дубинка
	+2
	1к6
	-
	1 зм
	3 ф
	Булава
	-

	Кинжал
	+3
	1к4
	5/10
	1 зм
	1 ф
	Легкий клинок
	Дополнительное, легкое метательное

	Копье
	+2
	1к8
	-
	5 зм
	6 ф
	Копье
	Универсальное

	Метательное копье
	+2
	1к6
	10/20
	5 зм
	2 ф
	Копье
	Тяжелое метательное

	Серп
	+2
	1к6
	-
	2 зм
	2 ф
	Легкий клинок
	Дополнительное


Двуручное
	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Коса
	+2
	2к4
	-
	5 зм
	10 ф
	Тяжелый клинок
	—

	Моргенштерн
	+2
	1к10
	-
	10 зм
	8 ф
	Булава
	—

	Палица
	+2
	2к4
	-
	1 зм
	10 ф
	Булава
	—

	Посох
	+2
	1к8
	-
	5 зм
	4 ф
	Посох
	—


ВОИНСКОЕ РУКОПАШНОЕ ОРУЖИЕ
Одноручное

	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Боевая кирка
	+2
	1к8
	-
	15 зм
	6 ф
	Кирка
	Высококритичное, универсальное

	Боевой молот
	+2
	1к10
	-
	15 зм
	5 ф
	Молот
	Универсальное

	Боевой топор
	+2
	1к10
	-
	15 зм
	6 ф
	Топор
	Универсальное

	Длинный меч
	+3
	1к8
	-
	15 зм
	4 ф
	Тяжелый клинок
	Универсальное

	Короткий меч
	+3
	1к6
	-
	10 зм
	2 ф
	Легкий клинок
	Дополнительное

	Метательный молот
	+2
	1к6
	5/10
	5 зм
	2 ф
	Молот
	Дополнительное, тяжелое метательное

	Ручной топор
	+2
	1к6
	5/10
	5 зм
	3 ф
	Топор
	Дополнительное, тяжелое метательное

	Скимитар
	+2
	1к8
	-
	10 зм
	4 ф
	Тяжелый клинок
	Высококритичное

	Цеп
	+2
	1к10
	-
	10 зм
	5 ф
	Цеп
	Универсальное


Двуручное
	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Алебарда
	+2
	1к10
	-
	25 зм
	12 ф
	Древковое оружие, топор
	Досягаемость

	Глефа
	+2
	2к4
	-
	25 зм
	10 ф
	Древковое оружие, тяжелый клинок
	Досягаемость

	Двуручный меч
	+3
	1к10
	-
	30 зм
	8 ф
	Тяжелый клинок
	—

	Длинное копье
	+2
	1к10
	-
	10 зм
	9 ф
	Древковое оружие, копье
	Досягаемость

	Кувалда
	+2
	2к6
	-
	30 зм
	12 ф
	Молот
	—

	Секира
	+2
	1к12
	-
	30 зм
	12 ф
	Топор
	Высококритичное

	Тяжелый цеп
	+2
	2к6
	-
	25 зм
	10 ф
	Цеп
	—

	Фальшион
	+3
	2к4
	-
	25 зм
	7ф
	Тяжелый клинок
	Высококритичное


ПРЕВОСХОДНОЕ РУКОПАШНОЕ ОРУЖИЕ
Одноручное

	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Бастард
	+3
	1к10
	-
	30 зм
	6 ф
	Тяжелый клинок
	Универсальное

	Катар
	+3
	1к6
	-
	3 зм
	1 ф
	Легкий клинок
	Высококритичное, Дополнительное

	Рапира
	+3
	1к8
	-
	25 зм
	2 ф
	Легкий клинок
	—


Двуручное
	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Шипованая цепь
	+3
	2к4
	-
	30 зм
	10 ф
	Цеп
	Досягаемость


ИМПРОВИЗИРОВАННОЕ РУКОПАШНОЕ ОРУЖИЕ
Одноручное

	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Любое*
	Нет
	1к4
	-
	-
	1—5 ф
	Нет
	—

	Невооруженная атака
	Нет
	1к4
	-
	-
	-
	Невооруженный
	—


Двуручное

	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Любое*
	Нет
	1к8
	-
	-
	6—12 ф
	Нет
	-


* Импровизированное оружие — это всё, что может попасться вам под руку, от камня до стула.

Дальнобойное оружие

ПРОСТОЕ ДАЛЬНОБОЙНОЕ ОРУЖИЕ

Одноручное

	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Праща
	+2
	1к6
	10/20
	1 зм
	0 ф
	Праща
	Зарядка свободным

	Ручной арбалет
	+2
	1к6
	10/20
	25 зм
	2 ф
	Арбалет
	Зарядка свободным


Двуручное
	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Арбалет
	+2
	1к8
	15/30
	25 зм
	4 ф
	Арбалет
	Зарядка малым


ВОИНСКОЕ ДАЛЬНОБОЙНОЕ ОРУЖИЕ

Двуручное

	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Длинный лук
	+2
	1к10
	20/40
	30
	3 ф
	Лук
	Зарядка свободным

	Короткий лук
	+2
	1к8
	15/30
	25 зм
	2 ф
	Лук
	Зарядка свободным, маленький


ПРЕВОСХОДНОЕ ДАЛЬНОБОЙНОЕ ОРУЖИЕ

Одноручное

	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Сюрикен (5)
	+3
	1к4
	6/12
	1 зм
	1/2 ф
	Легкий клинок
	Легкое метательное


ИМПРОВИЗИРОВАННОЕ ДАЛЬНОБОЙНОЕ ОРУЖИЕ

Одноручное

	Оружие
	Проф.
	Урон
	Дальность
	Цена
	Вес
	Группа
	Свойства

	Любое*
	Нет
	1к4
	5/10
	-
	1 ф
	Нет
	—


* Импровизированное оружие — это всё, что может попасться вам под руку, от камня до стула.

Чтение таблицы оружия

Запись об оружии содержит следующую информацию в колонках таблицы.

Оружие: Название оружия

Проф.: Опытность в использовании оружия дает вам при возможности бонус владения к броскам атаки, указываемый здесь. Некоторое оружие более точное чем другое, как показано здесь. Если вы неопытны во владении этим оружием, вы не получаете этого бонуса.

Урон: Кость урона оружия. Когда при помощи таланта наносится количество костей урона оружия (как 4[Ор]), вы бросаете количество тех костей, которые указаны в строке. Если урон оружия выражается несколькими костями, то вы бросаете это количество костей указанное количество раз. Например, фальшион (чей урон равен 2к4) наносит 8к4 урона, при использовании с талантом, наносящим 4[Ор] при попадании.
Дальность: Оружие, способное поражать с расстояния, обладает дальностью. Число, указанное до черты, отображает нормальную дальность (в клетках) для атаки. Число после слеша отображает максимальную дальность атаки; атака на расстояние, превышающее нормальную дальность, но не превышающее максимальную дальность, терпит штраф -2 к броску атаки. Клетки дальше второго числа находятся вне дальности поражения и не могут быть поражены этим оружием. Если у рукопашного оружия указана дальность, то его можно метать как легкое метательное или тяжелое метательное оружие. Обозначение «—» говорит о том, что оружие не может поражать с дистанции.
Цена: Стоимость оружия в золотых монетах. Обозначение «—» говорит о том, что у оружия нет стоимости.

Вес: Вес оружия в фунтах.

Группа и свойства: Эти термины описаны на стр. 215—217.

Оружие и размер

Таблица оружия рассчитана на Среднего владельца, к числу которых принадлежит большинство персонажей. Для персонажей и существ большего или меньшего размера, чем Средний, есть специальные правила.
Маленькие персонажи используют то же оружие, что и Средние. Однако Маленькие персонажи (как полурослики) не могут использовать двуручное оружие. Когда Маленький персонаж использует универсальное оружие, то использует его как двуручное, не нанося при этом дополнительного урона.

Большие, Огромные и Гигантские существа используют оружие по своему размеру. Каждая категория, большая, чем Средняя, увеличивает кость урона оружия на один размер.
	Одноручное

	1к4→1к6→1к8→1к10→1к12→2к6→2к8→2к10


	Двуручное

	1к8→2к4→1к10→1к12→2к6→2к8→2к10


Таким образом длинный меч Большого огненного великана наносит 1к10 урона вместо 1к8, а Большой посох будет наносить 2к4 урона.

Большие существа могут использовать двуручное оружие, предназдаченное для существ на одну категорию размера меньше, чем они сами, как одноручное. Огненный великан (Большой) может использовать человеческий двуручный меч одной рукой, и огненный титан (Огромный) будет использовать двуручный меч огненного великана также одной рукой. Существо никак не может использовать меньшее одноручное оружие; его рука слишком велика для эффективного владения.
Существо не может использовать оружие, изготовленное для существ больше, чем оно само. Человек не может нормально обхватить рукой рукоятку кинжала огненного гиганта, что не позволяет использовать его как эффективное оружие.

Когда существо, обладающее естественной досягаемостью, использует оружие с досягаемостью, оружие увеличивает естественную досягаемость существа на 1 клетку.

Посеребренное оружие
Некоторые чудовища, такие как оборотни, чувствительны к атакам посеребренным оружием. Одно оружие, 30 стрел, 10 арбалетных болтов, 20 ядер пращи или 5 сюрикенов, могут быть посеребрены за 500 зм. Эта стоимость — не только цена серебра, но и время, и опыт необходимые для нанесения серебра не в ущерб эффективности оружия.
Продажа снаряжения

Вы не можете продавать обычные доспехи, оружие или предметы снаряжения, только если этого не допускает ваш Мастер. В этом случае вы получаете одну пятую часть рыночной цены вещи. Предметы искусства или превосходные вещи, обладающие специфической ценностью, такие как золотой кинжал, стоящий 100 зм, продаются за их полную цену.
ПРЕДМЕТЫ СНАРЯЖЕНИЯ
Припасы от еды до факела необходимы для успеха вашего отряда. Предполагается, что у вас изначально есть только одежда, и перед вашим первым приключением вам лучше экипироваться оружием, доспехами и прочими вещами.
Амуниция: Стрелы идут в колчане по тридцать штук, арбалетные болты — в футляре по двадцать штук и ядра пращи — в мешочке по двадцать штук. Амуниция используется при стрельбе из метательного оружия.

Вечногорящий факел: Такой факел никогда не тухнет. Он светится волшебным огнем, но не греет, так что вы можете хранить его в сумке или мешке. Вы не можете им ничего поджечь.

Воровские инструменты: Чтобы применять навык Воровства соответствующим образом, вам нужны правильные щупы, отмычки, зажимы и прочие мелочи. Воровские инструменты обеспечивают бонус +2 к проверкам Воровства для вскрывания замков и обезвреживания ловушек.

Книга заклинаний: Волшебники хранят заклинания на день заклинания-приёмы и изученные ритуалы в книге заклинаний.

Компоненты ритуала: Эти предметы необходимы ритуальным заклинателям. Вы тратите столько золота на компоненты, сколько вам нужно, или же сколько можете. Смотрите главу 10 для большей информации.

Магические инструменты: Волшебники используют сферы, палочки или посохи для фокусировки своих заклинаний, в то время как колдуны используют жезлы или палочки. Использование неволшебных инструментов не приносит выгоды. Вы можете приобрести волшебные инструменты для получения бонуса улучшения к броскам атаки и урона с вашими магическими талантами. Инструменты-посохи могут также использоваться в качестве обычных посохов.

Набор скалолаза: Этот набор включает все необходимые вещи, указанные в таблице ниже: зацеп, маленький молот и десять крюков. При использовании набора скалолаза, вы получаете бонус +2 к проверкам Атлетики для лазания.

Походный хлеб: Этот волшебный хлеб насыщает и обеспечивает всеми необходимыми питательными веществами всего с нескольких кусочков, так что вы будете обеспечены едой на долгое путешествие, без опасений потерять в весе.

Ритуальная книга: Ритуальные заклинатели используют ритуальные книги для проведения ритуалов.

Светожезл: Этот предмет, наполненный слабой магией, излучает яркий свет в радиусе 20 клеток в течение 4 часов, после чего рассыпается.

Символ веры: Эти символы, тщательно изготовленные из драгоценных металлов, служат жрецам и паладинам для фокусировки их молитв. Использование неволшебных символов веры не приносит выгоды. Вы можете приобрести волшебные символы веры для получения бонуса улучшения к броскам атаки и урона с вашими духовными талантами.

Стандартный набор искателя приключений: В этот набор входят все необходимые вещи, указанные в таблице нижеотдельной группой: рюкзак, спальник, кремень и кресало, поясная сумка, два светожезла, еда на десять дней, 50 футов пеньковой веревки и бурдюк.
ПРЕДМЕТЫ ИСКАТЕЛЕЙ ПРИКЛЮЧЕНИЙ

	Предмет
	Цена
	Вес

	Амуниция
	
	

	Арбалетные болты (20)
	1 зм
	2 ф

	Стрелы (30)
	1 зм
	3 ф

	Ядра пращи (20)
	1 зм
	5 ф

	Веревка, шелковая (50 футов)
	10 зм
	5 ф

	Вечногорящий факел
	50 зм
	1 ф

	Воровские инструменты
	20 зм
	1 ф

	Книга заклинаний
	50 зм
	3 ф

	Компоненты ритуала
	Разная
	—

	Магические инструменты
	
	

	Волшебная палочка
	7 зм
	—

	Жезл
	12 зм
	2 ф

	Посох
	5 зм
	4 ф

	Сфера
	15 зм
	2 ф

	Набор скалолаза
	2 зм
	11 ф

	Зацеп
	1 зм
	4 ф

	Крюки (10)
	5 см
	5 ф

	Молоток
	5 см
	2 ф

	Палатка
	10 зм
	20 ф

	Походный хлеб (10 дней)
	50 зм
	1 ф

	Превосходная одежда
	30 зм
	6 ф

	Ритуальная книга
	50 зм
	3 ф

	Свеча
	1 мм
	—

	Символ веры
	10 зм
	1 ф

	Стандартный набор искателя приключений
	15 зм
	33 ф

	Бурдюк
	1 зм
	4 ф

	Веревка, пеньковая (50 футов)
	1 зм
	10 ф

	Кремень и кресало
	1 зм
	—

	Поясная сумка (пустая)
	1 зм
	0,5 ф

	Рацион, походный (10 дней)
	5 зм
	10 ф

	Рюкзак (пустой)
	2 зм
	2 ф

	Спальник
	1 зм
	5 ф

	Светожезлы (2)
	4 зм
	2 ф

	Сундук (пустой)
	2 зм
	25 ф

	Факел
	1 см
	1 ф

	Фляга (пустая)
	3 мм
	1 ф

	Фонарь
	7 зм
	2 ф

	Масло (1 пинта)
	1 см
	1 ф

	Цепь (10 футов)
	30 зм
	2 ф


Пища, питье и постой

Когда вы не странствуете по дикой местности, то можете насладиться комфортом деревни или города — мягкой постелью в таверне и горячей едой на столе.
	Предмет
	Цена

	Пища
	

	Еда, обычная
	2 см

	Еда, роскошная
	5 зм

	Питье
	

	Эль, кувшин
	2 см

	Вино, бутылка
	5 зм

	Постой в таверне (в день)
	

	Обычная комната
	5 см

	Комфортабельная комната
	2 зм


Верховые животные и транспорт
Как описано в главе 8, верховые животные и повозки могут увеличить вашу скорость или количество перевозимых вещей в странствии. В этой таблице указана цена разных видов транспорта, а также перевозимый ими вес. Для верховых животных показана нормальная нагрузка, тяжелая нагрузка и максимальная тяга (смотрите «переноска, подъем и перетаскивание» ниже). Для повозок указан максимальный перевозимый вес.
	Верховое животное или транспорт
	Стоимость
	Грузоподъемность

	Боевой конь*
	680 зм
	262 / 525 / 1312 ф

	Верховая лошадь*
	75 зм
	237 / 475 / 1187 ф

	Весельная лодка
	50 зм
	600 ф

	Парусное судно
	10000 зм
	150 тонн

	Телега или фургон
	20 зм
	1 тонна


* Четырехногие могут перевозить на 25% больше, чем двуногие.

Переноска, подъем и перетаскивание

У искателей приключений много снаряжения. Когда этот объем становится запредельным, вы становитесь замедлены, а ваши способности — ограничены. Переносимое вами имущество может изредка становиться камнем преткновения, вам не нужно подсчитывать переносимый вес до тех пор, пока это не актуально.
Чаще вам необходимо знать, как много вы можете тянуть или толкать по земле — достаточно ли вы сильны, чтобы сдвинуть статую, закрывающую проход? Эта информация зависит от значения вашей Силы.

Умножьте значение вашей силы на 10. Это вес в фунтах, переносимый вами без штрафов. Это нормальная нагрузка.

Удвойте это число (Сила × 20). Это максимальный вес, который вы способны поднять от земли. Если вы пытаетесь нести такой вес, вы станете замедленным. Переноска такого веса требует двух рук, так что вы становитесь чрезвычайно неэффективы. Это тяжелая нагрузка.

Пятикратная нормальная нагрузка (Сила × 50) это максимальный вес, который вы способны тянуть или толкать по земле. Вы замедлены, если пытаетесь тянуть или толкать больше веса, чем можете переносить без штрафа, и вы не можете тянуть или толкать такой тяжелый вес через пересеченную местность. Это максимальная тяга.
Ваш Мастер может запретить вам переносить некоторые объекты, невзирая на значение вашей Силы, просто потому, что предмет объемный или громоздкий. Также ваш Мастер может попросить вас сделать проверку Силы для того, чтобы столкнуть или сдвинуть что-либо тяжелое в напряженной ситуации, например, в течение битвы.

МАГИЧЕСКИЕ ПРЕДМЕТЫ

При продвижении в уровне обычное снаряжение, купленное на заре вашей карьеры, становится менее полезным; его затмевают магические предметы, полученные в ваших приключениях. Магические доспехи, способные скрыть вас в тени, магическое оружие, способное вспыхнуть пламенем, магические кольца, делающие вас невидимыми или камни Йоун, летающие вокруг вашей головы и наделяющие вас великими способностями — эти предметы улучшают и дополняют ваши классовые таланты, а также атаки и защиты.

У магических предметов есть уровни, как у персонажей, талантов и чудовищ. Уровень предмета — основная единица его силы, говорящая о среднем уровне персонажа, использующего этот предмет. На практике у вашего персонажа могут оказаться несколько предметов на 3—4 уровня выше его уровня, и те, которые на несколько уровней ниже. Нет никаких штрафов на использование или приобретение предметов, основанных на их уровне, исключая возможность проведения ритуала Зачарования Магического Изделия (стр. 304) для создания предмета, уровнем выше вашего. Если же по каким-то причинам ваш персонаж 10 уровня нашел магический меч 20 уровня, то он может использовать его с полным эффектом.

Иногда вы можете купить магические предметы так же как и обычное снаряжение. Большая редкость найти лавку или рынок, повседневно торгующий магическими предметами, пусть даже самого низкого уровня. В некоторых фантастических местах, таких как Город Латуни в сердце Стихийного Хаоса, есть подобные рынки, но это скорее исключение, чем правило. Ваш Мастер может сказать, что вы должны найти продавца необходимого предмета, или провести подобные исследования, но обычно вы можете приобрести любой предмет, на который хватит средств.

Также вы можете провести ритуал Зачарования Магического Изделия для создания вещи вашего или ниже уровня. Сводя этот момент к денежным отношениям, создание предмета — это то же самое, что и его покупка: вы тратите сумму, необходимую для покупки предмета, и получаете его. Некоторые Мастера предпочтительнее относятся к зачарованию предметов персонажами, нежели к их покупке, особенно что касается более мощных предметов.

В процессе приключений вы наталкиваетесь на магические предметы, найденные в сокровищах. Зачастую эти предметы много выше вашего уровня — то, что вы не в состоянии зачаровать или просто купить. Хорошо когда эти предметы кто-либо из вашего отряда может эффективно использовать, ведь это делает их весьма полезным сокровищем.

Если вы находите предмет, который не хотите сохранять, или предмет, заменяющий уже имеющийся у вас, и в том, и в другом случае, вы можете продать предмет или снять с него магию (при помощи ритуала Освобождения От Чар Магического Изделия; смотрите стр. 304). Это невыгодно для вас — цена продажи предмета, или объем ресидуума при снятии магии всего лишь 1/5 обычной цены предмета. Это значит, что продажа приносит вам достаточно денег или ресидуума для покупки или зачарования предмета на 5 уровней ниже оригинального.

Определение магических предметов

Чаще всего вы можете определить свойства и таланты магического предмета на привале. Лишь подержав несколько минут предмет, вы узнаете, что это за предмет и что он делает. Вы можете определить один магический предмет за один привал.

Некоторые магические предметы могут быть чуть сложнее в определении, такие как проклятые или необычные предметы, или мощные магические артефакты. Ваш Мастер может попросить сделать проверку Магии для определения их свойств, а возможно, вам придется отправиться на поиски ритуала, определяющего или открывающего силы уникального предмета.

Цены

Покупная цена постоянной магической вещи зависит от её уровня, как показано в таблице ниже. Покупная цена расходуемых предметов (таких как зелья и эликсиры) много меньше цены постоянного предмета того же уровня. Продажная цена магического предмета (сумма, получаемая ИП за продажу или за снятие магии с предмета) равна 1/5 его покупной цены. Указанные цены предметов — базовые. Актуальная стоимость покупки магического предмета зависит от спроса и предложения, и может превышать на 10—40% базовую цену.

ЦЕНЫ МАГИЧЕСКИХ ПРЕДМЕТОВ

	Уровень
предмета
	Покупная
цена (зм)
	Продажная
цена (зм)*

	1
	360
	72

	2
	520
	104

	3
	680
	136

	4
	840
	168

	5
	1 000
	200

	6
	1 800
	360

	7
	2 600
	520

	8
	3 400
	680

	9
	4 200
	840

	10
	5 000
	1 000

	11
	9 000
	1 800

	12
	13 000
	2 600

	13
	17 000
	3 400

	14
	21 000
	4 200

	15
	25 000
	5 000

	16
	45 000
	9 000

	17
	65 000
	13 000

	18
	85 000
	17 000

	19
	105 000
	21 000

	20
	125 000
	25 000

	21
	225 000
	45 000

	22
	325 000
	65 000

	23
	425 000
	85 000

	24
	525 000
	105 000

	25
	625 000
	125 000

	26
	1 125 000
	225 000

	27
	1 625 000
	325 000

	28
	2 125 000
	425 000

	29
	2 625 000
	525 000

	30
	3 125 000
	625 000


* Или равнозначный золоту объем ресидуума, получаемый при снятии магии с предмета

Категории магических предметов

Магические предметы делятся на семь обширных категорий: доспехи, оружие, инструменты, одежда, кольца, чудесные предметы и зелья. Предметы одной категории обладают схожими эффектами — всё магическое оружие обеспечивает бонусами при атаке им, а вся магическая обувь обладает талантами, касающимися передвижения. С другой стороны, несмотря на обобщения, магические предметы обладают весьма различными талантами и свойствами.

Категория одежды делится на группы по типу — например, предметы, носимые на голове и на ногах. Это ячейки предметов, обеспечивающие разумный предел количеству носимых и используемых предметов. Вы можете получать преимущества от ношения только одного предмета на ячейке рук, даже если ничто вам не мешает носить наручи и щит одновременно. Вы получаете выгоду только от одетого первым предмета; любые другие предметы, одетые в ту же самую ячейку, не функционируют, пока вы не снимете первый предмет. Иногда это ограничено просто физически — вы не можете носить сразу два шлема.

Чудесные предметы — это разнообразие полезных инструментов от сумки вкладов до ковра-самолета. В описании каждого предмета указывается, каким образом персонаж получает их эффекты.

Все магические доспехи дают вам бонус улучшения вашего Класса Доспехов. Всё магическое оружие и инструменты дают вам бонус улучшения к броскам атаки и урона при нанесении ими атак. Все накидки, амулеты и прочие предметы ячейки шеи дают вам бонус улучшения к Стойкости, Реакции и Воле. Другие магические предметы, обычно, не обеспечивают бонусами эту числовую статистику, хотя есть и исключения.

Дальше в главе приводятся магические предметы разнообразных уровней в алфавитном порядке в пределах своей категории.

Чтение магических предметов

Это пример магического предмета, оружие святой мститель:

	Святой мститель
	Уровень 25+

	Наиболее желанное оружие любого паладина

	Урв 25
+5
	625 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Оружие: Молот, топор, тяжелый клинок

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона излучением за каждый плюс и вы можете использовать исцеление

	Свойство: Святой мститель наносит дополнительно урон излучением 1к10 при использовании таланта для нанесения атаки с ключевым словом «излучение».

	Талант (На день): Малое действие. Вы и все союзники в пределах 10 клеток от вас получаете бонус таланта +5 к Стойкости, Реакции и Воле до конца вашего следующего хода.

	Особое: Святой мститель может быть использован в качестве символа веры. Он добавляет свой бонус улучшения к броскам атаки и урона и дополнительный урон, обеспечиваемый его свойством (если это возможно), при использовании таким образом. Вы не учитываете ваш бонус опытности при использовании святого мстителя в качестве инструмента.


Название и уровень

Название и уровень магического предмета указываются в первой строке описания. Если строка уровня предмета оканчивается знаком «+», то этот предмет доступен более чем в одном уровне. А предмет более высокого уровня обладает большим бонусом улучшения или более сильными свойствами и талантами.

Святой мститель доступен как предмет 25 уровня, а также в более мощном варианте.

Краткое описание
Следующая строка дает краткое описание предмета, иногда объясняя, что он делает открытым текстом, а иногда выдавая специфическую информацию о внешнем виде, происхождении или о роли в мире. Этот материал не касается правил; если вы хотите знать точный эффект, смотрите текст ниже.

Категории и цены

Следующая строка описывает возможные уровни магического предмета и бонусы улучшения (если применимо), с указанием цены каждой версии. Для оружия строкой ниже указывается, какие группы оружия могут быть наделены этим набором качеств, такая же информация указывается и для пяти типов доспехов (плюс одежда). Для инструментов указывается их специфический вид. Для предметов одежды в строке присутствует «Ячейка предмета», показывающая место ношения предмета.

Покупная цена магического предмета или одиночное число (для предметов с фиксированным уровнем), или список стоимостей, как в примере с огнепоглощающими доспехами.

Цена святого мстителя (как и его бонус улучшения) зависит от уровня. Версия 25 уровня — это оружие +5 и стоит оно 625 000 зм, а 30 уровня — оружие +6 со стоимостью в 3 125 000 зм. Оружием с такими характеристиками могут быть молоты, топоры и тяжелые клинки.

Улучшение

Для предметов, дающих бонус улучшения, эта строка указывает, где этот бонус применим: КД, другие защиты, броски атаки и урона.

Бонус улучшения магического оружия и инструментов применяется к броскам атаки и урона только когда вы используете таланты, передаваемые через оружие или инструмент (или напрямую из оружия или инструмента для предметов, обладающих атакующими талантами).

Например, атакующие таланты воина используются через оружие, поэтому он добавляет бонус улучшения оружия к броскам атаки и урона. Атакующие таланты волшебника используются через инструменты (волшебные палочки, посохи или сферы), поэтому он добавляет бонус улучшения инструмента к броскам атаки и урона.

В описании таланта указывается, применяется ли он через оружие или инструмент. В описании каждого класса в главе 4 указывается, каким инструментом (если каким-нибудь вообще можно) персонаж или класс способен пользоваться при использовании таланта. Например, жрец может носить символ веры для использования талантов, передающихся через инструменты, в то время как колдун может пользоваться жезлом или палочкой.

Уровень магического предмета и его бонус улучшения взаимосвязаны. Предмет с бонусом +2 всегда от 6-го до 10-го уровня.

	Уровень предмета
	Бонус улучшения

	1-5
	+1

	6-10
	+2

	11-15
	+3

	16-20
	+4

	21-25
	+5

	26-30
	+6


Так как святой мститель — магическое оружие, его бонус улучшения добавляется к броскам атаки и урона владельца.

	РЕСИДУУМ

Ресидуум — магическая субстанция, остающаяся после проведения ритуала Освобождения От Чар Магического Изделия. Эта мельчайшая серебристая пыль, которую некоторые называют концентрированной магией, является типичным компонентом для ритуалов (смотрите главу 10). В некоторых экзотических местах ресидуум — это деньги, применимые для перевода огромных состояний; ресидуум стоимостью 10 000 зм весит как одна золотая монета и занимает чуть больше места. Таким образом 1 фунт ресидуума стоит 500 000 зм, а умещается в поясной сумке.


Критический

Для магического оружия и инструментов эта строка описывает, что случается, когда вы выбрасываете критическое поппадание, используя этот предмет. Как и с бонусом улучшения, этот эффект применим только к атакам, передаваемым через оружие или инструмент (например, магическая стрела волшебника не подвержена эффекту критического попадания, описанного для магического кинжала этого волшебника).
Всё магическое оружие и инструменты наносят одну или более дополнительных костей урона при критическом попадании. Количество дополнительных костей равно бонусу улучшения предмета, а бросаемая кость зависит от конкретного оружия или инструмента (стандартная критическая кость — к6). Если не указано иначе, тип дополнительного урона тот же, что и нормальный урон этого оружия.

Помимо дополнительного урона, некоторое магическое оружие или инструменты производят другие эффекты при критическом попадании. Эта информация приводится в описании оружия. Атака, не наносящая урона, также не наносит его при критическом попадании.

Святой мститель наносит дополнительно 5к6 или 6к6 (зависит от бонуса улучшения) урона при критическом попадании, а также позволяет владельцу использовать исцеление.

Свойство

У некоторых магических предметов есть специальные постоянно активные (или активные в определенных состояниях) свойства. Обычно свойства не требуют использования действий, тем не менее для некоторых нужна активация (или выключение).

Когда вы держите в руках святой мститель, то все ваши таланты с ключевым словом «излучение» причиняют дополнительный урон, когда вы используете для их передачи оружие. Для этого свойства не требуется ни активации, ни выключение.

Талант

Некоторые магические предметы обладают специальными талантами. В этой строке, если указано в описании предмета, указывается необходимое действие для активации таланта и его эффект. Иногда указывается состояние, в котором вы можете применить этот талант (к примеру, если вы ранены).

Обычно таланты магических предметов используют те же правила, что и остальные таланты (т. е. у них есть дальность, форма и т. п.). Смотрите «как читать таланты» на стр. 54 для деталей.

Как и у расовых или классовых талантов, у талантов магических предметов часто указываются ключевые слова, обозначающие тип урона или эффекта. Когда вы используете магический предмет как часть расового или классового таланта, то применяются все ключевые слова, как таланта предмета, так и других талантов. Например, если паладин использует для атаки пламенный меч с талантом, причиняющим урон излучением, то талант наносит и огненный урон и урон излучением.

Как и другие таланты, таланты магических предметов могуть быть неограниченными талантами, талантами на сцену или талантами на день. Но для талантов магических предметов есть еще две категории: таланты исцеления, используемые всякий раз при применении исцеления, и расходуемые таланты, допускающие одноразовое использование магического предмета.

Неограниченно: Эти таланты можно использовать так часто, как позволяют необходимые для использования типы действий.

На сцену: Эти таланты используются один раз за сцену и восстанавливаются на привале.

На день: Эти таланты используются один раз в день и восстанавливаются после продолжительного отдыха. Как и с талантами вашего класса на день, есть ограничение на ежедневное количество использований талантов магических предметов на день. Это ограничение зависит от вашего уровня.

На 1—10 уровне вы можете ежедневно использовать один талант на день из магических предметов.

На 11—20 уровне вы можете ежедневно использовать два таланта на день из магических предметов.

На 21—30 уровне вы можете ежедневно использовать три таланта на день из магических предметов.

Каждое использование таланта на день из магического предмета может исходить только от разных предметов. На 11 уровне, например, вы можете использовать таланты на день, исходящие от двух разных магических предметов, но вы не можете использовать разные таланты на день от одного и того же предмета. В вашем листе персонажа есть раздел, который поможет следить за использованиями.

Всякий раз, когда вы достигаете вехи (смотрите стр. 259), вы получаете дополнительное использование таланта на день из магического предмета. Это преимущество может быть использовано для активации любого таланта магического предмета на день еще неиспользованного вами (даже если вы уже использовали другие таланты на день этого предмета).

После продолжительного отдыха все таланты ваших магических предметов на день восстанавливаются и вы начинаете отдохнувшим, с количеством талантов магических предметов на день, которое способны использовать в день.

Исцеление: Вы начинаете с одним использованием таланта на день, как описано выше. Вы можете восстановить талант предмета, потратив стандартное действие для наполнения предмета своей жизненной энергией, израсходовав при этом процессе свое исцеление. Такой расход исцеления не восстанавливает хитов, а стандартное действие тратится отдельно от действия, необходимого для активации таланта предмета.

Расходуемое: Некоторые предметы, такие как, зелья и эликсиры, ограничены одноразовым использованием талантов, которые тратятся при их использовании.

Один раз в день вы можете использовать святой мститель для увеличения ваших защит и защит ваших созников. Этот талант восстанавливается после продолжительного отдыха.

Особое
Если есть специальные правила или ограничения на использование предмета, то вы найдете их в этой строке.

Доспехи

Магические доспехи добавляют бонус улучшения к КД, так что темнометаллическая змеиная чешуя +5, суммарно добавляет +15 к Классу Доспехов владельца (10 за чешуйчатые доспехи и 5 за бонус улучшения). Если вы неопытны в ношении определенного типа доспехов, вы терпите штраф -2 к броскам атаки и Реакции, но тем не менее, сохраняете бонус улучшения от магических доспехов.

Категория определяет тип доспехов, которые могут быть зачарованы данным набором качеств. «Любой» подразумевает все доспехи: из ткани, кожаные, из шкур, кольчужные, чешуйчатые и латные.

Вы можете изменять размер магических доспехов с помощью ритуала Зачарования Магического Изделия (смотрите стр. 304).

	Доспехи ангельской стали
	Уровень 19+

	Плетение этих доспехов сверкает серебристым светом Астрального Моря.

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Урв 24
+5
	525 000 зм
	
	
	

	Доспехи: Кольчужные

	Улучшение: КД

	Талант (На день): Немедленный ответ. Вы можете использовать этот талант, когда по вам попадает атака. Получите до конца сцены бонус таланта +2 к защите, на которую была направлена атака.


	Доспехи боевой ковки
	Уровень 5+

	В споре дварфов и драконорождённых родились эти доспехи.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Доспехи: Латные

	Улучшение: КД

	Свойство: Если вы используете свое второе дыхание, находясь в раненом состоянии, то восстанавливаете дополнительные 1к10 хитов.
Уровень 15 или 20: Восстановите 2к10 дополнительных хитов.
Уровень 25 или 30: Восстановите 3к10 дополнительных хитов.


	Боевые эльфийские доспехи
	Уровень 8+

	Узор боевых эльфийских доспехов всегда содержит лесные мотивы.

	Урв 8
+1
	3 400 зм
	
	Урв 23
+4
	425 000 зм

	Урв 13
+2
	17 000 зм
	
	Урв 28
+5
	2 125 000 зм

	Урв 18
+3
	85 000 зм
	
	
	

	Доспехи: Кожаные, из шкур

	Улучшение: КД

	Свойство: Получите бонус предмета +5 к спасброскам от замедления и обездвиживания.

	Талант (На сцену): Малое действие. Получите бонус таланта +2 к скорости до конца вашего следующего хода.


	Бритвенные доспехи
	Уровень 2+

	Эти доспехи покрыты острыми краями и выступающими шипами.

	Урв 2
+1
	520 зм
	
	Урв 17
+4
	65 000 зм

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Доспехи: Чешуйчатые

	Улучшение: КД

	Свойство: Когда противник выбрасывает критическое рукопашное попадание по вам, он получает урон 1к10 + модификатор Ловкости.

Уровень 12 или 17: Урон 2к10 + модификатор Ловкости.

Уровень 22 или 27: Урон 3к10 + модификатор Ловкости.


	Возвышенные доспехи
	Уровень 5+

	Возвышенные доспехи желанны военачальниками и жрецами, так как они улучшают их исцеляющие таланты.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Доспехи: Кольчужные

	Улучшение: КД

	Талант (На день ✦ Исцеление): Малое действие. До конца вашего хода, каждый персонаж, подлеченный одним из ваших талантов на сцену или на день, восстанавливая хиты, равные 1к10 + модификатор вашей Харизмы.


	Горные доспехи
	Уровень 8+

	Дварфы кузнецы объединили стихию земли с металлами, чтобы создать эти тяжелые доспехи.

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	
	

	Доспехи: Латные

	Улучшение: КД

	Талант (На сцену): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант, когда какой-нибудь эффект вас тянет, толкает или сдвигает. Уменьшите вынужденное движение на 1 клетку.

Уровень 18 или 23: Уменьшите вынужденное движение на 2 клетки.

Уровень 28: Уменьшите вынужденное движение на 3 клетки.


	Доспех гидры
	Уровень 13+

	Для создания этого доспеха используется настоящая чешуя гидры.

	Урв 13
	17 000 зм
	
	Урв 23
	425 000 зм

	Урв 18
	85 000 зм
	
	Урв 28
	2 125 000 зм

	Доспех: Чешуйчатый

	Улучшение: КД

	Свойство: Когда враг совершает критическое попадание по вам, вы получаете регенерацию 5 до конца сцены.

Уровень 23 или 28: Вы получаете регенерацию 10.


	Доспехи дварфов
	Уровень 2+

	Когда-то доступные только дварфам, кованые лучшими кузнецами, ныне эти доспехи доступные всем, кто способен заплатить.

	Урв 2
+1
	520 зм
	
	Урв 17
+4
	65 000 зм

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Доспехи: Кольчужные, чешуйчатые, латные

	Улучшение: КД

	Свойство: Получите бонус предмета к проверкам Выносливости, равный бонусу улучшения доспехов.

	Талант (На день ✦ Исцеление): Свободное действие. Восстановите хиты, как если бы вы использовали исцеление.


	Доспехи движения тени
	Уровень 13+

	Чернильные завитки ночи струятся из этих абсолютно черных доспехов.

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Доспехи: Из ткани, кожаные

	Улучшение: КД

	Свойство: Получите бонус предмета к проверкам Скрытности, равный бонусу улучшения доспехов.

	Талант (На сцену): Малое действие. Получите покров до начала вашего следующего хода.

Уровень 23 или 28: Получите невидимость до начала вашего следующего хода.


	Доспехи древесной коры
	Уровень 5+

	Зачарование делает материал доспехов прочнее и обеспечивает текстурой, похожей на кору дерева.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Доспехи: Из шкур, чешуйчатые

	Улучшение: КД

	Талант (На день): Малое действие. Получите бонус таланта +2 к КД до конца сцены. Всякий раз, когда атака пробивает ваш КД, уменьшите этот бонус на 1 (минимум 0).
Уровень 15 или 20: Получите бонус таланта +3.
Уровень 25 или 30: Получите бонус таланта +4.


	Доспехи душевной ковки
	Уровень 19+

	Частичка вашей жизненной силы пропитывает эти латные доспехи, гарантируя вам моментальное облегчение там, где другие падут от боевых ран.

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Урв 24
+5
	525 000 зм
	
	
	

	Доспехи: Латные

	Улучшение: КД

	Свойство: Когда ваши хиты уменьшаются до 0 или ниже, вы остаетесь в сознании до конца вашего следующего хода. Если в этот момент ваши хиты всё ещё ниже 1, вы падаете без сознания (или умираете) как обычно.


	Доспехи шкуры тролля
	Уровень 15+

	Тролли всех ненавидят, но, в особенности, вас и ваш бородавчатый зеленый доспех.

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 20
+4
	125 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Доспехи: Из шкур, чешуйчатые

	Улучшение: КД

	Талант (На день ✦ Исцеление): Стандартное действие. Получите регенерацию 5 до конца сцены или до того, как ваши хиты опустятся до 0 или ниже.

Если вы получаете урон кислотой или огнем, то регенерация подавляется до конца вашего следующего хода.

Уровень 25 или 30: Регенерация 10.


	Доспехи искателя
	Уровень 3+

	Эти доспехи популярны среди искателей приключений и они довольно просты в изготовлении.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Доспехи: Любые

	Улучшение: КД

	Талант (На день): Не действие. Получите бонус таланта +2 к только что выкинутому спасброску; используйте новый результат.


	Доспехи кровавых нитей
	Уровень 5+

	Мастера-портные эладрины вплетали нити зачарованной крови в мягкую ткань для создания рубах или жакетов.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Доспехи: Из ткани

	Улучшение: КД

	Свойство: Когда вы ранены, вы получаете бонус предмета +2 к КД и спасброскам.


	Доспехи кровавых ран
	Уровень 4+

	Эти доспехи алого оттенка сверкают кроваво-красным, когда их талант активирован.

	Урв 4
+1
	840 зм
	
	Урв 19
+4
	105 000 зм

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Доспехи: Кожаные, из шкур

	Улучшение: КД

	Талант (Исцеление): Малое действие. Пока вы ранены, используйте эти доспехи, чтобы получить сопротивляемость 10 ко всем видам урона до конца вашего следующего хода.
Уровень 14 или 19: Сопротивляемость 15 ко всем видам урона.
Уровень 24 или 29: Сопротивляемость 20 ко всем видам урона.


	Доспехи проклятой ковки
	Уровень 3+

	В древние времена тифлинги наполнили горечью свою ковку в назидание тем, кто решит предать их.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Доспехи: Кольчужные, чешуйчатые

	Улучшение: КД

	Талант (На день): Немедленный ответ. Вы можете использовать этот талант, когда противник попадает по вам атакой. Этот противник терпит штраф -2 к броскам атаки (спасение оканчивает). Когда противник спасается от штрафа, он терпит штраф -1 к броскам атаки (спасение оканчивает).
Уровень 13 или 18: Штраф -3.
Уровень 23 или 28: Штраф -4.


	Доспехи светолист
	Уровень7+

	Эльфийские мастера используют листву солнечных деревьев для создания сияющих доспехов из ткани, кожи или шкур.

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Урв 17
+4
	65 000 зм
	
	
	

	Доспехи: Из ткани, кожаные, из шкур

	Улучшение: КД

	Свойство: Сопротивляемость излучению 5.

Уровень 17 или 22: Сопротивляемость излучению 10.

Уровень 27: Сопротивляемость излучению 15.

	Талант (На день ✦ Излучение): Свободное действие. Вы можете использовать этот талант, когда противник попадает по вам провоцированной атакой. Нанесите этому противнику урон излучением 1к10 + модификатор Ловкости.

Уровень 12 или 17: Урон излучением 2к10 + модификатор Ловкости.

Уровень 22 или 27: Урон излучением 3к10 + модификатор Ловкости.


	Доспехи смертельных ран
	Уровень 5+

	Изготовленные из шкур существ, убитых некромантией, эти доспехи излучают предчувствие беды и предлагают защиту от подобной магии.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Доспехи: Кожаные, из шкур

	Улучшение: КД
Свойство: Сопротивляемость некротической энергии 5 и сопротивляемость ядам 5.

	Талант (На день ✦✦Некротическая энергия): Немедленный ответ. Вы можете использовать этот талант, когда противник попадает по вам рукопашной атакой.

Нанесите этому противнику урон некротической энергией 1к10 + модификатор Харизмы.

Уровень 15 или 20: Урон некротической энергией 2к10 + модификатор Харизмы.

Уровень 25 или 30: Урон некротической энергией 3к10 + модификатор Харизмы.


	Доспехи темнолист
	Уровень 4+

	Темные листья могильных деревьев Царства Теней даруют этим доспехам их защитные свойства.

	Урв 4
+1
	840 зм
	
	Урв 19
+4
	105 000 зм

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Доспехи: Из ткани, кожаные, из шкур

	Улучшение: КД

	Свойство: Получите бонус предмета +2 к КД против первой атаки по вам в каждой сцене.


	Доспехи эладринов
	Уровень 3+

	Изготовленные мастерами-кузнецами эладринов, превосходные сплетения таких кольчуг поблескивают ровным слабым свечением.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Доспехи: Кольчужные

	Улучшение: КД

	Свойство: Добавляйте 1 клетку к максимальной дистанции любой телепортации, сделанной вами.

Эти доспехи не наделяют штрафами к скорости и проверкам навыков.

Уровень 13 или 18: +2 клетки к дистанции телепортации.

Уровень 23 или 28: +3 клетки к дистанции телепортации.


	Лесные доспехи
	Уровень 3+

	Эти серо-бурые доспехи излюблены теми, кому нужно передвигаться как листу по лесному ветерку.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Доспехи: Из ткани, кожаные, из шкур

	Улучшение: КД

	Свойство: Получите бонус предмета к проверкам Атлетики и Скрытности, равный бонусу улучшения доспехов.


	Магические доспехи
	Уровень 1+

	Набор стандартных, но эффективно зачарованных доспехов.

	Урв 1
+1
	360 зм
	
	Урв 16
+4
	45 000 зм

	Урв 6
+2
	1 800 зм
	
	Урв 21
+5
	225 000 зм

	Урв 11
+3
	9 000 зм
	
	Урв 26
+6
	1 125 000 зм

	Доспехи: Любые

	Улучшение: КД


	Накидка седьмого ветра
	Уровень 23+

	Эта зачарованная мантия или жакет улавливает легчайший ветерок, чтобы вознести вас наверх.

	Урв 23
+5
	425 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Доспехи: Из ткани

	Улучшение: КД

	Свойство: Вы можете летать с вашей скоростью, но в конце каждого хода вы должны стоять на твёрдой поверхности, иначе упадете.


	Огнепоглощающие доспехи
	Уровень 14+

	Эти доспехи превосходной работы поглощают пламя, обеспечивая некоторую защиту от огня.

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Доспехи: Латные

	Улучшение: КД

	Свойство: Сопротивляемость огню 10.

Уровень 24 или 29: Сопротивляемость огню 15.

	Талант (На день): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант, когда по вам попала атака с ключевым словом «огонь». Вы и все союзники в пределах 5 клеток от вас получаете сопротивляемость огню 20 до начала вашего следующего хода.

Уровень 24 или 29: Сопротивляемость огню 30.


	Погребальные доспехи
	Уровень 14+

	В этих доспехах присутствует единственное кольцо из погребального доспеха героя, умершего как минимум 100 лет назад.

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Доспехи: Кольчужный

	Улучшение: КД

	Свойство: Сопротивляемость некротической энергии 10.

Уровень 24 или 29: Сопротивляемость некротической энергии 15.

	Талант (На день ✦ Исцеление): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант, когда любой союзник в пределах 5 клеток от вас получает урон. Вы тратите исцеление, но не восстанавливаете хитов. Вместо этого хиты восстанавливает союзник, как если бы он использовал исцеление.

Уровень 24 или 29: Союзник в пределах 10 клеток от вас.


	Призрачные доспехи
	Уровень 9+

	Эта бело-серая накидка в нижней части просто растворяется в воздухе.

	Урв 9
+1
	4 200 зм
	
	Урв 24
+4
	525 000 зм

	Урв 14
+2
	21 000 зм
	
	Урв 29
+5
	2 625 000 зм

	Урв 19
+3
	105 000 зм
	
	
	

	Доспехи: Из ткани

	Улучшение: КД

	Свойство: Нет.

Уровень 14: Сопротивляемость некротической энергии 5.
Уровень 19 или 24: Сопротивляемость некротической энергии 10.

Уровень 29: Сопротивляемость некротической энергии 15.

	Талант (На день): Малое действие. Станьте неосязаемым до конца вашего следующего хода.

Уровень 24 или 29: Станьте неосязаемыми и получите свойство «фазирования» до конца вашего следующего хода.


	Пылающие доспехи
	Уровень 3+

	Мастера-портные эладрины вплетали нити магического пламени в мягкую ткань для создания рубах или жакетов.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Доспехи: Из ткани

	Улучшение: КД

	Свойство: Вы автоматически преуспеваете в спасбросках от продолжительного урона огнем.

	Талант (На день ✦ Огонь): Малое действие. До конца вашего следующего хода, любое существо, попавшее по вам рукопашной атакой, получает урон огнём 1к8 + модификатор Харизмы.

Уровень 13 или 18: Урон огнём 2к8 + модификатор Харизмы.

Уровень 23 или 28: Урон огнём 3к8 + модификатор Харизмы.


	Темнометаллические доспехи
	Уровень 4+

	Темный металл этих доспехов сверкает красным при вспышках ярости.

	Урв 4
+1
	840 зм
	
	Урв 19
+4
	105 000 зм

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Доспехи: Чешуйчатые, латные

	Улучшение: КД

	Свойство: Сопротивляемость некротической энергии 5 и огню 5.

Уровень 14 или 19: Сопротивляемость 10 огню и 10 некротической энергии.
Уровень 24 или 29: Сопротивляемость 15 огню и 15 некротической энергии.


МАГИЧЕСКИЕ ДОСПЕХИ
	Урв
	Название
	Цена (зм)
	Категория

	1
	Магические +1
	360
	Любые

	2
	Бритвенные +1
	520
	Чешуйчатые

	2
	Дварфов +1
	520
	Кольчужный, чешуйчатые, латные

	3
	Искателя +1
	680
	Любые

	3
	Лесные +1
	680
	Из ткани, кожаные, из шкур

	3
	Проклятой ковки +1
	680
	Кольчужные, чешуйчатые

	3
	Пылающие +1
	680
	Из ткани

	3
	Эладринов +1
	680
	Кольчужные

	4
	Кровавых ран +1
	840
	Кожаные, из шкур

	4
	Темнолист +1
	840
	Из ткани, кожаные, из шкур

	4
	Темнометаллические +1
	840
	Чешуйчатые, латные

	5
	Боевой ковки +1
	1 000
	Латные

	5
	Возвышенные +1
	1 000
	Кольчужные

	5
	Древесной коры +1
	1 000
	Из шкур, чешуйчатые

	5
	Кровавых нитей +1
	1 000
	Из ткани

	5
	Смертельных ран +1
	1 000
	Кожаные, из шкур

	6
	Магические +2
	1 800
	Любые

	7
	Бритвенные +2
	2 600
	Чешуйчатые

	7
	Дварфов +2
	2 600
	Кольчужные, чешуйчатые, латные

	7
	Светолист +2
	2 600
	Из ткани, кожаные, из шкур

	8
	Боевые эльфийские +2
	3 400
	Кожаные, из шкур

	8
	Горные +2
	3 400
	Латные

	8
	Искателя +2
	3 400
	Любые

	8
	Лесные +2
	3 400
	Из ткани, кожаные, из шкур

	8
	Проклятой ковки +2
	3 400
	Кольчужные, чешуйчатые

	8
	Пылающие +2
	3 400
	Из ткани

	8
	Эладринов +2
	3 400
	Кольчужные

	9
	Кровавых ран +2
	4 200
	Кожаные, из шкур

	9
	Призрачные +2
	4 200
	Из ткани

	9
	Темнолист +2
	4 200
	Из ткани, кожаные, из шкур

	9
	Темнометаллические +2
	4 200
	Чешуйчатые, латные

	10
	Боевой ковки +2
	5 000
	Латные

	10
	Возвышенные +2
	5 000
	Кольчужные

	10
	Древесной коры +2
	5 000
	Из шкур, чешуйчатые

	10
	Кровавых нитей +2
	5 000
	Из ткани

	10
	Смертельных ран +2
	5 000
	Кожаные, из шкур

	11
	Магические +3
	9 000
	Любые

	12
	Бритвенные +3
	13 000
	Чешуйчатые

	12
	Дварфов +3
	13 000
	Кольчужные, чешуйчатые, латные

	12
	Светолист +3
	13 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	13
	Боевые эльфийские +3
	17 000
	Кожаные, из шкур

	13
	Гидры +3
	17 000
	Чешуйчатые

	13
	Горные +3
	17 000
	Латные

	13
	Движения тени +3
	17 000
	Из ткани, кожаные

	13
	Искателя +3
	17 000
	Любые

	13
	Лесные +3
	17 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	13
	Проклятой ковки +3
	17 000
	Кольчужные, чешуйчатые

	13
	Пылающие +3
	17 000
	Из ткани

	13
	Эладринов +3
	17 000
	Кольчужные

	14
	Темнометаллические +3
	21 000
	Чешуйчатые, латные

	14
	Кровавых ран +3
	21 000
	Кожаные, из шкур

	14
	Темнолист +3
	21 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	14
	Огнепоглощающие +3
	21 000
	Латные

	14
	Призрачные +3
	21 000
	Из ткани

	14
	Погребальные +3
	21 000
	Кольчужные

	15
	Боевой ковки +3
	25 000
	Латные

	15
	Возвышенные +3
	25 000
	Кольчужные

	15
	Древесной коры +3
	25 000
	Из шкур, чешуйчатые

	15
	Кровавых нитей +3
	25 000
	Из ткани

	15
	Смертельных ран +3
	25 000
	Кожаные, из шкур

	15
	Шкуры тролля +3
	25 000
	Из шкур, чешуйчатые

	16
	Магические +4
	45 000
	Любые

	17
	Бритвенные +4
	65 000
	Чешуйчатые

	17
	Дварфов +4
	65 000
	Кольчужные, чешуйчатые, латные

	17
	Светолист +4
	65 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	18
	Боевой эльфийский +4
	85 000
	Кожаные, из шкур

	18
	Гидры +4
	85 000
	Чешуйчатые

	18
	Горные +4
	85 000
	Латные

	18
	Движения тени +4
	85 000
	Из ткани, кожаные

	18
	Искателя +4
	85 000
	Любые

	18
	Лесные +4
	85 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	18
	Проклятой ковки +4
	85 000
	Кольчужные, чешуйчатые


МАГИЧЕСКИЕ ДОСПЕХИ (продолжение)
	Урв
	Название
	Цена (зм)
	Категория

	18
	Пылающие +4
	85 000
	Из ткани

	18
	Эладринов +4
	85 000
	Кольчужные

	19
	Ангельской стали +4
	105 000
	Кольчужные

	19
	Душевной ковки +4
	105 000
	Латные

	19
	Кровавых ран +4
	105 000
	Кожаные, из шкур

	19
	Огнепоглощающие +4
	105 000
	Латные

	19
	Погребальные +4
	105 000
	Кольчужные

	19
	Призрачные +4
	105 000
	Из ткани

	19
	Темнолист +4
	105 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	19
	Темнометаллические +4
	105 000
	Чешуйчатые, латные

	20
	Боевой ковки +4
	125 000
	Латные

	20
	Возвышенные +4
	125 000
	Кольчужные

	20
	Древесной коры +4
	125 000
	Из шкур, чешуйчатые

	20
	Кровавых нитей +4
	125 000
	Из ткани

	20
	Смертельных ран +4
	125 000
	Кожаные, из шкур

	20
	Шкуры тролля +4
	125 000
	Из шкур, чешуйчатые

	21
	Магические +5
	225 000
	Любые

	22
	Бритвенные +5
	325 000
	Чешуйчатые

	22
	Дварфов +5
	325 000
	Кольчужные, чешуйчатые, латные

	22
	Светолист +5
	325 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	23
	Боевые эльфийские +5
	425 000
	Кожаные, из шкур

	23
	Гидры +5
	425 000
	Чешуйчатые

	23
	Горные +5
	425 000
	Латные

	23
	Движения тени +5
	425 000
	Из ткани, кожаные

	23
	Искателя +5
	425 000
	Любые

	23
	Лесные +5
	425 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	23
	Накидка седьмого ветра +5
	425 000
	Из ткани

	23
	Проклятой ковки +5
	425 000
	Кольчужные, чешуйчатые

	23
	Пылающие +5
	425 000
	Из ткани

	23
	Эладринов +5
	425 000
	Кольчужные

	24
	Ангельской стали +5
	525 000
	Кольчужные

	24
	Душевной ковки +5
	525 000
	Латные

	24
	Кровавых ран +5
	525 000
	Кожаные, из шкур

	24
	Огнепоглощающие +5
	525 000
	Латные

	24
	Погребальные +5
	525 000
	Кольчужные

	24
	Призрачные +5
	525 000
	Из ткани

	24
	Темнолист +5
	525 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	24
	Темнометаллические +5
	525 000
	Чешуйчатые, латные

	25
	Боевой ковки +5
	625 000
	Латные

	25
	Возвышенные +5
	625 000
	Кольчужные

	25
	Древесной коры +5
	625 000
	Из шкур, чешуйчатые

	25
	Кровавых нитей +5
	625 000
	Из ткани

	25
	Смертельных ран +5
	625 000
	Кожаные, чешуйчатые

	25
	Шкуры тролля +5
	625 000
	Из шкур, чешуйчатые

	26
	Магические +6
	1 125 000
	Любые

	27
	Бритвенные +6
	1 625 000
	Чешуйчатые

	27
	Дварфов +6
	1 625 000
	Кольчужные, чешуйчатые, латные

	27
	Светолист +6
	1 625 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	28
	Боевые эльфийские +6
	2 125 000
	Кожаные, из шкур

	28
	Гидры +6
	2 125 000
	Чешуйчатые

	28
	Горные +6
	2 125 000
	Латные

	28
	Движения тени +6
	2 125 000
	Из ткани, кожаные

	28
	Искателя +6
	2 125 000
	Любые

	28
	Лесные +6
	2 125 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	28
	Накидка седьмого ветра +6
	2 125 000
	Из ткани

	28
	Проклятой ковки +6
	2 125 000
	Кольчужные, чешуйчатые

	28
	Пылающие +6
	2 125 000
	Из ткани

	28
	Эладринов +6
	2 125 000
	Кольчужные

	29
	Ангельской стали +6
	2 625 000
	Кольчужные

	29
	Душевной ковки +6
	2 625 000
	Латные

	29
	Кровавых ран +6
	2 625 000
	Кожаные, из шкур

	29
	Огнепоглощающие +6
	2 625 000
	Латные

	29
	Погребальные +6
	2 625 000
	Кольчужные

	29
	Призрачные +6
	2 625 000
	Из ткани

	29
	Темнолист +6
	2 625 000
	Из ткани, кожаные, из шкур

	29
	Темнометаллические +6
	2 625 000
	Чешуйчатые, латные

	30
	Боевой ковки +6
	3 125 000
	Латные

	30
	Возвышенные +6
	3 125 000
	Кольчужные

	30
	Древесной коры +6
	3 125 000
	Из шкур, чешуйчатые

	30
	Кровавых нитей +6
	3 125 000
	Из ткани

	30
	Смертельных ран +6
	3 125 000
	Кожаные, из шкур

	30
	Шкуры тролля +6
	3 125 000
	Из шкур, чешуйчатые


МАГИЧЕСКОЕ ОРУЖИЕ

	Урв
	Название
	Цена (зм)
	Категория

	1
	Магическое +1
	360
	Любое

	2
	Жестокое +1
	520
	Любое

	2
	Звенящее +1
	520
	Булава, посох, праща, молот, цеп

	3
	Громовое +1
	680
	Любое

	3
	Дуэлянта +1
	680
	Легкий клинок

	3
	Морозное +1
	680
	Любое

	3
	Пылающее +1
	680
	Любое дальнобойное

	3
	Ритуальный клинок +1
	680
	Легкий клинок

	4
	Раскатистое +1
	840
	Любое дальнобойное

	4
	Ужасное +1
	840
	Молот, топор, тяжелый клинок

	5
	Молниеносное +1
	1 000
	Любое


	5
	Пламенное +1
	1 000
	Любое

	5
	Пьющее жизнь +1
	1 000
	Любое рукопашное

	6
	Волшебное +2
	1 800
	Любое

	7
	Жестокое +2
	2 600
	Любое

	7
	Звенящее +2
	2 600
	Булава, посох, праща, молот, цеп

	8
	Громовое +2
	3 400
	Любое

	8
	Дуэлянта +2
	3 400
	Легкий клинок

	8
	Морозное +2
	3 400
	Любое

	8
	Пылающее +2
	3 400
	Любое дальнобойное

	8
	Ритуальный клинок +2
	3 400
	Легкий клинок

	9
	Драконоборца +2
	4 200
	Любое

	9
	Раскатистое +2
	4 200
	Любое дальнобойное

	9
	Ужасное +2
	4 200
	Молот, топор, тяжелый клинок

	10
	Берсеркера +2
	5 000
	Топор, тяжелый клинок

	10
	Молниеносное +2
	5 000
	Любое

	10
	Пламенное +2
	5 000
	Любое

	10
	Пьющее жизнь +2
	5 000
	Любое рукопашное

	11
	Магическое +3
	9 000
	Любое

	12
	Жестокое +3
	13 000
	Любое

	12
	Звенящее +3
	13 000
	Булава, посох, праща, молот, цеп

	13
	Громовое +3
	17 000
	Любое

	13
	Дуэлянта +3
	17 000
	Легкий клинок

	13
	Морозное +3
	17 000
	Любое

	13
	Пылающее +3
	17 000
	Любое дальнобойное

	13
	Ритуальный клинок +3
	17 000
	Легкий клинок

	14
	Драконоборца +3
	21 000
	Любое

	14
	Раскатистое +3
	21 000
	Любое дальнобойное

	14
	Ужасное +3
	21 000
	Молот, топор, тяжелый клинок

	14
	Фазирования +3
	21 000
	Любое дальнобойное

	15
	Берсеркера +3
	25 000
	Топор, тяжелый клинок

	15
	Молниеносное +3
	25 000
	Любое

	15
	Пламенное +3
	25 000
	Любое

	15
	Пьющее жизнь +3
	25 000
	Любое рукопашное

	16
	Магическое +4
	45 000
	Любое

	17
	Жестокое +4
	65 000
	Любое

	17
	Звенящее +4
	65 000
	Булава, посох, праща, молот, цеп

	18
	Дуэлянта +4
	85 000
	Легкий клинок

	18
	Морозное +4
	85 000
	Любое

	18
	Пылающее +4
	85 000
	Любое дальнобойное

	18
	Ритуальный клинок +4
	85 000
	Легкий клинок


Оружие

Магическое оружие добавляет свой бонус улучшения к броскам атаки и урона, так что пылающий длинный лук +3, добавляет +3 и к атаке, и к урону от этого лука. Этот бонус не добавляется к продолжительному или другому урону, который может быть применен к атаке.

Если вы неопытны в использовании оружия, вы не получаете бонуса опытности к броскам атаки, но, тем не менее, учитываете его бонус улучшения.

Категории показывают, какое оружие может быть зачаровано определенным набором качеств. «Любое дальнобойное» включает любое метательное оружие, а также оружие со свойством «тяжелое меттельное» или «легкое метательное». «Любое» или «Любое рукопашное» включает все применимые категории.

Амуниция: Дальнобойное оружие, такое, как луки, арбалеты и пращи передает свою магию соответствующей амуниции, выстеленной из него. Амуниция (стрелы, болты или камни) не бывают магическими. Вы не можете изготовить (или найти) пылающую стрелу +1 или камень пращи +3.

Метательное оружие: Любое магическое легкое метательное или тяжелое метательное оружие, от простого сюрикена +1 до превосходного охотничьего копья +6, автоматически возвращается в руку владельца после метания.

Возвращающееся оружие ловится свободным действием, или, если вы этого не желаете (или не можете), оно падает у ваших ног в вашем пространстве.

МАГИЧЕСКОЕ ОРУЖИЕ продолжение
	Урв
	Название
	Цена (зм)
	Категория

	18
	Громовое +4
	85 000
	Любое

	19
	Драконоборца +4
	105 000
	Любое

	19
	Фазирования +4
	105 000
	Любое дальнобойное

	19
	Ужасное +4
	105 000
	Молот, топор, тяжелый клинок

	19
	Пылающее +4
	105 000
	Любое дальнобойное

	20
	Берсеркера +4
	125 000
	Топор, тяжелый клинок

	20
	Танцующее +4
	125 000
	Лёгкий клинок, тяжёлый клинок

	20
	Пламенное +4
	125 000
	Любое

	20
	Пьющее жизнь +4
	125 000
	Любое рукопашное

	20
	Молниеносное +4
	125 000
	Любое

	21
	Магическое +5
	225 000
	Любое

	22
	Звенящее +5
	325 000
	Булава, молот, посох, праща, цеп

	22
	Жестокое +5
	325 000
	Любое

	23
	Дуэлянта +5
	425 000
	Легкий клинок

	23
	Пылающее +5
	425 000
	Любое дальнобойное

	23
	Морозное +5
	425 000
	Любое

	23
	Ритуальный клинок +5
	425 000
	Легкий клинок

	23
	Громовое +5
	425 000
	Любое

	24
	Драконоборца +5
	525 000
	Любое

	24
	Фазирования +5
	525 000
	Любое дальнобойное

	24
	Ужасное +5
	525 000
	Молот, топор, тяжелый клинок

	24
	Раскатистое +5
	525 000
	Любое дальнобойное

	25
	Берсеркера +5
	625 000
	Топор, тяжелый клинок

	25
	Танцующее +5
	625 000
	Лёгкий клинок, тяжёлый клинок

	25
	Пламенное +5
	625 000
	Любое

	25
	Святой мститель +5
	625 000
	Молот, топор, тяжелый клинок

	25
	Пьющее жизнь +5
	625 000
	Любое рукопашное

	25
	Молниеносное +5
	625 000
	Любое

	26
	Магическое +6
	1 125 000
	Любое

	27
	Звенящее +6
	1 625 000
	Булава, молот, посох, праща, цеп

	27
	Жестокое +6
	1 625 000
	Любое

	28
	Дуэлянта +6
	2 125 000
	Легкий клинок

	28
	Пламенное +6
	2 125 000
	Любое дальнобойное

	28
	Морозное +6
	2 125 000
	Любое

	28
	Ритуальный клинок +6
	2 125 000
	Легкий клинок

	28
	Громовое +6
	2 125 000
	Любое

	29
	Драконоборца +6
	2 625 000
	Любое

	29
	Фазирования +6
	2 625 000
	Любое дальнобойное

	29
	Ужасное +6
	2 625 000
	Молот, топор, тяжелый клинок

	29
	Раскатистое +6
	2 625 000
	Любое дальнобойное

	30
	Берсеркера +6
	3 125 000
	Топор, тяжелый клинок

	30
	Танцующее +6
	3 125 000
	Лёгкий клинок, тяжёлый клинок

	30
	Пламенное +6
	3 125 000
	Любое

	30
	Святой мститель +6
	3 125 000
	Молот, топор, тяжёлый клинок

	30
	Пьющее жизнь +6
	3 125 000
	Любое рукопашное

	30
	Молниеносное +6
	3 125 000
	Любое


	30
	Опытного охотника +6
	3 125 000
	Любое дальнобойное

	30
	Отсекающее +6
	3 125 000
	Топор, тяжелый клинок


	Громовое оружие
	Уровень 3+

	Вы можете высвободить раскат грома попаданием этим оружием, отталкивая противника волной смертоносного звука.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Оружие: Любое

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона звуком за каждый плюс

	Талант (Неограниченно ✦ Гром): Свободное действие. Используйте этот талант при попадании этим оружием. Нанесите дополнительно 1к8 урона звуком и оттолкните цель на 1 клетку.

Уровень 13 или 18: Дополнительный урон звуком 2к8.

Уровень 23 или 28: Дополнительный урон звуком 3к8.


	Жестокое оружие
	Уровень 2+

	Кое-кто из владельцев утверждает, что этому оружию нравится причинять боль.

	Урв 2
+1
	520 зм
	
	Урв 17
+4
	65 000 зм

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Оружие: Любое

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к12 урона за каждый плюс


	Звенящее оружие
	Уровень 2+

	При попадании, оружие громко звенит, ошеломляя свою цель.

	Урв 2
+1
	520 зм
	
	Урв 17
+4
	65 000 зм

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Оружие: Булава, молот, посох, праща, цеп

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона звуком за каждый плюс

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант при попадании этим оружием. Цель становится изумлённой до конца вашего следующего хода.


	Магическое оружие
	Уровень 1+

	Стандартное зачарованное оружие.

	Урв 1
+1
	360 зм
	
	Урв 16
+4
	45 000 зм

	Урв 6
+2
	1 800 зм
	
	Урв 21
+5
	225 000 зм

	Урв 11
+3
	9 000 зм
	
	Урв 26
+6
	1 125 000 зм

	Оружие: Любое

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс


	Молниеносное оружие
	Уровень 5+

	Это оружие потрескивает разрядами молний.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Оружие: Любое

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона электричеством за каждый плюс

	Талант (Неограниченный ✦ Электричество): Свободное действие. Весь урон, наносимый этим оружием — урон электричеством. Другое свободное действие делает урон обычным. 

	Талант (На день ✦ Электричество): Свободное действие. Используйте этот талант при попадании оружием. Цель и все враги в пределах 2 клеток от цели получают урон электричеством 1к6.

Уровень 15 или 20: Урон электричеством 2к6.

Уровень 25 или 30: Урон электричеством 3к6.


	Морозное оружие
	Уровень 3+

	Боевая часть этого оружия покрыта тонким слоем изморози.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Оружие: Любое

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона холодом за каждый плюс

	Талант (Неограниченный ✦ Холод): Свободное действие. Весь урон, наносимый этим оружием — урон холодом. Другое свободное действие делает урон обычным.

	Талант (На день ✦ Холод): Свободное действие. Используйте этот талант, когда попадаете этим оружием. Нанесите дополнительно урон холодом 1к8 и цель становится замедленной до конца вашего следующего хода.

Уровень 13 или 18: Урон холодом 2к8.

Уровень 23 или 28: Урон холодом 3к8.


	Оружие берсеркера
	Уровень 10+

	Оружие дикой ярости.

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Урв 20
+4
	125 000 зм
	
	
	

	Оружие: Топор, тяжелый клинок

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к10 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Малое действие. Получите бонус таланта +2 к броскам атаки и урона и штраф -5 ко всем защитам. Также вы получаете сопротивляемость 5 ко всем видам урона. Эффект длится до конца сцены или пока вы не упадете без сознания.

Уровень 20 или 25: Сопротивляемость 10 ко всем видам урона.

Уровень 30: Сопротивляемость 15 ко всем видам урона.


	Оружие драконоборца
	Уровень 9+

	Убийца драконоподобных.

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	
	

	Оружие: Любое

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к8 урона за каждый плюс или +1к12 урона за каждый плюс против драконов

	Свойство: Это оружие обеспечивает защиту от дыхательных атак драконов, как показано ниже.

Уровень 9: Сопротивляемость 5

Уровень 14 или 19: Сопротивляемость 10

Уровень 24 или 29: Сопротивляемость 15

	Талант (На день): Малое действие. Ваша следующая атака по дракону этим оружием, если она будет совершена до конца вашего хода, получает бонус таланта +5 к броску атаки и урона и автоматически игнорирует все виды сопротивляемости дракона.


	Оружие дуэлянта
	Уровень 3+

	Излюбленное оружие плута.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Оружие: Легкий клинок

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс или +1к8 урона за каждый плюс, если у вас есть боевое превосходство

	Талант (На день): Малое действие. Вы получаете боевое превосходство над следующим существом, которое вы атакуете этим оружием в этот ход.


	Оружие опытного охотника
	Уровень 30

	Это оружие игнорирует укрытие и покров, когда его сила активна.

	Урв 30
+6
	3 125 000 зм
	
	
	

	Оружие: Любое дальнобойное

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к12 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Стандартное действие. Когда вы используете этот талант, вы автоматически узнаёте расположение всех существ в пределах 10 клеток от вас, даже если линия обзора или линия эффекта до них обычно была бы блокирована. Это знание длится до конца вашего хода. Вы можете нацелиться на одно из этих существ как если бы у него не было укрытия или покрова. После этого можете совершить дальнобойную стандартную атаку этим оружием с бонусом +5 к броску атаки.


	Оружие фазировани
	Уровень 14+

	Снаряды этого метательного оружия пролетают по другим мирам, когда выпущены, проходя сквозь укрытие, как если бы его не было вовсе.

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Оружие: Любое дальнобойное

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Свойство: Ваши дальнобойные атаки этим оружием игнорируют штрафы к броскам атаки за укрытие или за отличное укрытие.


	Отсекающее оружие
	Уровень 30

	Нет ничего острее отсекающего оружия.

	Урв 30
+6
	3 125 000 зм
	
	
	

	Оружие: Топор, Тяжелый клинок

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к12 урона за каждый плюс

	Свойство: Когда вы выбрасываете максимальный урон на любой из костей урона, вы бросаете эту кость еще раз и прибавляете это значение к общему урону. Если дополнительный бросок снова максимален — вы вновь бросаете кость, продолжая суммировать.

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант при попадании этим оружием. Нанесите 3к12 очков дополнительного урона этой атакой.


	Пламенное оружие
	Уровень 5+

	Вы можете заставить это оружие покрыться пламенем.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Оружие: Любое

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона огнем за каждый плюс

	Талант (Неограниченный ✦ Огонь): Свободное действие. Весь урон, наносимый этим оружием — урон огнём. Другое свободное действие делает урон обычным.

	Талант (На день ✦✦Огонь): Свободное действие. Используйте этот талант, когда попадаете этим оружием. Нанесите дополнительно урон огнём 1к6 и цель получает продолжительный урон огнем 5 (спасение оканчивает).

Уровень 15 или 20: Урон огнём 2к6 и продолжительный урон огнем 10.

Уровень 25 или 30: Урон огнём 3к6 и продолжительный урон огнем 15.


	Пылающее оружие
	Уровень 3+

	Это дальнобойное оружие хранит огненный сюрприз.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Оружие: Любое дальнобойное

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона огнем за каждый плюс

	Талант (На день ✦✦Огонь): Малое действие. Следующая дальнобойная стандартная атака этим оружием, совершённая  до конца вашего хода, становится вспышкой 1, отцентрованной на цели. Используйте ваш обычный бонус атаки для стандартной атаки, но против Реакции. Вместо обычного урона каждое точное попадание наносит продолжительный урон огнем 5 (спасение оканчивает).

Уровень 13 или 18: Вспышка 2; продолжительный урон огнем 10.

Уровень 23 или 28: Вспышка 3; продолжительный урон огнем 15.


	Пьющее жизнь оружие
	Уровень 5+

	Это оружие передает жизненную силу противника вам.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Оружие: Любое рукопашное

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона некротической энергией за каждый плюс

	Свойство: Когда вы опускаете хиты противника до 0 или ниже рукопашной атакой, совершённой этим оружием, вы получаете 5 временных хитов.

Уровень 15 или 20: Получите 10 временных хитов.

Уровень 25 или 30: Получите 15 временных хитов.


	Раскатистое оружие
	Уровень 4+

	Внезапно снаряд взрывается разрывающим жутким звуком.

	Урв 4
+1
	840 зм
	
	Урв 19
+4
	105 000 зм

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Оружие: Любое дальнобойное

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона звуком за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Звук): Малое действие. Следующая дальнобойная атака этим оружием до конца вашего хода, становится вспышкой 1, отцентрованной на цели. Используйте ваш обычный бонус атаки для стандартной атаки, но против Стойкости. Каждая пораженная цель получает урон звуком, равный обычному урону, наносимому стандартной дальнобойной атакой.

Уровень 14 или 19: Вспышка 2.

Уровень 24 или 29: Вспышка 3.


	Ритуальный клинок
	Уровень 3+

	Колдуны высоко ценят это нечистое оружие.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Оружие: Легкий клинок (обычно кинжалы или серпы)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Свойство: Это оружие работает как инструмент колдуна, добавляя свой бонус улучшения к броскам атаки и урона талантов колдуна с ключевым словом «инструмент».

	Свойство: Когда существо, проклятое вашим Проклятием Колдуна, совершает рукопашную атаку по вам, причините ему урон, равный бонусу улучшения ритуального клинка.

	Особое: Вы не учитываете бонус опытности к броскам атак, когда используете ритуальный клинок в качестве инструмента.


	Святой мститель
	Уровень 25+

	Наиболее желанное оружие любого паладина

	Урв 25
+5
	625 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Оружие: Молот, топор, тяжелый клинок

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона излучением за каждый плюс и вы можете использовать исцеление

	Свойство: Святой мститель наносит дополнительно урон излучением 1к10 при использовании таланта для нанесения атаки с ключевым словом «излучение».

	Талант (На день): Малое действие. Вы и все союзники в пределах 10 клеток от вас получаете бонус таланта +5 к Стойкости, Реакции и Воле до конца вашего следующего хода.

	Особое: Святой мститель может быть использован в качестве символа веры. Он добавляет свой бонус улучшения к броскам атаки и урона и дополнительный урон, обеспечиваемый его свойством (если это возможно), при использовании таким образом. Вы не учитываете ваш бонус опытности при использовании святого мстителя в качестве инструмента.


	Танцующее оружие
	Уровень 20+

	Такое лезвие парит перед вами, рассекая воздух как танцор на балу.

	Урв 20
+4
	125 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Урв 25
+5
	625 000 зм
	
	
	

	Оружие: Легкий клинок, тяжелый клинок

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Малое действие. Вы отпускаете танцующее оружие, и оно парит рядом с вами до конца вашего следующего хода или пока ваши хиты не опустятся до 0 или ниже.

Вы можете наносить танцующим оружием стандартные атаки и использовать им атакующие таланты, как если бы оно было у вас в руках (включая ваши модификаторы атаки и урона).

Если вы не атакуете танцующим оружием до конца вашего хода, оно наносит стандартную атаку по противнику на ваш выбор в пределах 2 клеток от вас, как если бы атаковали вы сами. Танцующее оружие не может совершать провоцированные атаки.

Исключая те недолгие моменты, когда оружие атакует, оно находится в вашей клетке, даже если вы переместились или телепортировались. Оно автоматически отвергает попытки других схватить его.

В любое время в течение сцены вы можете вернуть оружие обратно в руку. Это заканчивает эффект.

Поддержание малым: Меч продолжает парить и сражаться рядом с вами до конца вашего следующего хода.


	Ужасное оружие
	Уровень 4+

	Есть что-то пугающее в этом оружии.

	Урв 4
+1
	840 зм
	
	Урв 19
+4
	105 000 зм

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Оружие: Молот, топор, тяжелый клинок

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к8 урона за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Страх): Свободное действие. Используйте этот талант при попадании этим оружием. Цель терпит штраф -2 ко всем защитам (спасение оканчивает).


Волшебные палочки

Волшебная палочка — тонкий конический кусок дерева, зачарованный для проведения магической энергии. Если Вы представитель класса, способного использовать волшебные палочки в качестве инструмента, то добавляете бонус улучшения волшебной палочки к броскам атаки и урона талантов класса с ключевым словом инструмент, также, вы можете использовать свойства и таланты волшебных палочек. Представители других классов не получают выгод от  обладания волшебными палочками. 

Талант волшебной палочки используется как обычное применение таланта. Для этого вам необходимо обладать, по меньшей мере, одним талантом из того же источника силы, что и палочка. Например, плут, взявший как минимум один талант волшебника через черту мультиклассирования, может использовать волшебные таланты палочки, как только начинает обладать одним талантом, использующим магический источник силы. Некоторые палочки описаны ниже, но вы можете разработать и свой образец.

В палочку можно заключить талант на сцену любого класса, способного использовать сами палочки. Создавая палочку, вы должны выбрать любой известный вам или доступный вашему классу талант на сцену. Вы не можете выбирать ничего кроме талантов касса (нельзя выбирать таланты пути совершенства, например).

	Уровень палочки
	Уровень таланта

	3
	1

	8
	2* или 3

	13
	6* или 7

	18
	10* или 13

	23
	16* или 17

	28
	22* или 23


* Обозначает прием.
ВОЛШЕБНЫЕ ПАЛОЧКИ

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	1
	Магическая палочка +1
	360

	3
	Палочка (таланта 1 уровня) +1
	680

	3
	Палочка ведьминого огня +1
	680

	3
	Палочка ослабляющего луча +1
	680

	6
	Магическая палочка +2
	1 800

	8
	Палочка (таланта 3 уровня и ниже) +2
	3 400

	8
	Палочка ведьминого огня +2
	3 400

	8
	Палочка ледяных лучей +2
	3 400

	8
	Палочка мистического дождя +2
	3 400

	8
	Палочка огненного болта +2
	3 400

	8
	Палочка ослабляющего луча +2
	3 400

	8
	Палочка щита +2
	3 400

	11
	Магическая палочка +3
	9 000

	13
	Палочка (таланта 7 уровня и ниже) +3
	17 000

	13
	Палочка ведьминого огня +3
	17 000

	13
	Палочка ледяных лучей +3
	17 000

	13
	Палочка мистического дождя +3
	17 000

	13
	Палочка огненного болта +3
	17 000

	13
	Палочка огненного взрыва +3
	17 000

	13
	Палочка ослабляющего луча +3
	17 000

	13
	Палочка щита +3
	17 000

	16
	Магическая палочка +4
	45 000

	18
	Палочка (таланта 13 уровня и ниже) +4
	85 000

	18
	Палочка ведьминого огня +4
	85 000

	18
	Палочка вырванной души +4
	85 000

	18
	Палочка ледяных лучей +4
	85 000

	18
	Палочка мистического дождя +4
	85 000

	18
	Палочка огненного болта +4
	85 000

	18
	Палочка огненного взрыва +4
	85 000

	18
	Палочка ослабляющего луча +4
	85 000

	18
	Палочка щита +4
	85 000

	21
	Магическая палочка +5
	225 000

	23
	Палочка (таланта 17 уровня и ниже) +5
	425 000

	23
	Палочка ведьминого огня +5
	425 000

	23
	Палочка вырванной души +5
	425 000

	23
	Палочка ледяных лучей +5
	425 000

	23
	Палочка мистического дождя +5
	425 000

	23
	Палочка огненного болта +5
	425 000

	23
	Палочка огненного взрыва +5
	425 000

	23
	Палочка ослабляющего луча +5
	425 000

	23
	Палочка щита +5
	425 000

	26
	Магическая палочка +6
	1 125 000

	28
	Палочка (таланта 23 уровня и ниже) +6
	2 125 000

	28
	Палочка ведьминого огня +6
	2 125 000

	28
	Палочка вырванной души +6
	2 125 000

	28
	Палочка ледяных лучей +6
	2 125 000

	28
	Палочка мистического дождя +6
	2 125 000

	28
	Палочка огненного болта +6
	2 125 000

	28
	Палочка огненного взрыва +6
	2 125 000

	28
	Палочка ослабляющего луча +6
	2 125 000

	28
	Палочка щита +6
	2 125 000


	Магическая палочка
	Уровень 1+

	Стандартный палочка, зачарованная для проведения магической энергии.

	Урв 1
+1
	360 зм
	
	Урв 16
+4
	45 000 зм

	Урв 6
+2
	1 800 зм
	
	Урв 21
+5
	225 000 зм

	Урв 11
+3
	9 000 зм
	
	Урв 26
+6
	1 125 000 зм

	Инструмент (Палочка)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс


	Палочка ведьминого огня
	Уровень 3+

	Палочка хранит заклинание колдуна ведьмин огонь.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Инструмент (Палочка)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь): Стандартное действие. Как талант колдуна ведьмин огонь.


	Палочка вырванной души
	Уровень 18+

	Палочка хранит заклинание колдуна вырванная душа.

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Урв 23
+5
	425 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Палочка)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Инструмент, Магический, Некротическая энергия): Стандартное действие. Как талант колдуна вырванная душа.


	Палочка ледяных лучей
	Уровень 8+

	Палочка хранит заклинание волшебника ледяные лучи.

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Палочка)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Инструмент, Магический, Холод): Стандартное действие. Как талант волшебника ледяные лучи.


	Палочка мистического дождя
	Уровень 8+

	Палочка хранит заклинание колдуна мистический дождь.

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Палочка)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Инструмент, Магический): Стандартное действие. Как талант колдуна мистический дождь.


	Палочка огненного болта
	Уровень 8+

	Палочка хранит заклинание колдуна огненный болт.

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Палочка)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Инструмент, Магический): Стандартное действие. Как талант колдуна огненный болт.


	Палочка огненного взрыва
	Уровень 13+

	Палочка хранит заклинание волшебника огненный взрыв.

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Инструмент (Палочка)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Инструмент, Магический, Огонь): Стандартное действие. Как талант волшебника огненный взрыв.


	Палочка ослабляющего луча
	Уровень 3+

	Палочка хранит заклинание волшебника ослабляющий луч.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	425 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Инструмент (Палочка)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за плюс

	Талант (На день ✦ Тайный, Инструмент, Necrotic): Стандартное действие. Как талант волшебника, ослабляющий луч.


	Палочка щита
	Уровень 8+

	Палочка хранит заклинание волшебника щит.

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Палочка)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Магический, Силовое поле): Немедленное прерывание. Как талант волшебника щит.


Жезлы

Если вы — представитель класса, способного использовать жезлы в качестве инструмента, вы можете добавлять бонус улучшения жезла к броскам атаки и урона талантов этого класса с ключевым словом «инструмент», а также можете использовать свойства и таланты жезлов. Представители других классов не получают выгод от  обладания жезлом.

Жезл — короткий, тяжелый цилиндр, обычно испещренный мистическими рунами или инкрустированный кристаллами. Как и с большинством других инструментов, вы не можете совершать рукопашные атаки жезлом.

	Жезл лишения
	Уровень 5+

	Этот жезл усиливает урон, наносимый находящимся под вашим Проклятием колдуна.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Инструмент (Жезл)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к8 урона за каждый плюс

	Свойство: Когда вы насылаете Проклятие колдуна на цель, она получает урон, равный бонусу улучшения жезла.


	Жезл первой крови
	Уровень 8+

	Этот жезл требует, чтобы им ударяли первым в любой битве.

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Жезл)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс или +1к8 урона за каждый плюс против существ с максимальными хитами

	Свойство: Всякий раз, когда ваша атака, использующая жезл, попадает по существу с максимальными хитами, вы наносите дополнительные 1к8 единиц урона.

Уровень 13 или 18: дополнительные 2к8 единиц урона.

Уровень 23 или 28: дополнительные 3к8 единиц урона.


	Жезл погребального костра
	Уровень 10+

	Этот жезл потрескивает магическим огнем.

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Урв 20
+4
	125 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Жезл)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона огнем за каждый плюс

	Талант (На день): Свободное действие. Когда вы насылаете Проклятие колдуна, существо получает уязвимость огню 2 до конца вашего следующего хода.

Уровень 15: Уязвимость огню 3.

Уровень 20: Уязвимость огню 4.

Уровень 25: Уязвимость огню 5.

Уровень 30: Уязвимость огню 6.


	Жезл порчи
	Уровень 3+

	Этот жезл увеличивает и умножает Проклятие колдуна.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Инструмент (Жезл)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Свойство: Всякий раз, когда срабатывает ваш предмет договора, вместо стандартной выгоды вы можете наложить Проклятие колдуна на всех противников в пределах 5 клеток от начальной цели.


	Жезл результата
	Уровень 14+

	Этот жезл хранит силу вашего предмета договора, которую вы можете высвободить когда пожелаете.

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Инструмент (Жезл)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Свойство: Всякий раз, когда срабатывает ваш предмет договор, вы можете сохранить его эффект в жезле вместо немедленного использования. Ваш жезл может хранить только один эффект предмета договора.

	Талант (На сцену): Малое действие. Используйте эффект предмета договора, хранимый в вашем жезле.


	Жезл смертельной хватки
	Уровень 23+

	Жезл пульсирует некротической энергией.

	Урв 23
+5
	425 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Инструмент (Жезл)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: Продолжительный урон нектической энергией 10 (спасение оканчивает), а вы получаете 10 временных хитов

Уровень 28: Продолжительный урон некротической энергией 15 (спасение оканчивает), а вы получаете 15 временных хитов

	Талант (На день ✦ Некротическая энергия): Свободное действие. Используйте этот талант, когда насылаете Проклятие колдуна на цель. Цель получает продолжительный урон некротической энергией 10 (спасение оканчивает). Каждый раз при нанесении этого урона вы получаете 10 временных хитов.

Уровень 28: Продолжительный урон некротической энергией 15 (спасение оканчивает), а вы получаете 15 временных хитов.


	Жезл темного вознаграждения
	Уровень 2+

	Этот жезл проводит ваше Проклятие колдуна и повышает ваши защиты.

	Урв 2
+1
	520 зм
	
	Урв 17
+4
	65 000 зм

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Инструмент (Жезл)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Свойство: Всякий раз, когда вы насылаете Проклятие колдуна на противника, вы получаете бонус таланта +1 к КД до начала вашего следующего хода.


	Магический жезл
	Уровень 1+

	Стандартный жезл, зачарованный, чтобы проводить магическую энергию.

	Урв 1
+1
	360 зм
	
	Урв 16
+4
	45 000 зм

	Урв 6
+2
	1 800 зм
	
	Урв 21
+5
	225 000 зм

	Урв 11
+3
	9 000 зм
	
	Урв 26
+6
	1 125 000 зм

	Инструмент (Жезл)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс


ЖЕЗЛЫ

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	1
	Магический жезл +1
	360

	2
	Жезл темного вознаграждения +1
	520

	3
	Жезл порчи +1
	680

	5
	Жезл лишения +1
	1 000

	6
	Магический жезл +2
	1 800

	7
	Жезл темного вознаграждения +2
	2 600

	8
	Жезл первой крови +2
	3 400

	8
	Жезл порчи +2
	3 400

	10
	Жезл лишения +2
	5 000

	10
	Жезл погребального костра +2
	5 000

	11
	Магический жезл +3
	9 000

	12
	Жезл темного вознаграждения +3
	13 000

	13
	Жезл первой крови +3
	17 000

	13
	Жезл порчи +3
	17 000

	14
	Жезл результата +3
	21 000

	15
	Жезл лишения +3
	25 000

	15
	Жезл погребального костра +3
	25 000

	16
	Магический жезл +4
	45 000

	17
	Жезл темного вознаграждения +4
	65 000

	18
	Жезл первой крови +4
	85 000

	18
	Жезл порчи +4
	85 000

	19
	Жезл результата +4
	105 000

	20
	Жезл лишения +4
	125 000

	20
	Жезл погребального костра +4
	125 000

	21
	Магический жезл +5
	225 000

	22
	Жезл темного вознаграждения +5
	325 000

	23
	Жезл первой крови +5
	425 000

	23
	Жезл порчи +5
	425 000

	23
	Жезл смертельной хватки +5
	425 000

	24
	Жезл результата +5
	525 000

	25
	Жезл лишения +5
	625 000

	25
	Жезл погребального костра +5
	625 000

	26
	Магический жезл +6
	1 125 000

	27
	Жезл темного вознаграждения +6
	1 625 000

	28
	Жезл первой крови +6
	2 125 000

	28
	Жезл порчи +6
	2 125 000

	28
	Жезл смертельной хватки +6
	2 125 000

	29
	Жезл результата +6
	2 625 000

	30
	Жезл лишения +6
	3 125 000

	30
	Жезл погребального костра +6
	3 125 000


Посохи

Посох — это жердь, чуть больше или вашего роста, иногда увенчанная декоративным кристаллом, или другим таинственным символом. Внешне выглядящий как боевой посох или как посох странника, он наполнен тайными чарами, так что вы можете фокусировать заклинания через него. В отличие от других инструментов, посох можно использовать в рукопашной схватке (считается боевым посохом). Используя его в рукопашном бою, посох учитывает свой бонус улучшения и кость критического урона, как и другое оружие.
Вы должны быть представителем класса, способного использовать посох в качестве инструмента, чтобы добавлять бонус улучшения посоха к броскам атаки и урона талантов этого класса с ключевым словом «инструмент» и использования свойств и талантов посоха. Если ваш класс не способен использовать посох в качестве инструмента, или вы не используете талант инструмента, посох — просто магический боевой посох.

ПОСОХИ
	Урв
	Название
	Цена (зм)

	1
	Магический посох +1
	360

	2
	Посох огненной мощи +1
	520

	3
	Посох боевого мага +1
	680

	4
	Посох зимы +1
	840

	5
	Посох штормов +1
	1 000

	6
	Магический посох +2
	1 800

	7
	Посох огненной мощи +2
	2 600

	8
	Посох боевого мага +2
	3 400

	8
	Посох громовых волн +2
	3 400

	9
	Посох зимы +2
	4 200

	10
	Посох штормов +2
	5 000

	11
	Магический посох +3
	9 000

	12
	Посох огненной мощи +3
	13 000

	13
	Посох боевого мага +3
	17 000

	13
	Посох громовых волн +3
	17 000

	14
	Посох зимы +3
	21 000

	15
	Посох штормов +3
	25 000

	16
	Магический посох +4
	45 000

	17
	Посох огненной мощи +4
	65 000

	18
	Посох боевого мага +4
	85 000

	18
	Посох громовых волн +4
	85 000

	19
	Посох зимы +4
	105 000

	19
	Посох силы +4
	105 000

	20
	Посох штормов +4
	125 000

	21
	Магический посох +5
	225 000

	22
	Посох огненной мощи +5
	325 000

	23
	Посох боевого мага +5
	425 000

	23
	Посох громовых волн +5
	425 000

	24
	Посох зимы +5
	525 000

	24
	Посох силы +5
	525 000

	25
	Посох штормов +5
	625 000

	26
	Магический посох +6
	1 125 000

	27
	Посох огненной мощи +6
	1 625 000

	28
	Посох боевого мага +6
	2 125 000

	28
	Посох громовых волн +6
	2 125 000

	29
	Посох зимы +6
	2 625 000

	29
	Посох силы +6
	2 625 000

	30
	Посох штормов +6
	3 125 000


Например, жрец может использовать Посох огненной мощи +3 в качестве рукопашного оружия: он добавляет 3 к броскам атаки и урона, а при выкидывании критического попадания, он добавит 3к10 урона огнем. Тем не менее, он не может использовать талант посоха вместе со жреческими талантами с ключевым словом «огонь», так как таланты жреца не могут быть использованы через посохи.

	Магический посох
	Уровень 1+

	Стандартный посох, зачарованный для проведения магической энергии.

	Урв 1
+1
	360 зм
	
	Урв 16
+4
	45 000 зм

	Урв 6
+2
	1 800 зм
	
	Урв 21
+5
	225 000 зм

	Урв 11
+3
	9 000 зм
	
	Урв 26
+6
	1 125 000 зм

	Инструмент (Посох)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс


	Посох боевого мага
	Уровень 3+

	Этот посох, увенчанный красным кристаллом, увеличивает размер взрывных заклинаний

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Инструмент (Посох)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к8 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант, когда применяете талант с эффектом «волна» или «вспышка». Увеличьте размер волны или вспышки на 1.


	Посох громовых волн
	Уровень 8+

	Этот исписанный рунами посох извергает волны грома, наносящие урон и повергающие противников ниц.

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Посох)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к8 урона звуком за каждый плюс

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант, когда собираетесь толкнуть одного или более противников при помощи ваших талантов. Вместо отталкивании, они сбиваются с ног и нанесите каждому Хк6 урона звуком, где Х — количество клеток, на которое вы обычно отталкиваете каждого.

Уровень 13 или 18: Хк8 урона звуком.

Уровень 23 или 28: Хк10 урона звуком.


	Посох зимы
	Уровень 4+

	Посох испещрен зимними символами и холоден на ощупь. Он дополняет эффекты ваших заклинаний холода.

	Урв 4
+1
	840 зм
	
	Урв 19
+4
	105 000 зм

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Инструмент (Посох)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона холодом за каждый плюс

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант, когда используете талант с ключевым словом «холод». После использования таланта все противники в пределах 3 клеток от вас становятся обездвиженными (спасение оканчивает).


	Посох огненной мощи
	Уровень 2+

	Посох испещрен огненными символами и теплый на ощупь. Он делает заклинания огня более сильными.

	Урв 2
+1
	520 зм
	
	Урв 17  +4
	65 000 зм

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22  +5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27  +6
	1 625 000 зм

	Инструмент (Посох)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к8 урона огнем за каждый плюс

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант, когда используете талант с ключевым словом «огонь». После выбрасывания урона вы можете перебросить количество костей урона, не превышающее бонус улучшения посоха. Вы должны использовать новый результат, и вы не можете перекидывать одну кость более одного раза.


	Посох силы
	Уровень 19+

	Этот посох, увенчанный сжимающей голубой кристалл когтистой рукой, позволяет использовать заклинания дважды.

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Урв 24
+5
	525 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Посох)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к10 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант, когда совершаете критическое попадание при использовании таланта на сцену или на день. Этот талант не расходуется.


	Посох штормов
	Уровень 5+

	Этот посох покрыт символами молнии, увеличивающими мощь заклинаний грома и молнии.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Инструмент (Посох)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона звуком или электричеством за каждый плюс

	Талант (На день ✦✦Звук, Электричество): Свободное действие. Используйте этот талант, когда используете талант с ключевым словом «звук» или «электричество». После использования таланта нанесите 1к8 урона звуком и электричеством всем существам в ближней волне 3.

Уровень 15 или 20: 2к8 урона звуком и электричеством.

Уровень 25 или 30: 3к8 урона звуком и электричеством.


Символы веры
Если вы — представитель класса, способного использовать символы веры в качестве инструмента, вы можете добавлять бонус улучшения символа веры к броскам атаки и урона талантов этого класса с ключевым словом «инструмент», а также можете использовать свойства и таланты символов веры. Представители других классов не получают выгод от  обладания символом веры.

Символ веры представляет ваше божество и содержит какой-либо из его признаков (смотрите символы добрых, законно-добрых и нейтральных божеств на стр 21—22). Как и с большинством других инструментов, вы не можете совершать символами веры рукопашные атаки.

В отличие от других инструментов, символ веры нужно лишь носить для получения его свойств и талантов. Если вы носите больше одного символа веры, ни один из них не функционирует.

	Магический символ веры
	Уровень 1+

	Символ веры вашего божества, наделенный магической силой.

	Урв 1
+1
	360 зм
	
	Урв 16
+4
	45 000 зм

	Урв 6
+2
	1 800 зм
	
	Урв 21
+5
	225 000 зм

	Урв 11
+3
	9 000 зм
	
	Урв 26
+6
	1 125 000 зм

	Инструмент (Символ веры)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс


	Символ битвы
	Уровень 5+

	Этот символ почитаем боевыми жрецами и военными священниками.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Инструмент (Символ веры)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к8 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант при попадании атакой с использованием этого символа веры. Причините дополнительные 1к10 единиц урона.

Уровень 15 или 20: Дополнительный урон 2к10.

Уровень 25 или 30: Дополнительный урон 3к10.


	Символ жизни
	Уровень 2+

	Сила вашей веры наделяет энергией ваши исцеляющие молитвы.

	Урв 2
+1
	520 зм
	
	Урв 17
+4
	65 000 зм

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Инструмент (Символ веры)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Исцеление): Малое действие. До конца вашего хода, любой персонаж, исцеленный вашими талантами на сцену или на день, восстанавливает дополнительные 1к6 хитов.

Уровень 12 или 17: Восстановите дополнительные 2к6 хитов.

Уровень 22 или 27: Восстановите дополнительные 3к6 хитов.


	Символ надежды
	Уровень 3+

	Сила вашей веры помогает союзникам переносить ослабляющие эффекты.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Инструмент (Символ веры)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Немедленный ответ. Вы можете использовать этот талант, когда вы или союзник в 5 клетках от вас поражен эффектом, прекращаемым спасброском. Вы или союзник получаете бонус таланта +5 к спасброску против эффекта.


	Символ победы
	Уровень 9+

	Береженого бог бережет.

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Символ веры)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к8 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Свободное действие. Вы можете использовать этот талант, когда вы или союзник в пределах 5 клеток от вас совершает критическое попадание. Этот персонаж получает единицу действия.


	Символ силы
	Уровень 7+

	Сила вашей веры понижает сопротивление противников ослабляющим эффектам.

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12 
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Урв 17
+4
	65 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Символ веры)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Свойство: При использовании этого символа для причинения эффекта, прекращаемого спасброском, цель терпит штраф -2 к спасброскам от этого эффекта.


	Символ сияния
	Уровень 23+

	Этот символ сияет силой вашей веры.

	Урв 23
+5
	425 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Инструмент (Символ веры)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона излучением за каждый плюс

	Талант (На день ✦ Исцеление): Свободное действие. Используйте этот талант, когда применяете символ для атаки талантом с ключевым словом «излучение». Один союзник по вашему выбору в 10 клетках от вас может использовать исцеление.


СИМВОЛЫ ВЕРЫ
	Урв
	Название
	Цена (зм)

	1
	Магический святой символ +1
	360

	2
	Символ жизни +1
	520

	3
	Символ надежды +1
	680

	5
	Символ битвы +1
	1 000

	6
	Магический святой символ +2
	1 800

	7
	Символ жизни +2
	2 600

	7
	Символ силы +2
	2 600

	8
	Символ надежды +2
	3 400

	9
	Символ победы +2
	4 200

	10
	Символ битвы +2
	5 000

	11
	Магический святой символ +3
	9 000

	12
	Символ жизни +3
	13 000

	12
	Символ силы +3
	13 000

	13
	Символ надежды +3
	17 000

	14
	Символ победы +3
	21 000

	15
	Символ битвы +3
	25 000

	16
	Магический святой символ +4
	45 000

	17
	Символ жизни +4
	65 000

	17
	Символ силы +4
	65 000

	18
	Символ надежды +4
	85 000

	19
	Символ победы +4
	105 000

	20
	Символ битвы +4
	125 000

	21
	Магический святой символ +5
	225 000

	22
	Символ жизни +5
	325 000

	22
	Символ силы +5
	325 000

	23
	Символ надежды +5
	425 000

	23
	Символ сияния +5
	425 000

	24
	Символ победы +5
	525 000

	25
	Символ битвы +5
	625 000

	26
	Магический святой символ +6
	1 125 000

	27
	Символ жизни +6
	1 625 000

	27
	Символ силы +6
	1 625 000

	28
	Символ надежды +6
	2 125 000

	28
	Символ сияния +6
	2 125 000

	29
	Символ победы +6
	2 625 000

	30
	Символ битвы +6
	3 125 000


Сферы

Если вы — представитель класса, способного использовать сферы в качестве инструмента, вы можете добавлять бонус улучшения сферы к броскам атаки и урона талантов этого класса с ключевым словом «инструмент», а также можете использовать свойства и таланты сфер. Представители других классов не получают выгод от  обладания сферой.

Сфера — тяжелый, круглый объект, обычно из стекла или хрусталя, размера, легко помещающегося в вашей ладони. Сферы бывают разноцветные — от прозрачного стекла до полностью черного, с цветными молниями, извергающимися из центра. Как и с большинством других инструментов, вы не можете совершать рукопашные атаки сферой.

	Магическая сфера
	Уровень 1+

	Стандартная хрустальная сфера, зачарованная для проведения магической энергии.

	Урв 1
+1
	360 зм
	
	Урв 16
+4
	45 000 зм

	Урв 6
+2
	1 800 зм
	
	Урв 21
+5
	225 000 зм

	Урв 11
+3
	9 000 зм
	
	Урв 26
+6
	1 125 000 зм

	Инструмент (Сфера)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс


	Сфера бесспорного тяготения
	Уровень 7+

	Сфера небесно-голубого хрусталя.

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Урв 17
+4
	65 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Сфера)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Малое действие. До конца вашего следующего хода любая атака, попавшая по летающему существу в пределах 10 клеток от вас, также заставляет его плавно опуститься на 10 клеток. Если спуск приводит существо на землю, оно сбивается с ног, но не получает урона от падения.


	Сфера кровавых последствий
	Уровень 5+

	Блестяще-красная сфера.

	Урв 5
+1
	1 000 зм
	
	Урв 20
+4
	125 000 зм

	Урв 10
+2
	5 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Инструмент (Сфера)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс или +1к10 урона за каждый плюс против раненых существ

	Талант (На день): Малое действие. Причините урон 1к6 + модификатор Интеллекта всем раненым существам в пределах 5 клеток от вас.

Уровень 15 или 20: Урон 2к6 + модификатор Интеллекта.

Уровень 25 или 30: Урон 3к6 + модификатор Интеллекта.


	Сфера навязчивой фортуны
	Уровень 20+

	Хрустальная сфера, содержащая золотые и оранжевые завитки.

	Урв 20
+4
	125 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Урв 25
+5
	625 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Сфера)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к8 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант когда противник в 10 клетках от вас благополучно восстанавливает талант. Вместо этого восстановление проваливается, а вы восстанавливаете один уже использованный талант на сцену.


	Сфера неизбежного продолжения
	Уровень 3+

	Сфера серого хрусталя выглядит как сгусток тумана.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Инструмент (Сфера)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Малое действие. Один из ваших талантов, который должен закончиться в конце этого хода, продолжает действовать до конца вашего следующего хода.


	Сфера обратной полярности
	Уровень 9+

	Сфера полированного хрусталя выглядит как шар штормового неба.

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	
	

	Инструмент (Сфера)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Малое действие. До конца вашего следующего хода ваши атаки рассматривают все сопротивляемости противника, как уязвимость 5 к тем же типам урона.

Уровень 14 или 19: Уязвимость 10.

Уровень 24 или 29: Уязвимость 15.


	Сфера твердой решимости
	Уровень 13+

	Под блестящим пурпурным стеклом извивается алая лента.

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Инструмент (Сфера)

	Улучшение: Броски атаки и урона

	Критический: +1к6 урона за каждый плюс

	Талант (На день): Свободное действие. Вы можете использовать этот талант, когда хиты противника в 10 клетках от вас уменьшаются до 0 или ниже. Обездвижьте (спасение оканчивает) или ослабьте (спасение оканчивает) другого противника в 10 клетках от вас.


СФЕРЫ

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	1
	Магическая сфера +1
	360

	3
	Сфера неизбежного продолжения +1
	680

	5
	Сфера кровавых последствий +1
	1 000

	6
	Магическая сфера +2
	1 800

	7
	Сфера бесспорного тяготения +2
	2 600

	8
	Сфера неизбежного продолжения +2
	3 400

	9
	Сфера обратной полярности +2
	4 200

	10
	Сфера кровавых последствий +2
	5 000

	11
	Магическая сфера +3
	9 000

	12
	Сфера бесспорного тяготения +3
	13 000

	13
	Сфера неизбежного продолжения +3
	17 000

	13
	Сфера твердой решимости +3
	17 000

	14
	Сфера обратной полярности +3
	21 000

	15
	Сфера кровавых последствий +3
	25 000

	16
	Магическая сфера +4
	45 000

	17
	Сфера бесспорного тяготения +4
	65 000

	18
	Сфера неизбежного продолжения +4
	85 000

	18
	Сфера твердой решимости +4
	85 000

	19
	Сфера обратной полярности +4
	105 000

	20
	Сфера кровавых последствий +4
	125 000

	20
	Сфера навязчивой фортуны +4
	125 000

	21
	Магическая сфера +5
	225 000

	22
	Сфера бесспорного тяготения +5
	325 000

	23
	Сфера неизбежного продолжения +5
	425 000

	23
	Сфера твердой решимости +5
	425 000

	24
	Сфера обратной полярности +5
	525 000

	25
	Сфера кровавых последствий +5
	625 000

	25
	Сфера навязчивой фортуны +5
	625 000

	26
	Магическая сфера +6
	1 125 000

	27
	Сфера бесспорного тяготения +6
	1 625 000

	28
	Сфера неизбежного продолжения +6
	2 125 000

	28
	Сфера твердой решимости +6
	2 125 000

	29
	Сфера обратной полярности +6
	2 625 000

	30
	Сфера кровавых последствий +6
	3 125 000

	30
	Сфера навязчивой фортуны +6
	3 125 000


Предметы на голову

Эти предметы обладают талантами, улучшающими основанные на Интеллекте и Мудрости навыки, увеличивающими урон и обостряющими чувства.

	Венок авторитета
	Уровень 7

	Это простое головное украшение улучшает ваши навыки переговоров и запугивания.

	Ячейка предмета: Голова
2 600 зм

	Свойство: Вы получаете бонус предмета +2 к проверкам Переговоров и Запугивания.


	Диадема тонкости
	Уровень 8

	Это металлическое головное украшение улучшает ваши навыки проницательности и внимательности.

	Ячейка предмета: Голова
3 400 зм

	Свойство: Вы получаете бонус предмета +2 к проверкам Проницательности и Внимательности.


	Железная злоба
	Уровень 27

	Шипованая металлическая сфера, чуть меньше вашего кулака, парит рядом с вашим плечом, выпуская черные шипы. Она значительно улучшает ваши навыки магических знаний и запугивания. 

	Ячейка предмета: Голова
1 625 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +6 к проверкам Запугивания и Магии. 

	Свойство: Противник, попавший по вам рукопашной атакой, получает урон некротической энергией 1к10.


	Камень Йоун истинного зрения
	Уровень 28

	Этот темный ромбовидный камень легко парит в воздухе, наделяя вас темным зрением и сильно увеличивая проницательность и внимательность.

	Ячейка предмета: Голова
2 125 000 зм

	Свойство: Вы получаете темное зрение и бонус предмета +6 к проверкам Внимательности и Проницательности. 

	Талант (На день): Малое действие. Вы можете видеть невидимых существ, как если бы они были видимыми.

Поддержание малым: Эффект таланта остается.


	Корона повеления
	Уровень 17

	Эта богато украшенная корона значительно улучшает ваши навыки переговоров и запугивания.

	Ячейка предмета: Голова
65 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +4 к проверкам Переговоров и Запугивания.

	Талант (На день): Свободное действие. Вы можете использовать этот талант, когда вы или союзник в пределах 5 клеток совершает неудачную проверку Переговоров или Запугивания. Вы или союзник перебрасываете эту проверку и используете новый результат.


	Нимб павших звезд
	Уровень 25

	Крошечные сверкающие огоньки летают вокруг вашей головы, как звезды, улучшая ваши навыки целительства, природы и религии.

	Ячейка предмета: Голова
625 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +5 к проверкам Природы, Религии и Целительства.

	Талант (На день ✦ Излучение): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант когда противник совершает рукопашную или дальнобойную атаку по вам. Этот противник получает урон излучением 5к6 + модификатор Харизмы и становится ослепленным (спасение оканчивает).


	Очки ночи
	Уровень 14

	Эти очки наделяют вас темным зрением.

	Ячейка предмета: Голова
21 000 зм

	Свойство: Вы обладаете темным зрением.


	Рогатый шлем
	Уровень 6+

	Этот шлем с рогами увеличивает урон, наносимый вами при атаке в броске.

	Урв 6
	1 800 зм
	
	Урв 26
	1 125 000 зм

	Урв 16
	45 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Голова

	Свойство: Ваша атака в броске причиняет дополнительно 1к6 урона.

Уровень 16: Дополнительно 2к6 урона.

Уровень 26: Дополнительно 3к6 урона.


	Шлем битв
	Уровень 9+

	Этот простой шлем улучшает инициативу для вас и ваших союзников.

	Урв 9
	4 200 зм
	
	Урв 29
	2 625 000 зм

	Урв 19
	105 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Голова

	Свойство: Вы и ваши союзники в пределах 5 клеток от вас получают бонус предмета +1 к проверкам инициативы.

Уровень 19: Бонус предмета +2.

Уровень 29: Бонус предмета +3.


	Шлем василиска
	Уровень 18

	Этот шлем, напоминающий василиска, может быть активирован для обездвиживания противников.

	Ячейка предмета: Голова
85 000 зм

	Талант (На день): Немедленный ответ. Вы можете использовать этот талант когда противник в пределах 5 клеток совершает рукопашную или дальнобойную атаку по вам. Этот противник обездвижен (спасение оканчивает).


	Шлем героев
	Уровень 10+

	Этот богато украшенный шлем делает вас и ваших союзников менее восприимчивыми к эффектам страха и может улучшить атаку союзников.

	Урв 10
	5 000 зм
	
	Урв 30
	3 125 000 зм

	Урв 20
	125 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Голова

	Свойство: Вы и все союзники в пределах 10 клеток от вас получаете бонус предмета +2 к спасброскам от эффекта страха.

Уровень 30: бонус предмета +5.

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант, когда вы даруете союзнику стандартную атаку. Вместо этого союзник получает стандартное действие. Он также получает бонус таланта +2 к броскам любого урона, наносимого в течение этого стандартного действия.

Уровень 20: Бонус таланта +5 к броскам урона.

Уровень 30: Бонус таланта +10 к броскам урона.


	Шлем орла
	Уровень 12

	Этот шлем, напоминающий орла, улучшает вашу внимательность и может быть активирован для улучшения дальнобойной атаки.

	Ячейка предмета: Голова
13 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +3 к проверкам Внимательности.

	Талант (На день): Малое действие. Получите бонус таланта +2 к вашей следующей дальнобойной атаке в этот ход.


	Шлем призрачной защиты
	Уровень 22

	Этот затуманенный шлем позволяет вам сопротивляться некротическому урону и может сделать вас неосязаемым на кроткое время.

	Ячейка предмета: Голова
325 000 зм

	Свойство: Получите сопротивляемость некротической энергии 10.

	Талант (На сцену): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант, когда по вам попала атака. Вы становитесь неосязаемым до начала вашего следующего хода.


	Шлем феникса
	Уровень 23

	Этот шлем, напоминающий феникса, увеличивает вашу внимательность и может улучшить дальнобойную атаку.

	Ячейка предмета: Голова
425 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +5 к проверкам Внимательности. 

	Талант (На день ✦ Огонь): Малое действие. Получите бонус таланта +2 к вашей следующей дальнобойной атаке в этот ход. При попадании эта атака причиняет дополнительно урон огнём 2к8.


ПРЕДМЕТЫ ДЛЯ ГОЛОВЫ

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	6
	Рогатый шлем (героический этап)
	1 800

	7
	Венок авторитета
	2 600

	8
	Диадема тонкости
	3 400

	9
	Шлем битв (героический этап)
	4 200

	10
	Шлем героев (героический этап)
	5 000

	12
	Шлем орла
	13 000

	14
	Очки ночи
	21 000

	16
	Рогатый шлем (этап совершенства)
	45 000

	17
	Корона повеления
	65 000

	18
	Шлем василиска
	85 000

	19
	Шлем битв (этап совершенства)
	105 000

	20
	Шлем героев (этап совершенства)
	125 000

	22
	Шлем призрачной защиты
	325 000

	23
	Шлем феникса
	425 000

	25
	Нимб павших звезд
	625 000

	26
	Рогатый шлем (эпический этап)
	1 125 000

	27
	Железная злоба
	1 625 000

	28
	Камень йоун истинного зрения
	2 125 000

	29
	Шлем битв (эпический этап)
	2 625 000

	30
	Шлем героев (эпический этап)
	3 125 000


Предметы для кистей

Перчатки и рукавицы обладают талантами, взаимодействующими с проверками навыков, увеличивающими броски атаки и урона, и даже позволяющими перебрасывать в некоторых ситуациях результаты.

	Бараньи рукавицы
	Уровень 8

	Эти бронированные рукавицы украшены символом бараньей головы.

	Ячейка предмета: Кисти
3 400 зм

	Свойство: Добавьте 1 клетку к дистанции любого производимого вами эффекта отталкивания.


	Перчатки гильдмейстера
	Уровень 23

	Эти стильные черные перчатки значительно улучшают ваши навыки воровства.

	Ячейка предмета: Кисти
425 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +5 к проверкам Воровства.

	Талант (На день): Малое действие. Всякий раз в течение сцены при проверке Воровства совершайте две проверки и используйте лучший результат.


	Перчатки грабителя
	Уровень 1

	Эти черные перчатки без пальцев, расшитые темно-красным, улучшают ваши навыки воровства.

	Ячейка предмета: Кисти
360 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +1 к проверкам Воровства.


	Перчатки плута
	Уровень 12

	Эти зачарованные черные перчатки неплохо улучшают ваши проверки воровства.

	Ячейка предмета: Кисти
13 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +3 к проверкам Воровства.

	Талант (На день): Малое действие. Всякий раз в течение этого хода при проверке Воровства совершайте две проверки и используйте лучший результат.


	Перчатки пробивания
	Уровень 3

	Эти зачарованные перчатки могут быть активированы для отрицания сопротивления противника на короткое время.

	Ячейка предмета: Кисти
680 зм

	Талант (На день): Малое действие. До конца сцены ваши атаки игнорируют любую сопротивляемость 10 или меньше.


	Перчатки Царства Теней
	Уровень 6+

	В эти мягкие черные перчатки вплетены нити Царства Теней, что делает их весьма желанными для волшебников и колдунов.

	Урв 6
	1 800 зм
	
	Урв 26
	1 125 000 зм

	Урв 16
	45 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Кисти

	Талант (На день ✦ Некротическая энергия): Малое действие. Измените тип наносимого вашим следующим магическим талантом урона на «некротический». Добавьте 1к6 к урону, нанесенному талантом (если есть).

Уровень 16: Добавьте 2к6 к нанесенному урону.

Уровень 26: Добавьте 3к6 к нанесенному урону.


	Рукавицы разрушения
	Уровень 18

	Эти бронированные рукавицы позволяют вам наносить больше, чем минимальный урон при рукопашных атаках.

	Ячейка предмета: Кисти
85 000 зм

	Свойство: При выбрасывании урона рукопашной атакой, перебрасывайте все выпавшие 1-ки, пока не выпадет что-либо кроме 1.


	Рукавицы силы орга
	Уровень 5

	Эти большого размера бронированные рукавицы увеличивают вашу силу и могут быть активированы для увеличения урона.

	Ячейка предмета: Кисти
1 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +1 к проверкам Атлетики и Силы (но не к атакам Силой).

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант, когда попадаете рукопашной атакой. Получите бонус таланта +5 к броску урона.


ПРЕДМЕТЫ ДЛЯ КИСТЕЙ

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	1
	Перчатки грабителя
	360

	3
	Перчатки пробивания
	680

	5
	Рукавицы силы огра
	1 000

	6
	Перчатки Царства Теней (героический этап)
	1 800

	8
	Бараньи рукавицы
	3 400

	12
	Перчатки плута
	13 000

	16
	Перчатки Царства Теней (этап совершенства)
	45 000

	18
	Рукавицы разрушения
	85 000

	23
	Перчатки гильдмейстера
	425 000

	26
	Перчатки Царства Теней (эпический этап)
	1 125 000


Кольца

Магические кольца обладают свойствами и талантами, помогающими персонажу в различных ситуациях, от исцеления и применения навыков, до полета и телепортации. Персонаж может получать выгоды и носить одновременно до двух колец (по одному на каждой руке). Если вы носите более двух магических колец, то ни одно из них не работает.

КОЛЬЦА

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	14
	Железное кольцо владык дварфов
	21 000

	15
	Кольцо свободы передвижения
	25 000

	17
	Кольцо протекции
	65 000

	18
	Кольцо невидимости
	85 000

	19
	Кольцо истинного зрения
	105 000

	20
	Кольцо полета
	125 000

	21
	Кольцо волшебства
	225 000

	24
	Кольцо регенерации
	525 000

	26
	Кольцо звездного опала
	1 125 000


	Железное кольцо владык дварфов
	Уровень 14

	Это широкое железное кольцо украшено геометрическими узорами владык дварфов.

	Ячейка предмета: Кольцо
21 000 зм

	Свойство: Получите одно исцеление. 

	Талант (На день): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант когда по вам попадает талант с эффектом тяги, толкания или сдвига. Вы отрицаете вынужденное движение.

Если вы достигли сегодня по крайней мере одной вехи, вы также получаете иммунитет к эффектам тяги, толкания и сдвига (если только сами не пожелаете) до конца вашего следующего хода.


	Кольцо волшебства
	Уровень 21

	На этой полоске серебра выгравированы могущественные магические символы.

	Ячейка предмета: Кольцо
225 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +3 к проверкам Магии. 

	Талант (На день): Малое действие. Восстановите один уже использованный магический прием на сцену.

Если вы достигли сегодня по крайней мере одной вехи, то можете вместо этого восстановить магический атакующий талант на сцену.


	Кольцо звездного опала
	Уровень 26

	Это черное кольцо инкрустировано нежно светящимся звездным опалом.

	Ячейка предмета: Кольцо
1 125 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +1 к скорости.

	Талант (На день ✦ Излучение, Телепортация): Действие движения.  Телепортируйтесь на расстояние до 10 клеток.

Если вы достигли сегодня по крайней мере одной вехи, после вашей телепортации в вашей стартовой клетке появляется яркая вспышка: Ближняя вспышка 3; атака Харизмой (с бонусом +5) против Реакции; урон излучением 4к8 + модификатор Харизмы (половина при промахе).


	Кольцо истинного зрения
	Уровень 19

	Белая жемчужина в этой  полоске золота выглядит как глаз на пальце.

	Ячейка предмета: Кольцо
105 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +2 к проверкам Внимательности. 

	Талант (На день): Малое действие. До конца вашего хода вы можете видеть невидимых существ, как если бы они были видимы. Вы также игнорируете штрафы к атакам за покров и полный покров.

Если вы достигли сегодня по крайней мере одной вехи, то эффект длится до конца вашего следующего хода.


	Кольцо невидимости
	Уровень 18

	Это простое золотое кольцо украшено эльфийскими рунами, вытравленными на его поверхности.

	Ячейка предмета: Кольцо
85 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +2 к проверкам Скрытности.

	Талант (На день ✦ Иллюзия): Стандартное действие. Станьте невидимым до конца вашего следующего хода.

Если вы достигли сегодня по крайней мере одной вехи, то использование этого таланта требует лишь малого действия.


	Кольцо полета
	Уровень 20

	Этот утонченное серебряное кольцо украшено узором из перьев.

	Ячейка предмета: Кольцо
125 000 зм

	Свойство: Вы не получаете урона от падения и всегда приземляетесь на ноги.

	Талант (На день): Малое действие. Получите скорость полета, равную вашей скорости, до конца вашего хода.

Если вы достигли сегодня по крайней мере одной вехи, то эффект длится до конца вашего следующего хода.


	Кольцо протекции
	Уровень 17

	На этом кольце из белого золота выгравирован крошечный щит.

	Ячейка предмета: Кольцо
65 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +1 к спасброскам.

	Талант (На день): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант когда по вам попадает атака. Получите бонус таланта +2 к одной защите против этой атаки.

Если вы достигли сегодня по крайней мере одной вехи, то этот бонус прекращает действовать только в начале вашего следующего хода.


	Кольцо регенерации
	Уровень 24

	Это кольцо из чистого серебра украшено кроваво-красным рубином.

	Ячейка предмета: Кольцо
525 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +3 к вашему значению исцеления. 

	Талант (На день ✦ Исцеление): Малое действие. Восстановите одно потраченное сегодня исцеление.

Если вы достигли сегодня по крайней мере одной вехи, то вы также получаете регенерацию 10 до конца сцены или пока не потратите исцеление.


	Кольцо свободы передвижения
	Уровень 15

	Небесно-голубое колечко слегка мерцает и кажется, что оно вращается на пальце.

	Ячейка предмета: Кольцо
25 000 зм

	Свойство: Вы получаете бонус предмета +2 к проверкам Акробатики.

	Талант (На день): Малое действие. Получите до конца сцены бонус таланта +5 к проверкам, сделанным для высвобождения из захвата.

Если вы достигли сегодня по крайней мере одной вехи, то вы можете до конца сцены перемещаться по пересечённой местности как по обычной.


Предметы на ноги

Обувь и наголенники обладают талантами, увеличивающими вашу скорость, обеспечивая дополнительное передвижение, или другим способом помогающие в связанных с передвижением ситуациях.

ПРЕДМЕТЫ НА НОГИ

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	2
	Башмаки акробата
	520

	3
	Башмаки кошачьей походки
	680

	4
	Башмаки ходящих по волнам
	840

	5
	Паучьи башмаки
	1 000

	7
	Наголенники дварфов
	2 600

	9
	Башмаки ходьбы
	4 200

	11
	Башмаки эльфов
	9 000

	12
	Наголенники боевого шага
	13 000

	13
	Крылатые башмаки
	17 000

	14
	Башмаки ходьбы и прыгучести
	21 000

	16
	Башмаки эладринов
	45 000

	22
	Башмаки равновесия
	325 000

	28
	Башмаки большого шага
	2 125 000


	Башмаки акробата
	Уровень 2

	Эти зачарованные башмаки улучшают ваши навыки акробатики.

	Ячейка предмета: Ноги
520 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +1 к проверкам Акробатики.

	Талант (Неограниченный): Малое действие. Поднимитесь из положения лёжа.


	Башмаки большого шага
	Уровень 28

	Эти зачарованные башмаки позволяют вам телепортироваться один раз в день.

	Ячейка предмета: Ноги
2 125 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +1 к скорости.

	Талант (На день ✦ Телепортация): Действие движения. Телепортируйтесь на расстояние до 1 мили (необходимы линия обзора и линия воздействия до места назначения).


	Башмаки кошачьей походки
	Уровень 3

	Эти зачарованные башмаки уменьшают урон при падении, а также улучшают ваши навыки акробатики и атлетики.

	Ячейка предмета: Ноги
680 зм

	Свойство: При падении или спрыгивании вниз, вы получаете лишь половину урона от падения, всегда приземляясь на ноги.

	Талант (На день): Свободное действие. Получите бонус таланта +5 к следующей проверке Акробатики или Атлетики.


	Башмаки равновесия
	Уровень 22

	Эти зачарованные башмаки сильно улучшают ваши навыки акробатики.

	Ячейка предмета: Ноги
325 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +5 к проверкам Акробатики.

	Талант (На день): Свободное действие. Перебросьте только что сделанную проверку Акробатики. Используйте новый результат.


	Башмаки ходьбы
	Уровень 9

	Эти зачарованные башмаки увеличивают вашу скорость, если вы в легких доспехах или без них вовсе.

	Ячейка предмета: Ноги
4 200 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +1 к скорости, если вы в легких доспехах или без них вовсе.


	Башмаки ходьбы и прыгучести
	Уровень 14

	Эти зачарованные башмаки увеличивают вашу скорость, если вы в легких доспехах или без них вовсе и увеличивает вашу прыгучесть.

	Ячейка предмета: Ноги
21 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +1 к скорости, если вы в легких доспехах или без них вовсе.

	Свойство: Получите бонус предмета +2 к проверкам Атлетики для совершения прыжков.


	Башмаки ходящих по волнам
	Уровень 4

	Эти зачарованные башмаки позволяют вам ходить по жидкости как по твердой земле.

	Ячейка предмета: Ноги
840 зм

	Свойство: Если вы начинаете свой ход на твердой поверхности, то можете пересечь жидкость как по земле. Если на конец вашего хода вы остаетесь на жидкости, то погружаетесь в нее.

	Талант (На день): Малое действие. Вы можете передвигаться по жидкости как по нормальной поверхности до конца сцены.


	Башмаки эладринов
	Уровень 16

	Эти зачарованные башмаки, сработанные в традициях эладринов, увеличивают дистанцию вашей телепортации

	Ячейка предмета: Ноги
45 000 зм

Свойство: Добавьте 2 к максимальному расстоянию, на которые вы можете телепортироваться любым способом кроме как посредством этих башмаков.

	Талант (На день ✦ Телепортация): Действие движения. Телепортируйтесь на дистанцию до 5 клеток (или до 10, если вы — эладрин).


	Башмаки эльфов
	Уровень 11

	Эти зачарованные башмаки, сработанные в традициях эльфов, могут быть активированы для увеличения вашей скорости и улучшения скрытности на короткое время.

	Ячейка предмета: Ноги
9 000 зм

	Талант (На сцену): Малое действие. Получите бонус таланта +2 к скорости и проверкам Скрытности до конца вашего хода.


	Крылатые башмаки
	Уровень 13

	Эти зачарованные башмаки оберегают вас от урона от падения и могут быть активированы для полета на короткое время.

	Ячейка предмета: Ноги
17 000 зм

	Свойство: Вы не получаете урона от падения и всегда приземляетесь на ноги.

	Талант (На день): Действие движения. Пролетите количество клеток, равное вашей скорости. В конце вашего хода вы спускаетесь на землю, если еще не на ней.


	Наголенники боевого шага
	Уровень 12

	Эти зачарованные наголенники увеличивают вашу скорость при ношении тяжелых доспехов.

	Ячейка предмета: Ноги
13 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +1 к скорости при ношении тяжелых доспехов.


	Наголенники дварфов
	Уровень 7

	Эти зачарованные наголенники, сработанные в традициях дварфов, помогут сопротивляться вынужденному перемещению.

	Ячейка предмета: Ноги
2 600 зм

	Талант (На день): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант, когда поражены сдвигающим, тянущим или толкающим талантом. Вы отрицаете вынужденное движение.


	Паучьи башмаки
	Уровень 5

	Эти зачарованные башмаки увеличивают вашу способность к лазанию.

	Ячейка предмета: Ноги
1 000 зм

	Свойство: При проверке Атлетики для лазания, вы можете двигаться со стандартной скоростью вместо половины.

	Талант (На день): Действие движения. В это действие движения вы двигаетесь со скоростью лазания, равной вашей скорости.


Предметы на пояс

Пояса обладают талантами, улучшающими основанные на Силе навыки, исцеление и сопротивления.

ПРЕДМЕТЫ НА ПОЯС

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	2
	Пояс энергии (героический этап)
	520

	5
	Железный пояс (героический этап)
	1 000

	7
	Пояс жертвы (героический этап)
	2 600

	9
	Пояс живости (героический этап)
	4 200

	12
	Пояс энергии (этап совершенства)
	13 000

	15
	Железный пояс (этап совершенства)
	25 000

	15
	Пояс гигантской силы (этап совершенства)
	25 000

	17
	Пояс жертвы (этап совершенства)
	65 000

	19
	Пояс живости (этап совершенства)
	105 000

	22
	Пояс энергии (эпический этап)
	325 000

	25
	Железный пояс (эпический этап)
	625 000

	25
	Пояс титанической силы (эпический этап)
	625 000

	27
	Пояс жертвы (эпический этап)
	1 625 000

	29
	Пояс живости (эпический этап)
	2 625 000


	Железный пояс
	Уровень 5+

	Впервые такие кольчужные пояса были сделаны дварфами-кузнецами, порабощенными великанами. Он может защитить от атак оружием.

	Урв 5
	1 000 зм
	
	Урв 25
	625 000 зм

	Урв 15
	25 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Пояс

	Талант (На день): Малое действие.  Получите сопротивляемость 5 ко всему урону от оружия до конца вашего следующего хода.

Уровень 15: Сопротивляемость 10 ко всему урону от оружия.

Уровень 25: Сопротивляемость 15 ко всему урону от оружия.


	Пояс гигантской силы
	Уровень 15

	В этот пояс жесткой кожи вставлены многочисленные полированные серые камни. Он улучшает ваши навыки атлетики и рукопашный урон.

	Ячейка предмета: Пояс
25 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +2 к проверкам Атлетики и проверкам Силы (но не к атакам Силой).

	Талант (На день): Свободное действие.  Используйте этот талант когда попадаете рукопашной атакой. Добавьте бонус таланта +10 к броску урона.


	Пояс жертвы
	Уровень 7+

	Этот кожаный пояс позволяет вам помогать другим исцеляться.

	Урв 7
	2 600 зм
	
	Урв 27
	1 625 000 зм

	Урв 17
	65 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Пояс

	Свойство: Все союзники в пределах 5 клеток от вас получают бонус предмета +1 к своим показателям исцеления.

Уровень 17: Бонус предмета +2.

Уровень 27: Бонус предмета +3.

	Талант (На день ✦ Исцеление): Малое действие.  Потеряйте два исцеления. Союзник в пределах 5 клеток восстанавливает одно исцеление.


	Пояс живости
	Уровень 9+

	Этот хитро сплетенный сетчатый пояс улучшает ваши навыки акробатики и атлетики.

	Урв 9
	4 200 зм
	
	Урв 29
	2 625 000 зм

	Урв 19
	105 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Пояс

	Свойство: Получите бонус предмета +2 к проверкам Акробатики и Атлетики.
Уровень 19: Бонус предмета +4.

Уровень 29: Бонус предмета +6.

	Талант (На день): Свободное действие.  Перебросьте только что сделанную проверку Акробатики или Атлетики. Используйте новый результат.


	Пояс титанической силы
	Уровень 25

	В этот пояс жесткой кожи вставлены многочисленные полированные обсидианы. Он значительно улучшает ваши навыки атлетики и рукопашный урон.

	Ячейка предмета: Пояс
625 000 зм

	Свойство: Получите бонус предмета +3 к проверкам Атлетики и проверкам Силы (но не к атакам Силой).

	Талант (На день): Свободное действие.  Получите бонус таланта +10 ко всем броскам рукопашного урона до начала вашего следующего хода.


	Пояс энергии
	Уровень 2+

	Этот кольчужный пояс улучшает ваши восстановительные способности.

	Урв 2
	520 зм
	
	Урв 22
	325 000 зм

	Урв 12
	13 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Пояс

	Свойство: Вы получаете бонус предмета +1 к своему значению исцеления.

Уровень 12: Бонус предмета +2.

Уровень 22: Бонус предмета +3.


Предметы на руки

Щиты и наручи содержат силы, защищающие вас от урона или оборачивающие атаку противника в немедленную атаку против них самих. Набор качеств, относящихся к магическим щитам, может быть применен как к легким щитам, так и к тяжелым.

	Бьющий щит
	Уровень 5+

	Этот крепкий щит может быть использован для отталкивания противников.

	Урв 5
	1 000 зм
	
	Урв 25
	625 000 зм

	Урв 15
	25 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Руки

	Талант (На день): Свободное действие. Используйте этот талант, когда попадаете по врагу рукопашной атакой. Толкните противника на 1к4 клеток после применения эффекта атаки.

Уровень 15: Толчок на 2к4 клеток.

Уровень 25: Толчок на 3к4 клеток.


	Наручи защиты
	Уровень 7+

	Эти зачарованные наручи могут уменьшить урон от одиночной атаки.

	Урв 7
	2 600 зм
	
	Урв 27
	1 625 000 зм

	Урв 17
	65 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Руки

	Талант (На день): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант, когда по вам попала рукопашная атака. Уменьшите полученный урон на 10.

Уровень 17: Уменьшите полученный урон на 20.

Уровень 27: Уменьшите полученный урон на 30.


	Наручи отлиной стрельбы
	Уровень 3+

	Эти зачарованные наручи увеличивают наносимый дальнобойными атаками урон.

	Урв 3
	680 зм
	
	Урв 23
	425 000 зм

	Урв 13
	17 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Руки

	Свойство: Когда вы попадаете стандартной дальнобойной атакой, вы получаете бонус предмета +2 к броску урона.

Уровень 12: Бонус предмета +4.

Уровень 22: Бонус предмета +6.


	Наручи сильных ударов
	Уровень 2+

	Эти зачарованные наручи увеличивают наносимый рукопашными атаками урон.

	Урв 2
	520 зм
	
	Урв 22
	325 000 зм

	Урв 12
	13 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Руки

	Свойство: Когда вы попадаете стандартной рукопашной атакой, вы получаете бонус предмета +2 к броску урона.

Уровень 12: Бонус предмета +4.

Уровень 22: Бонус предмета +6.


	Охранный щит
	Уровень 14+

	Используйте силу этого щита для уменьшения урона, получаемого союзниками.

	Урв 14
	21 000 зм
	
	Урв 24
	525 000 зм

	Ячейка предмета: Руки

	Талант (На день): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант когда по соседнему союзнику попадает атака. Этот союзник получает сопротивляемость 15 ко всем видам урона от атаки.

Уровень 24: Сопротивляемость 20 ко всем видам урона от атаки.


	Щит вызова
	Уровень 8+

	Этот зачарованный щит обеспечивает немедленное исцеление после получения критического попадания.

	Урв 8
	3 400 зм
	
	Урв 28
	2 125 000 зм

	Урв 18
	85 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Руки

	Талант (На день ✦ Исцеление): Немедленный ответ. Вы можете использовать этот талант, когда по вам выпало критическое попадание. Вы можете использовать исцеление.

Уровень 18: Восстановите дополнительные 2к6 хитов.

Уровень 28: Восстановите дополнительные 4к6 хитов.


	Щит протекции
	Уровень 3+

	Этот зачарованный щит может быть активирован для обеспечения вас и союзников магической защитой на короткое время.

	Урв 3
	680 зм
	
	Урв 23
	425 000 зм

	Урв 13
	17 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Руки

	Талант (На день): Стандартное действие. Вы и соседний союзник получаете сопротивляемость 10 всем видам урона до конца вашего следующего хода.

Уровень 13: Сопротивляемость 15 ко всем видам урона.

Уровень 23: Сопротивляемость 20 ко всем видам урона.


	Щит уклонения
	Уровень 12+

	Этот зачарованный щит уменьшает урон, получаемый вами от дальнобойных атак.

	Урв 12
	13 000 зм
	
	Урв 22
	325 000 зм

	Ячейка предмета: Руки

	Свойство: Получите сопротивляемость 5 к урону от всех дальнобойных атак.

Уровень 22: Сопротивляемость 10 к урону от всех дальнобойных атак.


	Щит укротителя драконов
	Уровень 16+

	Этот витиеватый щит обеспечивает дополнительную защиту от атак дракона и может снизить урон от зональных атак.

	Урв 16
	45 000 зм
	
	Урв 26
	1 125 000 зм

	Ячейка предмета: Руки

	Свойство: Вы получаете сопротивляемость 5 от всех атак драконов.

Уровень 26: Сопротивляемость 10 от всех атак драконов.

	Талант (На день): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант, когда по вам попала зональная или ближняя атака. Уменьшите урон, наносимый атакой вам и вашим соседним союзникам на 10.

Уровень 26: Уменьшите урон на 15.


	Щит хранителя
	Уровень 10+

	Используйте силу этого щита для защиты союзников от атак.

	Урв 10
	5 000 зм
	
	Урв 30
	3 125 000 зм

	Урв 20
	125 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Руки

	Талант (На день): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант когда по соседнему союзнику попадает атака. Вместо него атака попадает по вам. После этого вы получаете сопротивляемость ко всем видам урона, равный половине полученного от этой атаки (если он был) до начала вашего следующего хода.

Уровень 20: Защитите союзника в пределах 5 клеток от вас.

Уровень 30: Защитите союзника в пределах 10 клеток от вас.


ПРЕДМЕТЫ НА РУКИ

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	2
	Наручи сильных ударов (героический этап)
	520

	3
	Наручи отличной стрельбы (героический этап)
	680

	3
	Щит протекции (героический этап)
	680

	5
	Бьющий щит (героический этап)
	1 000

	7
	Наручи защиты (героический этап)
	2 600

	8
	Щит вызова (героический этап)
	3 400

	10
	Щит хранителя (героический этап)
	5 000

	12
	Наручи сильных ударов (этап совершенства)
	13 000

	12
	Щит уклонения (этап совершенства)
	13 000

	13
	Наручи отличной стрельбы (этап совершенства)
	17 000

	13
	Щит протекции (этап совершенства)
	17 000

	14
	Охранный щит (этап совершенства)
	21 000

	15
	Бьющий щит (этап совершенства)
	25 000

	16
	Щит укротителя драконов (этап совершенства)
	45 000

	17
	Наручи защиты (этап совершенства)
	65 000

	18
	Щит вызова (этап совершенства)
	85 000

	20
	Щит хранителя (этап совершенства)
	125 000

	22
	Наручи сильных ударов (эпический этап)
	325 000

	22
	Щит уклонения (эпический этап)
	325 000

	23
	Наручи отличной стрельбы (эпический этап)
	425 000

	23
	Щит протекции (эпический этап)
	425 000

	24
	Охранный щит (эпический этап)
	525 000

	25
	Бьющий щит (эпический этап)
	625 000

	26
	Щит укротителя драконов (эпический этап)
	1 125 000

	27
	Наручи защиты (эпический этап)
	1 625 000

	28
	Щит вызова (эпический этап)
	2 125 000

	30
	Щит хранителя (эпический этап)
	3 125 000


Предметы на шею

Амулеты и накидки обеспечивают бонус улучшения к Стойкости, Реакции и Воле.

	Амулет здоровья
	Уровень 3+

	Этот золотой амулет улучшает ваши защиты и сопротивление яду.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Свойство: Получите сопротивляемость яду 5.

Уровень 13 или 18: Сопротивляемость яду 10.

Уровень 23 или 28: Сопротивляемость яду 15.


	Амулет ложной жизни
	Уровень 9+

	Этот темно-синий амулет с алым центром усиливает ваши защиты и может обеспечить вас временными хитами.

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Талант (На день): Малое действие. Используйте этот талант когда вы ранены, чтобы получить временные хиты, равные вашему значению исцеления.


	Амулет мудрости
	Уровень 13+

	Этот серебряный амулет повышает вашу мудрость и может значительно улучшить силу воли.

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 18
+4
	85 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Свойство: Получите бонус предмета +1 к проверкам Мудрости и основанным на Мудрости проверкам навыков (но не к атакам Мудростью).

Уровень 23 или 28: Бонус предмета +2.

	Талант (На день): Немедленное прерывание. Вы можете использовать этот талант, когда по вам попала атака, нацеленная на вашу Волю. Получите бонус таланта +5 к Воле против этой атаки.


	Амулет протекции
	Уровень 1+

	Этот светло-синий амулет улучшает ваши защиты.

	Урв 1
+1
	360 зм
	
	Урв 16
+4
	45 000 зм

	Урв 6
+2
	1 800 зм
	
	Урв 21
+5
	225 000 зм

	Урв 11
+3
	9 000 зм
	
	Урв 26
+6
	1 125 000 зм

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля


	Крылатый амулет
	Уровень 3+

	Этот оранжевый амулет уменьшает урон, получаемый при падении.

	Урв 3
+1
	680 зм
	
	Урв 18
+4
	85 000 зм

	Урв 8
+2
	3 400 зм
	
	Урв 23
+5
	425 000 зм

	Урв 13
+3
	17 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Свойство: При падении рассчитывайте дистанцию на 10 футов меньше за каждый плюс (-10 футов за +1, -20 футов за +2 и т. д.) для вычисления урона. Вы всегда встаете на ноги после падения.


	Накидка хранителя
	Уровень 20+

	Этот темно-синий плащ может телепортировать вас и поменять местами с союзником.

	Урв 20
+4
	125 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Урв 25
+5
	625 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Талант (На день ✦ Телепортация): Действие движения. Телепортируйтесь в пространство союзника в пределах 10 клеток от вас; этот союзник одновременно телепортируется в ваше пространство. Вам не требуется ни линия обзора, ни линия воздействия до пространства союзника.


	Плащ выживания
	Уровень 9+

	Этот коричневый плащ может повысить вашу выносливость и наделяет сопротивлением огню и холоду.

	Урв 9
+2
	4 200 зм
	
	Урв 24
+5
	525 000 зм

	Урв 14
+3
	21 000 зм
	
	Урв 29
+6
	2 625 000 зм

	Урв 19
+4
	105 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Свойство: Получите бонус предмета к проверкам Выносливости, равный бонусу улучшения плаща. Получите сопротивляемость огню 5 и сопротивляемость холоду 5.

Уровень 19 или 24: Сопротивляемость огню 10 и сопротивляемость холоду 10.

Уровень 29: Сопротивляемость огню 15 огню и сопротивляемость холоду 15.


	Плащ громовержца
	Уровень 15+

	Этот темно-серый окаймленный молниями  плащ обеспечивает вас защитой от урона громом и молнией и может недолго наносить этот же урон противникам.

	Урв 15
+3
	25 000 зм
	
	Урв 25
+5
	625 000 зм

	Урв 20
+4
	125 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Свойство: Сопротивляемость звуку 10 и сопротивляемость электричеству 10.

Уровень 25 или 30: Сопротивляемость звуку 15 и сопротивляемость электричеству 15.

	Талант (На день ✦ Звук, Электричество): Малое действие. До конца вашего следующего хода, всякий раз при попадании по вам рукопашной атаки, атакующий получает 3к6 урона звуком или электричеством (на ваш выбор).

Уровень 20: 4к6 урона звуком или электричеством.

Уровень 25: 5к6 урона звуком или электричеством.

Уровень 30: 6к6 урона звуком или электричеством.


	Плащ невидимости
	Уровень 23+

	Этот вышитый золотом плащ увеличивает ваши защиты и может ненадолго сделать вас невидимым.

	Урв 23
+5
	425 000 зм
	
	Урв 28
+6
	2 125 000 зм

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Талант (На день ✦ Иллюзия): Стандартное действие. Вы становитесь невидимым до конца сцены или пока по вам не попадут рукопашной или дальнобойной атакой.


	Плащ  сопротивления
	Уровень 2+

	Этот окаймленный алым плащ может обеспечить малую защиту от всех атак.

	Урв 2
+1
	520 зм
	
	Урв 17
+4
	65 000 зм

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Талант (На день): Малое действие. Получите сопротивляемость 5 ко всем видам урона до начала вашего следующего хода.

Уровень 12 или 17: Сопротивляемость 10 ко всем видам урона.

Уровень 22 или 27: Сопротивляемость 15 ко всем видам урона.


	Плащ ухода в Царство Теней
	Уровень 20+

	Этот темно-зеленый плащ увеличивает ваши защиты и может дать короткую передышку в Царстве Теней.

	Урв 20
+4
	125 000 зм
	
	Урв 30
+6
	3 125 000 зм

	Урв 25
+5
	625 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Талант (На день): Действие движения. Выберите союзника, которого можете видеть. Вы исчезаете из этого мира до начала вашего следующего хода, после чего появляетесь в пределах 5 клеток от выбранного союзника в любом свободном пространстве.


	Скарабей неуязвимости
	Уровень 30

	Этот черный как ночь амулет может сделать вас неуязвимым на короткое время.

	Урв 30
+6
	3 125 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Талант (На День): Малое действие. Вы получаете иммунитет ко всем видам урона до конца вашего следующего хода.


	Эльфийский плащ
	Уровень 7+

	Этот плащ, сотканный с виду из листвы, выполнен в эльфийских традиция и может улучшать вашу скрытность.

	Урв 7
+2
	2 600 зм
	
	Урв 22
+5
	325 000 зм

	Урв 12
+3
	13 000 зм
	
	Урв 27
+6
	1 625 000 зм

	Урв 17
+4
	65 000 зм
	
	
	

	Ячейка предмета: Шея

	Улучшение: Стойкость, Реакция и Воля

	Свойство: Получите бонус предмета к проверкам Скрытности, равный бонусу улучшения плаща.


ПРЕДМЕТЫ НА ШЕЮ

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	1
	Амулет протекции +1
	360

	2
	Плащ сопротивления +1
	520

	3
	Амулет здоровья +1
	680

	3
	Крылатый амулет +1
	680

	6
	Амулет протекции +2
	1 800

	7
	Плащ сопротивления +2
	2 600

	7
	Эльфийский плащ +2
	2 600

	8
	Амулет здоровья +2
	3 400

	8
	Крылатый амулет +2
	3 400

	9
	Амулет ложной жизни +2
	4 200

	9
	Плащ выживания +2
	4 200

	11
	Амулет протекции +3
	9 000

	12
	Плащ сопротивления +3
	13 000

	12
	Эльфийский плащ +3
	13 000

	13
	Амулет здоровья +3
	17 000

	13
	Амулет мудрости +3
	17 000

	13
	Крылатый амулет +3
	17 000

	14
	Амулет ложной жизни +3
	21 000

	14
	Плащ выживания +3
	21 000

	15
	Плащ громовержца +3
	25 000

	16
	Амулет протекции +4
	45 000

	17
	Плащ сопротивления +4
	65 000

	17
	Эльфийский плащ +4
	65 000

	18
	Амулет здоровья +4
	85 000

	18
	Амулет мудрости +4
	85 000

	18
	Крылатый амулет +4
	85 000

	19
	Амулет ложной жизни +4
	105 000

	19
	Плащ выживания +4
	105 000

	20
	Накидка хранителя +4
	125 000

	20
	Плащ громовержца +4
	125 000

	20
	Плащ ухода в Царство Теней +4
	125 000

	21
	Амулет протекции +5
	225 000

	22
	Плащ сопротивления +5
	325 000

	22
	Эльфийский плащ +5
	325 000

	23
	Амулет здоровья +5
	425 000

	23
	Амулет мудрости +5
	425 000

	23
	Крылатый амулет +5
	425 000

	23
	Плащ невидимости +5
	425 000

	24
	Амулет ложной жизни +5
	525 000

	24
	Плащ выживания +5
	525 000

	25
	Накидка хранителя +5
	625 000

	25
	Плащ громовержца +5
	625 000

	25
	Плащ ухода в Царство Теней +5
	625 000

	26
	Амулет протекции +6
	1 125 000

	27
	Плащ сопротивления +6
	1 625 000

	27
	Эльфийский плащ +6
	1 625 000

	28
	Амулет здоровья +6
	2 125 000

	28
	Амулет мудрости +6
	2 125 000

	28
	Крылатый амулет +6
	2 125 000

	28
	Плащ невидимости +6
	2 125 000

	29
	Амулет ложной жизни +6
	2 625 000

	29
	Плащ выживания +6
	2 625 000

	30
	Накидка хранителя +6
	3 125 000

	30
	Плащ громовержца +6
	3 125 000

	30
	Плащ ухода в Царство Теней +6
	3 125 000

	30
	Скарабей неуязвимости +6
	3 125 000


Чудесные предметы

В этой категории собраны наиболее полезные и интересные предметы в игре. Они не занимают ячеек предметов и не попадают в любые другие классификации.

ЧУДЕСНЫЕ ПРЕДМЕТЫ

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	4
	Бесконечная провизия
	840

	5
	Сумка вкладов
	1 000

	10
	Вьющаяся веревка
	5 000

	10
	Удобная сумка
	5 000

	11
	Говорильные камни (пара)
	9 000

	11
	Ритуальная свеча
	9 000

	12
	Мазь Киутома
	13 000

	13
	Пыль проявления
	17 000

	14
	Перо-лодка
	21 000

	17
	Оковы измерений
	65 000

	19
	Карманная нора
	105 000

	20
	Анк возвращения
	125 000

	20
	Ковер-самолет
	125 000


	Анк возвращения
	Уровень 20

	Этот анк временно наполняет союзников жизненной силой, позволяя им вернуться в битву.

	Чудесный предмет  125 000 зм

	Талант (На день): Стандартное действие. Выберите союзника на линии обзора, который погиб после конца вашего предыдущего хода. Его хиты поднимаются до максимума и он становится изумлённым.

Этот союзник не может восстанавливать хиты, получать временные хиты и выходить из изумленного состояния. В начале каждого своего хода, союзник теряет хиты, равные его уровню. Он умирает вновь по достижении 0 хитов или после окончания сцены.

Ни один персонаж не может быть восстановлен анком возвращения более одного раза в день.


	Бесконечная провизия
	Уровень 4

	Из этой простой корзины исходит чудесный аромат.

	Чудесный предмет  840 зм

	Свойство: После продолжительного отдыха вы открываете корзину, наполненную едой и питьем для 5 Средних или Маленьких существ (или одного Большого существа) на 24 часа.


	Вьющаяся веревка
	Уровень 10

	Бухта золотистой веревки.

	Чудесный предмет  5 000 зм

	Свойство: У этой 100 футовой верёвки 100 хитов, и она может выдержать до 2 500 фунтов (примерно 10 Средних существ и их снаряжение).

	Талант (Неограниченный): Малое  действие. Веревка движется до 10 клеток по горизонтальной или вертикальной поверхности. Как часть этого же действия, она может обвязаться вокруг какого-либо объекта, обеспечив безопасное лазание.  Она не может обвязаться вокруг другого существа или воздействовать на него иным способом.

Тот, кто держит веревку, может активировать ее талант. По команде, малым действием, веревка может отвязаться.


	Говорильные камни
	Уровень 11

	На каждом круглом камне размером с кулак находится руна дварфов, означающая «говори».

	Чудесный предмет  9000 зм

	Талант (Неограниченный): Стандартное действие. До конца вашего следующего хода любой говорящий в один камень, может быть услышан другими существами, находящимися рядом со вторым камнем, как если бы они были в клетке с первым камнем.  В конце вашего следующего хода оба камня умолкают. Малым действием любой персонаж, дотронувшийся до одного камня, возобновляет передачу.

	Особое: Обычно говорильные камни идут парой, настроенной друг на друга. Можно сделать настроенные наборы из большего количества камней (добавьте 50 % к базовой цене за каждый дополнительный камень).


	Карманная нора
	Уровень 19

	Этот, размером не больше носового платка, черный круг, становится большой норой, когда размещен на плоской поверхности.

	Чудесный предмет  105 000 зм

	Талант (Неограниченнsq): Стандартное действие. Поместите карманную нору на стену, пол или потолок (gоверхность должна быть плоской, чтобы предмет сработал.) Карманная нора сразу становится норой диаметром 5 футов и глубиной 5 футов. Стандартным действием любое соседнее с норой существо может ее подобрать, если внутри никого и ничего нет.


	Ковер-самолет
	Уровень 20

	4-х футовый квадрат этого ковра, сплетен со странным рисунком и странными рунами.

	Чудесный предмет  125 000 зм

	Талант (Неограниченный): Действие движения. Персонаж на ковре-самолете может мысленно приказать ему пролететь 6 клеток. Максимальная высота полета 10 клеток. Если ковер не свернут, и на нем нет наездника, то он парит в 1 футе над землей, если же свернут — лежит на земле.

В полете ковер не стабилен; наездник на ковре переносит штраф -2 к КД и Реакции. Ковер может удержать одно Маленькое или Среднее существо и не более 300 фунтов. Если на ковре больше 300 фунтов веса, то ковер (и все, что на нем) падает на землю, а персонаж и все предметы на ковре получают урон от падения.


	Мазь Киутома
	Уровень 12

	Эта крошечная банка магически создает хорошую порцию сильной лечебной мази каждый день.

	Чудесный предмет  13 000 зм

	Талант (На день ✦ Исцеление): Стандартное действие. Нанесите эту субстанцию на себя или на соседнего союзника. У этого существа автоматически прекращается одна болезнь или эффект яда, который может быть прекращен спасброском, или же восстанавливается одно исцеление (на ваш выбор).


	Оковы измерений
	Уровень 17

	Эти кандалы плотной энергии светятся ярко-голубым, когда надеты на противника, эффективно удерживая существо здесь и сейчас.

	Чудесный предмет  65 000 зм

	Талант (На день): Стандартное действие. Чтобы надеть оковы измерений на соседнее существо, вы делаете рукопашную атаку Силой или Ловкостью против Реакции существа. Вы должны обладать боевым превосходством, чтобы надеть оковы.

Существо в оковах считается удерживаемым, не может телепортироваться и быть телепортировано. Высвобождение из оков требует проверки Акробатики со Сл 35.

Оковы автоматически подстраиваются под размер и форму существа. Стандартным действием любое существо, кроме того, которое в оковах, может снять их с соседнего существа.


	Перо-лодка
	Уровень 14

	Секрет лодки-пера, впервые созданной знатным эладрином-исследователем, долгое время скрывался от других рас.

	Чудесный предмет  21 000 зм

	Талант (На день): Стандартное действие. Поместив это перо в воду, вы получите длинную лодку в форме лебедя. В ней могут поместиться до 5 Средних или Маленьких существ (или 2 Больших существа). Чтобы идти на веслах, со скоростью 4 нужны 2 существа. Через 12 часов или по желанию владельца (малое действие), лодка возвращается в форму пера.


	Пыль проявления
	Уровень 13

	В этом простом мешочке содержится одна горсть сверкающей пыли, которая периодически восстанавливается.

	Чудесный предмет  17 000 зм

	Талант (На сцену): Стандартное действие. Бросьте пыль из мешочка в воздух (ближняя волна 3). Это создаёт зону, исчезающую в конце сцены. Невидимые существа, а также предметы, находящиеся внутри зоны или входящие в неё, становятся видимыми и не могут стать невидимыми вновь до конца сцены.


	Ритуальная свеча
	Уровень 11

	Эта покрытая рунами свеча из пурпурного воска дает ровный яркий свет, когда зажжена.

	Чудесный предмет  9 000 зм

	Свойство: Эта свеча никогда не гаснет (смотрите ниже).

	Талант (На день): Стандартное действие. Зажгите свечу до начала исполнения ритуала. Вы получаете бонус таланта +2 к проверкам любых навыков, используемых как часть ритуала.

Свеча автоматически гаснет по завершении ритуала и может быть использована на следующий день.


	Сумка вкладов
	Уровень 5

	Этот предмет выглядит как обычный мешок коричневого холста.

	Чудесный предмет  1 000 зм

	Свойство: Эта сумка может вместить до 200 фунтов веса или до 20 куб футов объема, но всегда весит 1 фунт. Доставание предмета из сумки вкладов — малое действие.


	Удобная сумка
	Уровень 10

	Этот кажущийся обычным рюкзак, удивительно легок.

	Чудесный предмет  5 000 зм

	Свойство: Этот рюкзак может вместить до 1 000 фунтов веса или до 100 куб футов объема, но всегда весит 1 фунт. Доставание предмета из удобной сумки — малое действие.


Зелья

Зелья — магические жидкости, производящие свой эффект когда выпиваются. Выпивается зелье, обычно, малым действием. На существо без сознания зелье применяется, обычно, стандартным действием. Достать зелье из контейнера можно малым действием.

Исцеляющие зелья или даже возвращающие к жизни полезны искателям приключений в случае крайней необходимости. Зелья не так эффективны как исцеляющие таланты жреца или военачальника, но многие искатели приключений находят полезным запастись одним-двумя исцеляющими зельями в своих странствиях.

ЗЕЛЬЯ

	Урв
	Название
	Цена (зм)

	5
	Зелье исцеления
	50

	15
	Зелье живучести
	1 000

	25
	Зелье восстановления
	25 000

	30
	Зелье жизни
	125 000


	Зелье восстановления
	Уровень 25

	Это мощное зелье помогает вашей выносливости восстановить хиты и снять вредные эффекты.

	Зелье  25 000 зм

	Талант (Исцеление ✦ Расходуемый): Малое действие. Выпейте это зелье и потратьте исцеление. Вместо обычно восстанавливаемых хитов восстановите 50 хитов и сделайте один спасбросок против всех эффектов, которые можно прекратить спасброском.


	Зелье живучести
	Уровень 15

	Помимо сильного лечения ран может убрать и другие недуги.

	Зелье  1 000 зм

	Талант (Исцеление ✦ Расходуемый): Малое действие. Выпейте это зелье и потратьте исцеление. Вместо обычно восстанавливаемых хитов восстановите 25 хитов и совершите один спасбросок против эффекта, который можно прекратить спасброском.


	Зелье жизни
	Уровень 30

	Это сказочное зелье не только исцеляет раны, но и может вернуть к жизни недавно умерших.

	Зелье  125 000 зм

	Талант (Исцеление ✦ Расходуемый): Стандартное действие. Если это зелье применено к персонажу, умершему с конца вашего последнего хода, то оно возвращает его к жизни с 50 хитами.

Если зелье применяется к живому существу, то действует как зелье восстановления.


	Зелье исцеления
	Уровень 5

	Это простое зелье взывает к естественным способностям тела исцеляться, для лечения ваших ран.

	Зелье  50 зм

	Талант (Исцеление ✦ Расходуемый): Малое действие. Выпейте это зелье и потратьте исцеление. Вместо обычно восстанавливаемых хитов восстановите 10 хитов.





