ГЛАВА 10
версия 0.9 (перевод очень кривой и наверняка будет сильно отличаться от текущего,
но на первое время пойдёт)
Ритуалы 

Ритуалы — сложные церемонии, создающие магические эффекты. Вы не запоминаете и не готовите ритуал; ритуал настолько длинен и сложен, что никто и никогда не может совершить всё это по памяти. Для исполнения ритуала вы должны прочитать его из содержащей его книги или свитка.

Книга ритуалов содержит один или несколько ритуалов, которые вы можете использовать столь часто и столь много раз, сколько пожелаете, пока у вас есть время и компоненты для исполнения ритуала.

Свиток ритуала содержит один единственный ритуал, и вы можете исполнить ритуал с этого свитка лишь один раз. После этого магия, содержащаяся в свитке, расходуется, и свиток превращается в пыль. Любой может использовать свиток ритуала для исполнения ритуала, который он содержит, если у него есть соответствующие компоненты.
Эта глава объясняет следующее:

· Приобретение и освоение ритуала: Все о книгах и свитках ритуалов, как вы приобретаете их и как вы осваиваете ритуал.

· Исполнение ритуала: Как исполнять ритуал из книги или со свитка ритуала.

· Как читать ритуал: Специфические особенности того, как понимать описание и эффекты ритуала. 

· Описания ритуалов: Описание широкого спектра ритуалов, от восстанавливающих до созидающих.

ПРИОБРЕТЕНИЕ И ОСВОЕНИЕ РИТУАЛА

Прежде чем вы сможете исполнять ритуал, вы должны приобрести книгу ритуалов, содержащую его, и освоить ритуал, или вы должны приобрести свиток ритуала.

Приобретение книги ритуалов

Вы можете покупать книги ритуалов или находить их в качестве сокровищ. Вы также можете сделать копию существующей книги ритуалов, а некоторые классы дают вам свободный доступ к множеству ритуалов. Волшебники держат и свои заклинания и свои ритуалы в книгах заклинаний.

Покупка книги ритуалов: Вы можете купить книгу ритуалов за 50 зм. Книга ритуалов содержит 128 страниц. Каждый ритуал занимает количество страниц, равное его уровню. В описании каждого из ритуалов дана его рыночная цена, представляющая собой стоимостью в золотых монетах книги, содержащей этот ритуал, или стоимость добавления нового ритуала в вашу книгу ритуалов или книгу заклинаний (если в них есть достаточно места).
Обнаружение книги ритуалов: Если вы исследуете разрушенную библиотеку, копаетесь в затерянном храме или только что покончили с волшебником-злодеем, вы можете обнаружить книги с магическими разработками, содержащие ритуалы. Такие книги ритуалов — часть сокровищ, которые вы приобретаете во время приключений.

Создание книги ритуалов: Вы можете создать новую книгу ритуалов, копируя существующую. Вы не можете сделать книгу ритуалов для ритуала, уровень которого выше вашего, и вы не можете сделать книгу, копируя свиток ритуала, потому что свиток не содержит ритуала целиком.

Когда вы создаете книгу ритуалов или копируете ритуал в существующую книгу, вы не просто пишете ряды слов на страницах; вы связываете с книгой часть магии ритуала. Поэтому вам понадобится книга, экзотические чернила высшего качества и дорогие компоненты, общая стоимость которых равна рыночной цене ритуала. Вы не экономите никакого золота, создавая книгу ритуалов вместо ее покупки.

Помимо золота, создание книги ритуалов или копирование ритуала в существующую книгу требует времени: 8 часов для ритуала героического этапа (уровень 1—10), 16 часов для ритуала этапа совершенства (уровень 11—20) и 24 часа для ритуала эпического этапа (уровень 21—30). Если вы копируете ритуал, который не освоили, время, проведенное вами за его копированием, позволяет вам его освоить. 

Освоение ритуала

Обладать книгой ритуалов недостаточно, чтобы вы могли исполнять из нее ритуалы. Вы сначала должны освоить ритуал, изучая его в течение 8 часов без перерыва (если вы получили ритуал, создавая его книгу самостоятельно, или получаете его в классовым умением, вы уже освоили его).
Вы должны выполнять два требования для освоения ритуала. У вас должна быть черта Ритуальный Заклинатель (жрецы и волшебники получают эту черту на 1 уровне) и ваш уровень должен равняться уровню ритуала или превышать его. Если вы выполняете эти требования и проводите 8 часов в изучении ритуала, вы можете добавить его к своему списку освоенных ритуалов. Пока у вас под рукой есть книга ритуалов, вы можете исполнять освоенный ритуал всякий раз, когда пожелаете.

Нет никакого предела количеству ритуалов, которые вы можете освоить.

Приобретение свитка ритуала

Свиток ритуала — отдельная страница пергамента, кальки или бумаги.

Покупка свитка ритуала: Подобно книге ритуалов, свиток ритуала можно купить за указанную рыночную цену.

Обнаружение свитка ритуала: Свитки ритуалов можно найти в качестве сокровищ.

Создание свитка ритуала: Вы можете создать свиток ритуала, переписывая ритуал, который вы освоили. Создание свитка ритуала занимает вдвое больше времени, чем изготовление книги ритуалов, но стоит столько же.

Ограничение: Даже при том, что свиток ритуала позволяет вам исполнять ритуал, вы не можете ни осваивать ритуал со свитка, ни скопировать свиток в книгу ритуалов. Свиток — сжатая версия ритуала, частично наложенная и активированная так, чтобы занимать всего одну страницу.

ИСПОЛНЕНИЕ РИТУАЛА

Для исполнения ритуала, который вы освоили, вы тратите определенное количество времени (указанное в описании ритуала) на исполнение различных действий, соответствующих ритуалу. Действия могут включать в себя чтение, длинные пассажи из книги ритуалов, начертание сложных диаграмм на земле, сожжение особого ладана или разбрызгивание мистических реактивов в соответствующее время, или исполнение длинного набора сложных жестов. Определенные требуемые действия в описаниях большинства ритуалов не указаны; они оставлены на ваше воображение.

Ритуал требует определенных эзотерических компонентов, которые вы покупаете до исполнения ритуала, и которые расходуются при завершении ритуала. Для каждого ритуала определена стоимость необходимых компонентов.
Если ритуал требует проверки навыка, проверка обычно определяет эффективность ритуала. Даже если результат проверки низок, ритуал обычно получается, но если результат высок, вы, как правило, можете достичь лучшего эффекта.

Помощь в ритуале

Если в описании ритуала не сказано обратного, то до четырех ваших союзников могут помогать вам в исполнении ритуала. Каждый помощник должен находиться в пределах 5 клеток от вас, и каждый помощник должен активно участвовать в ритуале в течение всего времени, требуемого для его завершения. Вашим помощникам не требуется ни черта Ритуальный Заклинатель, ни знание определенного ритуала.

Ваши союзники могут помогать вам двумя способами. Во-первых, если ритуал требует расхода исцелений или некоего другого ресурса, желающие союзники могут внести эти ресурсы (определенные ритуалы могут также позволять нежелающих участников для обеспечения таких затрат, но такие ритуалы включают в себя жертвы злым богам или лордам-демонам, и их нельзя встретить книгах ритуалов большинства игровых персонажей).
Во-вторых, ваши союзники могут помочь вам в проверке навыка для завершения ритуала, используя обычные правила для сотрудничества при проверке навыка другого персонажа) (страница 179).

Прерывание ритуала

В любой момент до завершения ритуала вы можете безболезненно остановить его. Вы не расходуете никаких компонентов и ничего не тратите, пока ритуал не завершен. Однако вы не можете возобновить прерванный ритуал, так что вы теряете время, потраченное на прерванный ритуал.

Использование свитка ритуала

Свиток ритуала содержит одно использование определенного ритуала. Вы можете исполнять ритуал со свитка, даже если у вас нет черты Ритуальный Заклинатель, независимо от уровня ритуала. Вам всё же придется израсходовать компоненты и обеспечить фокусировку, требуемую ритуалом, и вы можете принимать помощь от своих союзников. Как только вы завершили исполнение ритуала со свитка, свиток превращается в пыль. Если ритуал прерван, свиток остается неповрежденным.

Время: Наложение ритуала со свитка занимает половину времени, обозначенного в описании ритуала, так как при создании свитка магия уже частично срабатывает.

КАК ЧИТАТЬ РИТУАЛ

Ритуалы описаны в едином формате, элементы которого уточнены ниже.

Название и описательный текст

Под названием ритуала дан краткий описательный текст, сообщающий, что именно делает ритуал, иногда выражая эту информацию с точки зрения того, что ритуал напоминает, или озвучивает то, как он исполняется.

Уровень

У каждого из ритуалов есть уровень. Вы должны быть этого уровня или выше, чтобы исполнить ритуал из книги или скопировать его.

Категория

Ритуал классифицируется одной или несколькими категориями, описывающими общий характер и функции ритуала. Каждая из девяти категорий ритуалов связана с одним или несколькими навыками (даны в круглых скобках в последующем списке).

Восстановление (Целительство): Эти ритуалы удаляют негативные эффекты с живых и возвращают мертвых.

Исследование (Магия, Природа или Религия): Всеобъемлющая категория, ритуалы Исследования включают разнообразные эффекты, полезные в повседневных приключениях.

Наблюдение (Магия): Ритуалы Наблюдения позволяют заклинателю шпионить за местами, объектами или существами.

Оберег (Магия): Эти ритуалы обеспечивают различные формы защиты.

Обман (Магия): Ритуалы Обмана скрывают действительность за различными личинами.

Предсказание (Магия, Природа или Религия): Эти ритуалы обеспечивают советы, информацию или указания.

Путешествие (Магия): Ритуалы Путешествия транспортируют персонажей от одного места или плана к другому.

Связывание (Магия или Религия): Эти ритуалы стремятся заманить, поймать в ловушку, управлять или защищать вас от других существ, иногда — от других планов.

Создание (Магия или Религия): Эти ритуалы используются для создания магических изделий и других особых объектов.

Время

Исполнение ритуала занимает указанное количество времени. Использование свитка сокращает это время наполовину.

Продолжительность

Эта запись показывает, как долго длятся эффекты ритуала после его завершения. Эффекты ритуалов обычно длятся дольше эффектов талантов.

	ПРОДАЖА КНИГ ИЛИ СВИТКОВ РИТУАЛОВ

	Вы можете продавать книги или свитки ритуалов за половину рыночной цены ритуалов, которые они содержат, при условии, что Мастер согласен с наличием спроса на определенный ритуал. Хотя вы можете пытаться продать копии ритуала, вам ясно, что это не даст финансовой выгоды, и спрос на книги или свитки ритуалов ограничен. Вы выплачиваете полную стоимость для создания свитка и, как правило, можете продать его лишь за половину стоимости. Кроме того, количество тех, кто может позволить себе исполнение дорогого ритуала и кто может преуспеть в необходимых проверках навыков, мало. У многих мастерских персонажей, достаточно квалифицированных и достаточно богатых, чтобы стать потенциальными клиентами, уже есть своё собрание доступных ритуалов.


Стоимость компонентов

Это ценность компонентов, которые должны быть израсходованы для исполнения ритуала. Ключевой навык ритуала определяет вид требуемых компонентов.

· Алхимические реактивы (Магия): Как правило, это маленькие пузырьки, наполненные измельченными металлами, редкими порошками, кислотами, солями или экстрактами из существ типа драконов или василисков.
· Мистические бальзамы (Целительство): Ритуалы Восстановления используют мистические бальзамы, втираемые или намазываемые на существ, которые будут излечены. Эти бальзамы хранятся в маленьких флягах и включают в себя благословленные масла и мази, сделанные из редких специй.

· Редкие травы (Природа): Редкие травы обычно собираются и сохраняются в течение определенного времени, типа полнолуния.

· Освященный ладан (Религия): Освященный ладан подготавливается в течение определенных религиозных обрядов и сжигается в виде порошков или палочек.

· Ресидуум (любой): Сконцентрированное магическое вещество, получающееся при исполнении ритуала Освобождения От Чар Магического Изделия, ресидуум можно использовать в качестве компонента для любого ритуала. Обычно вы не можете купить его на открытом рынке; вы получаете его, вытягивая из магических изделий.

Вы можете использовать компоненты, связанные с ключевым навыком, для любого ритуала, использующего этот навык. Например, если вы запаслись алхимическими реактивами, вы можете использовать их при исполнении любого основанного на Магии ритуала. Компоненты ритуалов не взаимозаменяемы; например, вы не можете использовать алхимические реактивы для исполнения ритуала, требующего освященного ладана. Но вы можете использовать для любого ритуала ресидуум.

Вы можете купить компоненты для ритуалов в некоторых магазинах, их могут обеспечить ваши союзники (деля с вами стоимость ритуала), или вы можете найти их в качестве сокровищ. Приобретая компоненты, вы записываете их ценность в вашем листе персонажа. Когда вы исполняете ритуал, отмечайте стоимость ритуала напротив соответствующих компонентов.

В описаниях некоторых ритуалов указано на другие затраты, включая исцеления или фокусирующие предметы (типа зеркала или хрустального шара для ритуала Наблюдения). Фокусирующие предметы не расходуются при исполнении вами ритуала.

Рыночная цена

Эта запись — стоимость покупки книги ритуалов, содержащей ритуал, или копирования ритуала в существующую книгу ритуалов. Свиток, содержащий ритуал, стоит столько же.

Ключевой навык

Ключевой навык ритуала определяет тип компонентов, требуемых для его исполнения, и если ритуал требует проверки навыка, для нее используется ключевой навык. Если в этой записи указано «(без проверки)», то ритуал не требует проверки навыка.

Если ритуал имеет более одного ключевого навыка, вы выбираете, который из навыков использовать. Ваш выбор определяет и компоненты, которые вы используете, и навык, используемый для всех проверок, требуемых ритуалом.

Если в описании ритуала не сказано иного, вы делаете вашу проверку навыка по завершении исполнения ритуала. Вы не можете брать 10 по одной из этих проверок навыков.

Эффекты

Текст, следующий за предшествующей информацией, описывает то, что происходит, когда вы завершаете исполнение ритуала.

ОПИСАНИЯ РИТУАЛОВ

В описаниях ритуалов слова «персонаж» и «существо» взаимозаменяемы.

РИТУАЛЫ ПО УРОВНЮ

	Уровень 
	 Ритуал 
	 Ключевой навык

	1
	 Животное-посыльный 
	 Природа

	1
	 Летучий диск Тенсера 
	 Магия

	1
	 Магический рот 
	 Магия

	1
	 Нежный отдых 
	 Целительство

	1
	 Постигать язык 
	 Магия

	1
	 Сварить зелье 
	 Магия или Религия

	1
	 Сделать целое 
	 Магия

	1
	 Секретная страница 
	 Магия

	1
	 Тишина 
	 Магия

	2
	 Водная прогулка 
	 Природа

	2
	 Вынести элементы 
	 Магия или Природа

	2
	 Глаз тревоги 
	 Магия

	3
	 Обнаружить секретные двери 
	 Магия

	4
	 Зачаровать магическое изделие 
	 Магия

	4
	 Магический замок 
	 Магия

	4
	 Пир путешественников 
	 Природа

	4
	 Рука судьбы 
	 Религия

	4
	 Удар 
	 Магия

	5
	 Иллюзорный предмет 
	 Магия

	5
	 Магический круг 
	 Магия

	6
	 Говорить с мертвым 
	 Религия

	6
	 Лечение болезни 
	 Целительство

	6
	 Освободить от чар магическое изделие 
	 Магия

	6
	 Посылка 
	 Магия

	6
	 Различить ложь 
	 Религия

	6
	 Связь с природой 
	 Природа

	6
	 Секретный сундук Леомунда 
	 Магия

	6
	 Скакун-фантом 
	 Магия

	8
	 Взгляд волшебника 
	 Магия

	8
	 Водное дыхание 
	 Магия или Природа

	8
	 Поднять мертвого 
	 Целительство

	8
	 Связанный портал 
	 Магия

	8
	 Удалить несчастье 
	 Целительство

	10
	 Консультация мистического мудреца 
	 Религия

	10
	 Обнаружение объекта 
	 Магия

	12
	 Иллюзорное существо 
	 Магия

	12
	 Мгновенный вызов Дравмийя 
	 Магия

	12
	 Стенопроход 
	 Магия

	12
	 Теневая прогулка 
	 Магия

	14
	 Глаз предупреждения 
	 Магия

	14
	 Просмотр места 
	 Магия

	16
	 Консультация оракула 
	 Религия

	18
	 Планарный портал 
	 Магия

	18
	 Просмотр объекта 
	 Магия

	20
	 Запрет 
	 Магия

	22
	 Сделка мастера знаний 
	 Религия

	24
	 Наблюдение существа 
	 Магия

	26
	 Глас судьбы 
	 Религия

	28
	 Истинный портал 
	 Магия


Взгляд волшебника

Вы продлеваете ваши чувства за пределы двери, смотря и слушая, будто вы находитесь там.

Уровень: 8
Стоимость компонентов: 270 зм, плюс фокусировка, стоящая 200 зм

Категория: Наблюдение
Рыночная цена: 680 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Особая

Когда вы исполняете ритуал Взгляда Волшебника, выберите клетку в пределах 20 клеток от вас, даже клетку, которую вы не можете видеть или на который не имеете линии воздействия. Вы создаете в этой клетке магический сенсор. Вы можете видеть и слышать, как будто вы стоите там, и вы имеете через этот сенсор тёмное зрение. Используйте навык Внимательности для определения того, слышите ли вы тихие звуки или замечаете ли нечто неочевидное при наблюдении области через сенсор.

Ваша проверка Магии определяет, как долго держится сенсор.

	Результат проверки Магии 
	Продолжительность

	19 или ниже 
	1 раунд

	20—24
	2 раунда

	25—29
	3 раунда

	30—39
	4 раунда

	40 или выше 
	5 раундов


Ритуал создает сенсор наблюдения — мерцание в воздухе — который могут заметить осторожные существа. Существа должны преуспеть в проверке Внимательности со Сл, равной 10 + ваш уровень, чтобы заметить сенсор. Они не могут разрушить сенсор или взаимодействовать с ним любым способом.

Достаточно мощная магия оберега, типа ритуала Запрета, может блокировать Взгляд Волшебника. Если местоположение защищено подобным оберегом, вы узнаёте об этом, как только начинаете ритуал, так что вы можете прервать ритуал и не расходовать компоненты. 

Фокусировка: Зеркало или хрустальный шар, стоящий, по крайней мере 200 зм. Фокусировка передаёт то, что вы видите и слышите.
Водная прогулка

Вы идете на воде, как будто это сухая земля.

Уровень: 2
Стоимость компонентов: 20 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 100 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Природа (без проверки)

Продолжительность: 1 час

Вы или союзник можете двигаться по воде, как будто это твердая земля. Бурные и неспокойные моря считаются пересечённой местностью. Цель этого ритуала может закончить его эффект свободным действием. Цель может погрузиться в воду или плавать под водой, если пожелает, без необходимости заканчивать ритуал.

Водное дыхание

Прохладная вода заполняет ваши легкие, но все же вы способны дышать и говорить, как и на земле.

Уровень: 8
Стоимость компонентов: 135 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 680 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия или Природа

Продолжительность: Специально

Когда вы исполняете этот ритуал, вы можете определить до восьми участников (включая вас самих, если пожелаете), которые будут дышать водой так же легко, как и воздухом. Кроме того, они смогут говорить под водой как обычно.

Водное дыхание не изменяет вашу способность дышать воздухом. Оно не присуждает большей скорости плавания или способности беспрепятственно биться под водой. Оно защищает снаряжение, которое несёте вы и участники, типа книг и свитков, от разрушения водой.

Ваш результат проверки определяет продолжительность эффекта.

	Результат проверки Магии 
	Продолжительность

	14 или ниже 
	1 час

	15—19
	2 часа

	20—24
	4 часа

	25—29
	8 часов

	30 или выше 
	24 часа


Вынести элементы

Ни резкий холод, ни жгучая жара более вас не беспокоят. Вы путешествуете в Арктике или в пустыне столь же комфортно, как и в умеренном климате.

Уровень: 2
Стоимость компонентов: 20 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 100 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия или Природа (без проверки)

Продолжительность: 24 часа

Ритуал Вынести Элементы позволяет вам определить до пяти участников ритуала, включая вас, которые будут игнорировать штрафы, связанные с крайностями немагической погоды. Существа под воздействием не переносят никаких болезненных эффектов от окружающих их температур от -45 до 60 градусов Цельсия, и оснащение существ аналогично защищено от разрушительных действий этих температур и осадков.

Глаз предупреждения

Вы призываете призрачного сторожевого — тонкий столб 6 футов высотой, увенчанный летучим немигающим глазом. Глаз защищает вас от попыток ваших врагов наблюдать за вами, несет стражу над вашим лагерем и  поднимает тревогу, если приближается опасность.

Уровень: 14
Стоимость компонентов: 800 зм

Категория: Оберег
Рыночная цена: 4 200 зм
Время: 30 минут
Ключевой навык: Магия
Продолжительность: 24 часа (особая)

Этот ритуал работает так же, как и Глаз Тревоги.
Кроме того, Глаз Предупреждения автоматически обнаруживает любой сенсор наблюдения, появляющийся или приходящий в пределы 10 клеток от него, считая сенсор вторгшимся. Кроме того, глаз, предварительно предупредив вас, немедленно уничтожает сенсор, если создатель сенсора наблюдения не преуспеет в проверке Магии (Сл 20 + ваш уровень). Где бы вы ни находились, вы немедленно узнаёте о том, что глаз столкнулся с сенсором. В каждом раунде, пока сенсор остается в пределах 10 клеток от глаза, глаз снова пытается уничтожить его.

Необязательная фокусировка: Как и в ритуале Глаз Тревоги, вы можете увеличить длительность этого ритуала до неограниченно долгой, держа поблизости фокусировку. Эта фокусировка ритуала — маленький, украшенный драгоценностями глаз, сделанный из золота и рубина, стоимостью 1 600 зм.

Глаз тревоги

Вы призываете призрачного сторожевого — тонкий столб 6 футов высотой, увенчанный летучим немигающим глазом. Глаз наблюдает за вашим лагерем, пока вы спите, и поднимает тревогу, если приближается опасность.

Уровень: 2
Стоимость компонентов: 25 зм

Категория: Оберег
Рыночная цена: 100 зм

Время: 30 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: 24 часа (особая)

Этот ритуал создает внимательный глаз, который вы размещаете в любой клетке в пределах 10 клеток от той, в которой вы исполняете ритуал. Каждый глаз располагается в определенной клетке; он неосязаем, и с ним нельзя взаимодействовать физически. Глаза почти невидимы и имеют результат проверки Скрытности 20 + ваш уровень для избежания обнаружения.

Ваша проверка Магии определяет, сколько глаз вы можете разместить и каким зрением или сенсорной способностью они обладают.

	Результат проверки Магии
	Количество глаз
	Зрение или способность

	19 или ниже 
	 Один 
	 Нормальное

	20—39
	 Три 
	 Тёмное зрение

	40 или выше 
	 Пять 
	 Тёмное зрение и чувство вибраций 12 клеток


Глаза не слышат, но хорошо видят. Каждый использует ваш модификатор Внимательности с бонусом +5.

Если глаз видит вторгшегося, он испускает громкий звук предупреждения, определенный вами во время исполнения ритуала. Этот звук может быть чем угодно — от громогласного «Враги идут!» до крика совы или фанфар. Сл Внимательности, чтобы услышать звук глаза — 0 (изменяется от расстояния как обычно).

Глаза никогда не считают вас вторгшимся. Кроме того, вы можете определить любое количество других участников ритуала как «своих». Когда вы исполняете ритуал, вы можете также определить одну или несколько категорий существ, которые глаз проигнорирует. Вы можете определить эти категории в соответствии с очевидными физическими характеристиками (типа роста, веса или формы тела), типом существа (типа гуманоида), расы существа (типа холмового великана) или очевидного оснащения (типа существа, несущего щит, украшенный изображением пламени).

Эффекты ритуала длятся в течение 24 часов или пока вы не переместитесь далее чем на 20 клеток от всех глаз.

Необязательная фокусировка: Вы можете увеличить длительность этого ритуала до неограниченно долгой, используя в качестве фокусировки маленький, украшенный драгоценностями глаз, сделанный из серебра и рубина и стоящий 100 зм. Эффекты ритуала заканчиваются, когда фокусировка выйдет за пределы 20 клеток от любого из глаз. Вы можете скрывать или защищать фокусировку ритуала любым способом, которым пожелаете, пока он остается в пределах 20 клеток от глаз.

Глас судьбы

Гулкий голос, слышимый лишь участниками ритуала, дает указания для ваших дальнейших действий.

Уровень: 26
Стоимость компонентов: 45 000 зм, плюс 5 исцеление
Категория: Предсказание
Рыночная цена: 225 000 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Религия

Продолжительность: Мгновенно

Вы консультируетесь с сущностью судьбы — возможно, со служителем Авандры, Йоун, Пелора или Королевы Воронов — ради представления о том, на чём зиждется будущее. Вы задаете вопросы, а раскатистый голос отвечает.

Ваша проверка Религии определяет количество вопросов, которые вы можете задать.

	Результат проверки Религии 
	Количество вопросов

	24 или ниже 
	Три

	25—29
	Четыре

	30—34
	Пять

	35—39
	Шесть

	40 или выше 
	Семь


Ваши вопросы должны касаться определенной цели, события или деятельности, которые должны произойти. Поскольку то, что ещё не произошло, никому не известно, ответ не обязан быть известен ни одному существу, ни живому, ни мёртвому. Этот ритуал может отвечать лишь на вопросы, связанные с событиями в пределах следующих 7 дней. После этого ткань возможностей слишком неясна, чтобы получить от нее полезную информацию.

Указания сущности судьбы точны, но великие герои способны  сорвать планы судьбы, по крайней мере, на какое-то время. Если ритуал показывает, что курс действий — «явная гибель», вы должны понять, что ничто не стопроцентно, пока не произойдет. Кроме того, сущность судьбы предполагает, что вы будете действовать согласно ее указаниям полностью и немедленно. Если вы не действуете согласно информации или если вы изменяете уже существующие условия, исполнив ритуал, то указания вряд ли будут полезными.

Говорить с мертвым

Вы задаёте вопросы, а труп открывает вам свои секреты.

Уровень: 6
Стоимость компонентов: 140 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 360 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Религия

Продолжительность: 10 минут

Вы задаете вопросы трупу разумного существа и получаете на них ответы. Труп знает то, что существо знало при жизни, что произошло около трупа, но не более; дух (обычно) перемещается на другой план и в теле не присутствует.
Ваш результат проверки Религии определяет количество вопросов, которые вы можете задать.

	Результат проверки Религии 
	Количество вопросов

	9 или ниже 
	Ноль

	10—19
	Один

	20—29
	Два

	30 или выше 
	Три


По выбору Мастера, опрашиваемый ушедший дух может потребовать испытания навыка с использованием Переговоров.

Животное-посыльный

Вы шепчете животному перед вами, и оно убегает в указанном вами направлении, унося ваше сообщение.

Уровень: 1
Стоимость компонентов: 10 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 50 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Природа

Продолжительность: Особая
Вы нацеливаетесь на невраждебное Крошечное животное, типа воробья, ворона, лисы или карпа. Животное должно оставаться в пределах 5 клеток от вас в течение времени, необходимого для исполнения ритуала. Как только ритуал завершен, вы шепчете животному сообщение до 25 слов и называете получателя и местоположение. Животное направляется к этому месту в поисках получателя. По пути животное избегает опасности. Обнаружив получателя, животное приближается к нему, пока не окажется смежным с получателем, а затем ваш шепот выходит изо рта животного, передавая сообщение. Когда животное доставляет свое сообщение или когда продолжительность ритуала заканчивается, ваше влияние окончено, и животное возвращаются к своему естественному поведению.

Ваша проверка Природы определяет, как долго на животное будет воздействовать ритуал.

	Результат проверки Природы 
	 Продолжительность

	19 или ниже 
	 6 часов

	20-29
	 12 часов

	30-39
	 18 часов

	40 или выше 
	 24 часа


Запрет

Мощный невидимый оберег защищает вас от попыток ваших врагов магически шпионить за вами, и от врагов, пытающихся телепортироваться туда, где вы сейчас находитесь.

Уровень: 20
Стоимость компонентов: 5 000 зм, плюс 5 исцелений

Категория: Оберег
Рыночная цена: 25 000 зм

Время: 30 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: 24 часа (особая)

Никакой сенсор наблюдения не может войти в область Запрета, и никакое существо не может телепортироваться в нее, если только уровень сенсора или существа не превышают уровень заклинателя, исполнившего ритуал.

Ваша проверка Магии определяет размер охраняемой области, которая представляет собой вспышку (см. «области эффекта», страница 272). 

	Результат проверки Магии 
	Защищенная область

	9 или ниже 
	Вспышка 1

	10—19
	Вспышка 3

	20—29
	Вспышка 5

	30—39
	Вспышка 8

	40 или выше 
	Вспышка 12


Эффект оберега продолжается в течение 24 часов, но заклинатель ритуала (а не его помощники) могут продлевать эту продолжительность, расходуя по исцелению каждые 24 часа для его поддержки. Заклинатель не должен находиться в той же самой области и даже на том же самом плане для поддержки эффекта. Если эффект ритуала поддерживается без прерывания в течение года и одного дня, эффект становится постоянным.

Зачаровать магическое изделие

Магия, вытянутая из нитей и переплетений вселенной, наполняет предмет, который вы держите в руках.

Уровень: 4
Стоимость компонентов: Особая

Категория: Создание
Рыночная цена: 175 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Магия (без проверки)

Продолжительность: Постоянно

Вы касаетесь обычного предмета и превращаете его в магическое изделие вашего уровня или ниже. Стоимость компонентов ритуала равна цене магического изделия, которое вы создаете.

Вы можете также использовать этот ритуал для изменения размера магического доспеха (например, уменьшая магический доспех огненного великана, чтобы он подходил для полурослика). Для такого использования нет стоимости компонентов.

Иллюзорное существо
Несколько слов описания, несколько тайных жестов — и перед вами появляется устрашающий образ.

Уровень: 12
Стоимость компонентов: 500 зм

Тип: Обман
Рыночная цена: 2 600 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: 24 часа

Вы создаете иллюзию отдельного существа любого размера от Маленького до Большого. Оно выглядит и пахнет подобно оригинальному существу. Если существо может говорить или испускать звуки, иллюзия может делать это, но ограниченно (на усмотрение Мастера) — например, иллюзия не сможет вести длительную беседу.
Вы можете отдавать иллюзии простые инструкции — например, бродить в определенной области, делать вид, что жуёт растения и т. п. Ваша проверка Магии определяет количество действий, которые вы можете указывать иллюзии.

	Результат проверки Магии 
	Действия

	19 или ниже 
	1 малое, 1 движение

	20—29
	1 малое, 1 движение, 1 стандартное

	30—39
	2 малых, 2 движения, 1 стандартное

	40 или выше 
	2 малых, 2 движения, 2 стандартных


Иллюзия может исполнять эти действия в определенной последовательности, например — переместиться, предпринять стандартное действие, затем снова переместиться, причём или бесконечно повторяя одно и то же, или начиная в ответ на определенное событие, типа открытия двери.

Вы можете также привязать каждое действие к определенному событию. Иллюзия может двигаться, когда к ней подходит существо, или сжаться и закричать, когда ее атакуют.

Существа, которые смотрят на иллюзию или взаимодействуют с ней, имеют право на проверки Проницательности для обнаружения того, что она нереальна. Сл этой проверки равна вашему результату проверки Магии. Существу позволяется проверка в первый раз, когда оно видит иллюзию, и каждый раз, когда оно взаимодействует с ней. Существо, коснувшееся иллюзии, автоматически определяет, что образ — фальшивка. 
Иллюзия не может уйти далее чем на 20 клеток от места, где она изначально появилась.

Иллюзорный предмет

По вашей команде предмет-фантом, который вы изобразили в своем разуме, появляется перед вами. Дрогнув разок-другой, он принимает вроде как твердую форму.

Уровень: 5
Стоимость компонентов: 25 зм

Тип: Обман
Рыночная цена: 250 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: 24 часа

Вы создаете иллюзию отдельного неодушевленного объекта, который во всём кажется реальным. Вы можете использовать этот ритуал для создания иллюзорной стены, двери, оружия или другого объекта.

Результат вашей проверки Магии определяет максимальный размер иллюзии.

	Результат проверки Магии 
	Максимальный размер

	19 или ниже 
	Маленький

	20—29
	Средний

	30—39
	Большой

	40 или выше 
	Огромный


Как только вы создаете иллюзию, вы не можете переместить ее, и она не может содержать подвижные детали.

Существа, которые рассматривают иллюзию или взаимодействуют с ней, имеют право на проверки Проницательности, чтобы обнаружить тот факт, что она является ложной. Сл этой проверки равна вашему результату проверки Магии. Существу позволяется проверка в первый раз, когда оно видит иллюзию, и каждый раз, когда оно взаимодействует с ней. Существо, коснувшееся иллюзии, автоматически определяет, что образ — фальшивка.

Истинный портал

Вы создаете круг светящихся символов и заявляете о вашем желаемом месте назначения — любом месте, которое вы назовете. Круг заполняется туманным видением этого места. Когда вы вступаете внутрь круга, вы немедленно переноситесь к месту вашего назначения, независимо от того, насколько далеко оно находится.

Уровень: 28
Стоимость компонентов: 50 000 зм (см. текст)

Категория: Путешествие
Рыночная цена: 425 000 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Особая

Этот ритуал работает так же, как и Связанный Портал (страница 307), кроме отмеченного здесь.

Вы не ограничены телепортированием на места, которые вы видели или в которых есть постоянные круги телепортации. Однако при исполнении ритуала вы должны ясно описать ваше место назначения. «Палата для аудиенций Лорда Амброуза» — достаточно, как и «ближайший храм Пелора». Ваше описание должно использовать только названия мест и другие статичные ссылки; вы не можете сказать «туда, где находится Принцесса Катрия» или «к ближайшей груде золота». Магия ритуала интерпретирует описанное вами место назначения самым прямым способом. Если вашего описания недостаточно для определения конкретного места назначения, ритуал проваливается, но никакие компоненты не расходуются. Если ваше описание заставляет портал привести вас не туда, куда вы хотели — например, если ближайший храм Пелора не в том городе, на который вы рассчитывали — ритуал все равно функционирует, и компоненты ритуала расходуются.

Если место назначения блокировано ритуалом оберега, типа Запрета, ритуал открывает портал места назначения в точке на границе оберега. Вы можете посмотреть сквозь портал, прежде чем вступите в него, и вы не обязаны входить в него, если не хотите этого.

Вы можете использовать постоянный круг телепортации в качестве исходной точки этого ритуала, внося в круг ритуалом незначительные временные модификации. Использование круга телепортации уменьшает стоимость компонентов ритуала до 1 000 зм и предоставляет бонус +5 к проверке Магии.

Консультация мистического мудреца

Вы входите в транс, в котором общаетесь с духами давно мертвых мудрецов и мастеров знаний из другого мира, ища ответы на свои тайные вопросы.

Уровень: 10
Стоимость компонентов: 400 зм

Категория: Предсказание
Рыночная цена: 1 000 зм

Время: 30 минут
Ключевой навык: Религия

Продолжительность: 10 минут

Вы задаете таинственной экстрапланарной сущности один вопрос о том, что лежит за пределами вашего кругозора. Сделайте проверку Религии с бонусом +10 вместо проверки Магии или Истории, чтобы получить ключ к разгадке, вспомнить некие знания или как-то иначе получить информацию о мире вокруг вас.

Ритуал предоставляет вам отдельную частицу информации. Эта информация может принимать форму слова, имени, фразы или даже краткой истории, в зависимости от того, что именно вы ищете. Вы можете узнать имя узурпатора, закончившего Династию Катерран тысячу лет назад, похоронные обряды клана Багрового Волка или слабости теневых убийц, идущих по вашим следам.
Ритуал не может раскрыть информацию, лежащую за пределами кругозора самых ученых мудрецов. Бесполезно пытаться выяснить магическое слово, отпирающее склеп вампира, поскольку лишь сам вампир знает это слово. При этом ритуал не может сообщить вам явно, где находится великий склад сокровищ, но мистические мудрецы могут сообщить вам, где определенная императрица хранила свое казначейство в древние времена или были ли сокровища разграблены, когда пала ее империя.

Консультация оракула

Призрачное фигура в саване, с пылающими глазами, появляется перед вами, давая краткие, загадочные ответы на ваши вопросы.

Уровень: 16
Стоимость компонентов: 3 600 зм

Категория: Предсказание
Рыночная цена: 9 000 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Религия

Продолжительность: 10 минут

Вы призываете пророческий дух из места меж планами. У оракулов нет материального тела и нет никаких намерений; они существуют лишь для того, чтобы наблюдать за событиями. Это делает их беспрецедентными источниками информации, потому что у них есть потенциал видеть и слышать всё, даже информацию, иначе известную лишь одному существу.
Сделайте проверку Религии, чтобы определить, сколько вопросов вы можете задать оракулу, прежде чем он исчезнет.

	Результат проверки Религии 
	Количество вопросов

	9 или ниже 
	Один

	10—19
	Два

	20—29
	Три

	30—39
	Четыре

	40 или выше 
	Пять


На каждый вопрос оракул отвечает немедленно, так что вы знаете ответ на один вопрос перед тем как задавать следующий. Вы должны сформулировать свой вопрос так, чтобы оракул мог ответить на него отдельным словом или краткой фразой. Чтобы оракул знал ответ на вопрос, ответ должен быть известен по крайней мере одному существу, даже если этого существа уже нет в живых. У оракула нет предвидения и есть лишь ограниченная способность рассуждать о том, что он видит. Оракул может сообщить вам порядок активации знаков перед Вратами Черного Селезня, но он не сможет ответить на вопрос «Всё ли у нас получится, если мы пройдем через врата?»

Через десять минут после окончания исполнения ритуала оракул уходит, даже если у вас ещё остались неиспользованные вопросы.

Летучий диск Тенсера

«А, это? Он следует за мной повсюду, словно грузчик, которому не нужен отдых».

Уровень: 1
Стоимость компонентов: 10 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 50 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: 24 часа

Вы создаете слегка вогнутую, круглую силовую плоскость, плывущую в футе над землей и способную нести то, что вы на неё положите. Диск имеет диаметр 3 фута и глубину 1 дюйм в центре. Он неподвижен, если вы не уходите более чем на 5 клеток от него, тогда он перемещается с вашей базовой скоростью раз в раунд, пока не приблизится в пределы 5 клеток от вас. Вы можете приказывать диску двигаться с вашей скоростью действием движения. Если вы находитесь далее чем в 5 клетках от диска в течение 2 последовательных раундов, диск исчезает, сбрасывая то, что он нёс.

Ваш результат проверки Магии решает, какую максимальную нагрузку может нести диск.
	Результат проверки Магии 
	Максимальный груз

	9 или ниже 
	250 фнт

	10—24
	500 фнт

	25—39
	1 000 фнт

	40 или выше 
	2 000 фнт


Лечение болезни

Даже самые неприятные несчастья исчезают после вашего лечащего касания.

Уровень: 6
Стоимость компонентов: 150 зм

Категория: Восстановление
Рыночная цена: 360 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Целительство

Продолжительность: Мгновенно

Ритуал Лечения Болезни стирает отдельную болезнь, сокрушающую субъекта — будь та болезнь активной или еще в стадии инкубационного периода. Субъект полностью излечивается и теряет любые отрицательные побочные эффекты и признаки болезни.
Этот ритуал физически воздействует на получателя; будучи использован на раненом персонаже, он может даже убить его. По завершении этого ритуала совершите проверку Целительства, используя уровень болезни в качестве штрафа для этой проверки. Результат указывает на количество урона, который получит персонаж. Если персонаж выживет, этот урон можно вылечить как обычно.

	Проверка Целительства 
	Результирующий эффект на цель

	0 или ниже 
	Смерть

	1—9
	Урон, равный максимальным хитам цели

	10—19
	Урон, равный половине максимальных хитов цели

	20—29
	Урон, равный четверти максимальных хитов цели

	30 или выше 
	Никакого урона


Если вы знаете, что субъект страдает от нескольких болезней, вы должны выбрать ту, которую излечит этот ритуал. Иначе ритуал воздействует на отдельную болезнь, о которой вы знаете. Вы узнаёте уровень болезни, когда начинаете ритуал, и в этот момент вы можете пожелать не продолжать его, сохраняя неизрасходованными все компоненты.

Магический замок
Вы закрепляете дверь, чтобы вторгшиеся не могли легко пройти. Дверь вспыхивает янтарным светом, затухающим до мягкого свечения, что делает её непроходимой для всех, кроме вас и ваших союзников.

Уровень: 4
Стоимость компонентов: 25 зм

Категория: Оберег
Рыночная цена: 150 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Постоянно

Вы запираете дверь, окно, ворота, опускную решётку или некие другие средства входа. Вы можете открыть дверь как обычно, но те, у  кого нет вашего разрешения использовать ее, обнаруживают ее запертой.
Ваша проверка Магии, с бонусом +5, устанавливает Сл для проверок Воровства или проверок Силы, сделанных для открывания двери.

Когда вы исполняете ритуал, вы можете позволить определенным другим существам или типам существ проходить через дверь как обычно, игнорируя эффект оберега. Вы можете выбирать любой или все (или ни одного) из следующих вариантов:

Пароль: Вы можете установить устный пароль. Произнесший его в пределах 5 клеток от двери может игнорировать оберег в течение следующей минуты.

Индивидуумы: Вы можете определить до десяти других конкретных индивидуумов, способных всегда игнорировать оберег.

Описания: Вы можете описать одного или несколько категорий существ, способных всегда игнорировать оберег, используя определенные заметные характеристики типа разновидности, типа, размера или снаряжения, которое они несут или носят.

Магический замок остается, пока вы не уберете его, пока не разрушена дверь или пока оберег не побежден, например — ритуалом Удар или успешной проверкой Силы или Воровства. Где бы вы ни были, вы немедленно узнаете, побежден ли ваш Магический замок одним из этих методов.

Магический круг

Круг символов, нацарапанных на земле, светится и искрится, когда демон проверяет его границу. «Это ненадолго спасет вас!» — шипит он.

Уровень: 5
Стоимость компонентов: 100 зм

Категория: Связывание
Рыночная цена: 250 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Пока не сломан

Вы чертите на земле круг, украшаемый магическими символами защиты. Правильно начертанные, эти символы затрудняют вход и выход существ определенного происхождения. При исполнении ритуала вы выбираете бессмертных, изменённых, природных, стихийных, теневых, фейских или всех существ. Последний вариант накладывает штраф -5 на вашу проверку. Круг требует 1 минуту начертания на каждую клетку внутри круга (и он должен быть кругом).

Существо под воздействием, уровень которого ниже вашего результата проверки Магии минус 10, не может пройти через круг, затрагивать существ через границу круга или затрагивать границу любым способом. Другие существа под воздействием при прохождении через границу получают урон силовым полем, равный вашему результату проверки Магии, но это ломает круг. Незатронутые существа могут использовать стандартное действие, чтобы испортить надпись и тем самым сломать круг.

Магический рот

Каменная стена размалывается, изменяясь в подобие сухих, растрескавшихся губ, обрамляющих зубы, торчащие словно надгробные плиты. «Остерегайтесь!» — говорят они.

Уровень: 1
Стоимость компонентов: 10 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 50 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия (без проверки)

Продолжительность: Пока не разряжено

Вы связываете сообщение с поверхностью, которой касаетесь. Когда исполняются условия, которые вы устанавливаете, на поверхности появляется рот и передает ваше сообщение, разряжая ритуал. Рот на вид сделан из того же материала, что и поверхность, но в остальном внешний вид рта определяете вы.

Мгновенный вызов Дравмийя

Вы щелкаете пальцами, и в вашей руке появляется меч. Ноздри дракона фыркают раздражением — он понимает, что теперь вы вооружены отсекающим клинком. 

Уровень: 12
Стоимость компонентов: 500 зм

Категория: Путешествие
Рыночная цена: 2 600 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Магия (без проверки)

Продолжительность: Пока не разряжено

Используйте этот ритуал для настройки на себя одного оружия, принадлежности или щита. После этого в любой момент вы можете вызвать этот объект к себе в руки малым действием, при этом ритуал разряжается. При помощи этого ритуала вы можете настроить на себя лишь одно оружие, инструмент или щит одновременно.

Наблюдение существа

Вы шпионите за существом — другом, конкурентом или врагом — силой вашей магии наблюдения.

Уровень: 24
Стоимость компонентов: 21 000 зм, плюс фокусировка, стоящая 10 000 зм

Категория: Наблюдение
Рыночная цена: 105 000 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Специально

Когда вы исполняете этот ритуал, вы выбираете определенное существо. Вы создаете магический сенсор, смежный с этим существом, и вы можете видеть и слышать, как будто стоите в клетке, где расположен ваш сенсор. Вам не обязательно лично знать или когда-либо видеть субъекта. Однако при исполнении ритуала вы должны описать предназначенного субъекта с достаточной ясностью, дабы ритуал однозначно знал, о каком существе вы говорите. Этот ритуал может показывать вам существо где угодно в мире, но не может показать вам существо на другом плане.

Магия ритуала интерпретирует ваше заявление о предназначенном субъекте самым прямым способом. Если вашего описания недостаточно для определения конкретного существа, ритуал проваливается, и никакие компоненты не расходуются. Если ваше заявление описывает не того субъекта, о котором вы думали — ритуал все равно функционирует, и компоненты расходуются. 

У вас нет никакого свойственного способа различить, где сенсор находится относительно вас, но внимательное наблюдение может дать вам некоторые подсказки. Сенсор перемещается с субъектом на время действия эффекта.

Ваша проверка Магии определяет, как долго держится сенсор.

	Результат проверки Магии 
	Продолжительность

	19 или ниже 
	1 раунд

	20—24
	2 раунда

	25—29
	3 раунда

	30—39
	4 раунда

	40 или выше 
	5 раундов


Вы можете слышать через сенсор, также как и видеть, и вы имеете через него тёмное зрение. Используйте навык Внимательность для определения того, слышите ли вы тихие звуки или замечаете ли нечто неочевидное при наблюдении области через сенсор.
Наблюдение существа создает сенсор наблюдения — мерцающий в воздухе — который могут заметить осторожные существа. Существа должны преуспеть в проверке Внимательности со Сл, равной 10 + ваш уровень, чтобы заметить сенсор. Если цель этого ритуала замечает ваш сенсор наблюдения, она может использовать стандартное действие, чтобы сосредоточить свою волю в попытке уничтожить сенсор. Сделайте противопоставленную проверку Мудрости; если результат цели выше вашего, сенсор уничтожен, а вы тратите исцеление, но не восстанавливаете никаких хитов (или получаете урон, равный значению вашего исцеления, если у вас не осталось исцелений). Субъект может повторять это усилие, пока сенсор не уничтожен или пока не закончится время действия ритуала.
Достаточно мощная магия оберега, типа ритуала Запрета, может блокировать Наблюдение Существа. Если местоположение защищено подобным оберегом, вы узнаёте об этом, как только начинаете ритуал, так что вы можете прервать ритуал и не расходовать компоненты.

Фокус: Зеркало или хрустальный шар, стоимостью по крайней мере 10 000 зм. Фокусировка передает то, что вы видите и слышите. 

Нежный отдых

Ваши умелые руки исполняют ритуал достаточно быстро, сохраняя тело для того, чтобы позже наложить на него Поднять Мертвого.

Уровень: 1
Стоимость компонентов: 10 зм

Категория: Восстановление
Рыночная цена: 50 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Целительство (без проверки)

Продолжительность: Особая

Этот ритуал исполняется на трупе, находящемся в соседней клетке. Он в пять раз увеличивает время, которое труп сможет пролежать мертвым и всё ещё остаться пригодным для воздействия ритуала Поднять Мертвого или чего-то подобного. Нежный Отдых также защищает труп от подъема в качестве нежити на 150 дней.

Обнаружение объекта

Подняв свой палец, вы уверенно тыкаете им в чистую каменную стену. В двадцати футах за ней вы ощущаете украденный скипетр принца.

Уровень: 10
Стоимость компонентов: 400 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 1 000 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: 5 минут

Назовите объект. Во время действия эффекта ритуала вы можете обнаруживать направление и расстояние до ближайшего примера этого объекта, пока таковой находится в пределах диапазона, определенного результатом вашей проверки Магии. При попытке обнаружить определенный объект примените модификаторы, указанные ниже. 

	Определенный объект... 
	Модификатор

	Хорошо вам знаком 
	0

	Увиден вами однажды 
	-5

	Описан вам 
	-10


	Результат проверки Магии 
	Дальность

	9 или ниже 
	5 клеток

	10—19
	10 клеток

	20—29
	30 клеток

	30—39
	60 клеток

	40 или выше 
	100 клеток


Обнаружить секретные двери

Улыбнувшись и подмигнув, вы показываете Совелиссу контур люка, который он пропустил.

Уровень: 3
Стоимость компонентов: 25 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 125 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Мгновенно

Совершите проверку Магии. Используйте результат в качестве бонуса к совершённой немедленным действием проверке Внимательности для обнаружения любых секретных или скрытых дверей в вашей линии обзора. Если кто-либо помог вам при исполнении этого ритуала, они не могут помочь вам сделать результирующую проверку Внимательности.

Освободить от чар магическое изделие

Предмет загорается в ваших руках краткой вспышкой блистающего света, а затем рассыпается в серебристую пыль.

Уровень: 6
Стоимость компонентов: 25 зм

Категория: Создание
Рыночная цена: 360 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Магия (без проверки)

Продолжительность: Мгновенно

Когда вы заканчиваете исполнение этого ритуала, вы касаетесь магического изделия и уничтожаете его, обращая его в ресидуум, количество которого соответствует пятой части цены предмета. Предмет должен быть вашего уровня или ниже и должен быть таким, который можно создать при использовании ритуала Зачаровать Магическое Изделие.

Пир путешественников

Продовольствие для всей вашей группы материализуется из воздуха, его достаточно, чтобы вы выдержали дневной переход.

Уровень: 4
Стоимость компонентов: 35 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 175 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Природа (без проверки)

Продолжительность: 24 часа

Вы создаете продовольствие и воду, достаточные, чтобы прокормить пять Средних или Маленьких существ или два Больших существа в течение 24 часов. Вы определяете тип едоков при исполнении ритуала, и ритуал создает соответствующее продовольствие (походные рационы для людей, зерно для лошадей и так далее).
Любое созданное, но неупотребленное продовольствие или вода исчезают в конце продолжительности действия ритуала.

Планарный портал

Вы чертите на земле круг рун. Земля сотрясается, когда портал вспыхивает магической энергией. Туманное изображение отдаленного мира появляется в пределах границ круга.
Уровень: 18
Стоимость компонентов: 5 000 зм

Категория: Путешествие
Рыночная цена: 17 000 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Особая

Этот ритуал работает так же как Связанный Портал, за исключением того, что вы можете использовать его для путешествий на другие планы. Как и со Связанным Порталом, ваше планарное место назначения должно иметь постоянный круг телепортации, последовательность символов которого вы помните.

Ваша проверка Магии определяет, как долго портал остается открытым.

	Результат проверки Магии 
	Продолжительность портала

	19 или ниже 
	1 раунд

	20—39
	3 раунда

	40 или выше 
	5 раундов


Когда вы изначально изучаете этот ритуал, вы узнаете последовательности символов двух обычных планарных местоположений, как определяет Мастер.

Поднять мертвого

Вы склоняетесь над телом вашего убитого товарища, применяя священные мази. Наконец его глаза трепещут и открываются — он возвращен к жизни.

Уровень: 8
Стоимость компонентов: 500 зм

Категория: Восстановление
Рыночная цена: 680 зм

Время: 8 часов
Ключевой навык: Целительство (без проверки)

Продолжительность: Мгновенно

Чтобы исполнить ритуал Поднять Мертвого, у вас должна быть часть трупа существа, умершего не более 30 дней назад. Вы применяете мистические бальзамы, а затем молите богов вернуть жизнь мертвому существу. Субъект возвращается к жизни, как будто он предпринял продолжительный отдых. Субъект освобождается от любых временных состояний, перенесенных при смерти, но постоянные состояния остаются.

Субъект возвращается со штрафом за смерть: -1 ко всем броскам атаки, проверкам навыков, спасброскам и проверкам характеристик. Этот смертный штраф исчезает после того, как субъект достигает трех вех.

Вы не можете восстановить жизнь окаменевшему существу или существу, умершему от старости.

Душа субъекта должна быть свободна и должна желать возвратиться к жизни. Некоторые магические эффекты ловят душу и, таким образом, не дают сработать ритуалу Поднять Мертвого, или боги могут вмешаться, не давая душе вернуться обратно в царство живых. Во всех случаях смерть менее склонна возвращать героев этапа совершенства и эпического этапа; стоимость компонентов — 5 000 зм для персонажей этапа совершенства и 50 000 зм для персонажей эпического этапа.

Постигать язык

Как только вы завершаете ритуал, гортанный язык существ перед вами складывается в нечто понятное.

Уровень: 1
Стоимость компонентов: 10 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 50 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: 24 часа

В начале ритуала выберите язык, который вы слышали, или часть письма, которую вам видели в пределах последних 24 часов.

Использование этого ритуала на языке, который вы слышали, позволяет вам понимать его на слух в течение последующих 24 часов и, если результат вашей проверки Магии — 35 или выше, связно говорить на языке в течение этого времени.

Использование этого ритуала на языке, который вы видели как часть написанного, позволяет вам читать язык в течение последующих 24 часов и, если результат вашей проверки Магии — 35 или выше, писать на языке на его родном алфавите или на любом другом алфавите, который вы знаете, в течение этого времени.

При использовании этого ритуала на языке, который вы и слышали, и видели написанным в пределах последних 24 часов, позволяет вам понимать его в обеих формах в течение последующих 24 часов, и результат проверки Магии 35 или выше позволяет вам говорить и писать на языке.

Посылка

Вы можете увидеть его глазами своего разума, ясно, как когда встретили его впервые. Ваша магия позволяет ему знать, что вы в безопасности, несмотря на столкновение с последователями Туна, и он заверяет вас, что красный дракон не причинил ему никакого вреда.

Уровень: 6
Стоимость компонентов: 50 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 360 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Мгновенно

Вы передаете ментальное сообщение до 25 слов персоне, которую вы знаете. Если цель находится в пределах диапазона, она получает сообщение ментально и может ответить на него аналогично. Максимальная дальность ритуала определяется вашим результатом проверки Магии.

	Результат проверки Магии 
	Максимальная дальность

	9 или ниже 
	10 миль

	10—19
	100 миль

	20—29
	500 миль

	30—39
	1 000 миль

	40 или выше 
	Где угодно на том же самом плане


Просмотр места

Секреты мира открываются для вас, когда ваши магически усиленные глаза получают способность заглядывать в палаты короля, в библиотеку волшебника или в пещеру дракона.

Уровень: 14
Стоимость компонентов: 1 600 зм, плюс фокусировка, стоящая 1 000 зм

Категория: Наблюдение
Рыночная цена: 4 200 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Специально

Когда вы исполняете этот ритуал, выберите место, которое вы ранее посещали. Место должно быть статичным (например, вы не можете использовать это для наблюдения за каютой океанского судна) и должно всё ещё быть на том же месте (и в более-менее той же форме), как тогда, когда вы его посетили. Ремонт комнаты не обманет Просмотр Места, но разрушение башни и ее последующее восстановление с частичной перестройкой заставит ритуал провалиться (пока вы не посетите это место заново). Вы узнаёте, потерпел ли ритуал неудачу, прежде чем израсходуете какие-либо компоненты. Этот ритуал может показать вам место где угодно в мире, но он не сможет показать вам место на другом плане.

Ритуал создает сенсор наблюдения — мерцание в воздухе — который могут заметить осторожные существа. Существа должны преуспеть в проверке Внимательности со Сл, равной 10 + ваш уровень, чтобы заметить сенсор. Они не могут разрушить сенсор или взаимодействовать с ним любым способом.

Вы можете слышать через сенсор, также как и видеть, и вы имеете через него тёмное зрение. Используйте навык Внимательности для определения того, слышите ли вы тихие звуки или замечаете ли нечто неочевидное при наблюдении области через сенсор.
Ваша проверка Магии определяет, как долго держится сенсор. В течение этого времени сенсор перемещается вместе с объектом.

	Результат проверки Магии 
	Продолжительность

	19 или ниже 
	1раунд

	20—24
	2 раунда

	25—29
	3 раунда

	30—39
	4 раунда

	40 или выше 
	5 раундов


Достаточно мощная магия оберега, типа ритуала Запрета, может блокировать Просмотр Места. Если местоположение защищено подобным оберегом, вы узнаёте об этом, как только начинаете ритуал, так что вы можете прервать ритуал и не расходовать компоненты.

Фокусировка: Зеркало или хрустальный шар, стоящий по крайней мере 1 000 зм. Фокусировка передает то, что вы видите и слышите.

Просмотр объекта

Будь то магический меч, карта катакомб или украшенный драгоценностями кубок, который обычно находился на вашем камине — вы можете увидеть место, где находится определенный предмет.

Уровень: 18
Стоимость компонентов: 7 000 зм, плюс фокусировка, стоящая 5 000 зм

Категория: Наблюдение
Рыночная цена: 17 000 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Специально

Когда вы исполняете этот ритуал, выберите определенный объект до Большого размера. Вы не должны держать или видеть объект. Однако при исполнении ритуала вы должны описать объект с достаточной ясностью, чтобы было однозначно понятно, о каком объекте идет речь. «Наследственный палаш Герцога Карлеррена» — достаточное описание, как и «ближайшая золотая монета», но «самое мощное магическое изделие поблизости» — нет. Этот ритуал может показать вам объект где угодно в мире, но не сможет показать вам объект на другом плане.

Магия ритуала интерпретирует ваше заявление о предназначенном объекте самым прямым из возможных способов. Если вашего описания недостаточно для определения конкретного объекта,  ритуал проваливается, и компоненты не расходуются. Если ваше заявление описывает какой-либо объект, отличный от того, о котором вы думали - например, если ближайшая золотая монета находится в вашем кармане, а не в скрытом хранилище сокровищ, которое вы ищете — ритуал всё равно функционирует, и компоненты расходуются.

У вас нет врожденного чувства того, где находится объект относительно вас, но осторожное наблюдение может дать вам некоторые зацепки. Например, если вы видите меч герцога, висящий на каменной стене — вы не узнаете, где в этом городе или в этом мире находится эта стена.

Ритуал создает сенсор наблюдения — мерцание в воздухе — который могут заметить осторожные существа. Существа должны преуспеть в проверке Внимательности со Сл, равной 10 + ваш уровень, чтобы заметить сенсор. Они не могут разрушить сенсор или взаимодействовать с ним любым способом.

Вы можете слышать через сенсор, также как и видеть, и вы имеете через него тёмное зрение. Используйте навык Внимательности для определения того, слышите ли вы тихие звуки или замечаете ли нечто неочевидное при наблюдении области через сенсор. Ваша проверка Магии определяет, как долго держится сенсор. В течение этого времени сенсор перемещается вместе с объектом.

	Результат проверки Магии 
	Продолжительность

	19 или ниже 
	1 раунд

	20—24
	2 раунда

	25—29
	3 раунда

	30—39
	4 раунда

	40 или выше 
	5 раундов


Достаточно мощная магия оберега, типа ритуала Запрета, может блокировать Просмотр Объекта. Если местоположение защищено подобным оберегом, вы узнаёте об этом, как только начинаете ритуал, так что вы можете прервать ритуал и не расходовать компоненты.

Фокусировка: Зеркало или хрустальный шар, стоящий по крайней мере 1 000 зм. Фокусировка передает то, что вы видите и слышите.

Различить ложь

Его ложь трепещет в эфире, словно вода, брызнутая на раскаленную сковородку. Подозреваемый даже не знает, что он испускает этот сигнал, но для вас это ясно как белый день.

Уровень: 6
Стоимость компонентов: 140 зм

Категория: Предсказание
Рыночная цена: 360 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Религия

Продолжительность: 5 минут

Совершите проверку Религии. Используйте результат в качестве бонуса к вашим проверкам Проницательности, чтобы различить любую ложь, сказанную в вашем присутствии в течение времени действия. Если кто-либо помог вам при исполнении этого ритуала, они не могут помочь вам сделать результирующую проверку Проницательности.

Рука судьбы

Призрачное явление словно бы дает вам базовое указание курса действий.

Уровень: 4
Стоимость компонентов: 70 зм

Категория: Предсказание
Рыночная цена: 175 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Религия (без проверки)

Продолжительность: 10 минут

Исполняя ритуал, вы задаёте до трех вопросов о возможных вариантах действий. Появляется прозрачная синяя рука и жестом указывает самый полезный курс действий.

Если вы описываете варианты действий, относящиеся к направлениям или к определенным объектам, то рука выбирает тот, что сулит большую награду. Если вы спрашиваете руку: «Мы должны идти вниз по лестнице или через дверь?», то рука отвечает, указывая либо на лестницу, либо на дверь. Если вы спрашиваете руку: «Который из этих трех рычагов мы должны потянуть первым?», то рука отвечает, указывая на рычаг.

Если вы описываете лишь один вариант действий, ритуал предполагает, что ваш второй выбор — бездействие. Рука либо подзывает вас (чтобы указать, что вы должны продолжить) или делает вам жест остановиться. Например, на вопрос «Должны ли мы исследовать руины Солитронии?» рука либо поманит вас, либо сделает вам жест остановиться.
Рука не может оценивать события в далеком будущем; ее суждение простирается лишь на вероятные события в течение следующего часа. Если рука не может указать предпочтение, ритуал не имеет эффекта и не расходует никаких компонентов.

Есть два недостатка использования ритуала для помощи в ваших решениях. Во-первых, судьба мерит риск согласно награде, и этот ритуал дает указания соответственно. Он направляет вас к высокому риску и высокому вознаграждению, а не к низкому риску и низкому вознаграждению. Например, если один туннель ведет к дракону и великому богатству, а другой — назад в городок, то рука укажет к дракону. Однако высокий риск с низким вознаграждением рассматривается менее полезным, чем низкий риск с низким вознаграждением. Во-вторых, рука может выбирать лишь наиболее полезный курс действия среди данных ей альтернатив. Она не подразумевает, что обозначенный вариант обязательно хорош, а лишь то, что он лучше других вариантов, которые вы указали. В примере выше — если все три рычага активизируют ловушки, то рука укажет на рычаг, вызывающий ловушку менее опасную, чем другие.

Сварить зелье

Жидкости варятся и бурлят, соединяя сырую сущность магии в форму, пригодную для питья.

Уровень: 5
Стоимость компонентов: Особая

Категория: Создание
Рыночная цена: 75 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Магия или Религия (без проверки)

Продолжительность: Постоянно, пока не использовано

Вы создаете зелье или эликсир (см. страницу 255) вашего уровня или ниже. Стоимость компонентов ритуала равна цене микстуры или эликсира, который вы создаете. 

Связанный портал

Вы создаете на земле поблизости пылающий круг символов и можете увидеть туманное видение отдаленного города. Вы и ваши друзья вступаете в круг и немедленно переноситесь в это место.

Уровень: 8
Стоимость компонентов: 135 зм (см. текст)

Категория: Путешествие
Рыночная цена: 680 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Особая

Вы создаете шов в сущности мира, связывая ваше местоположение с постоянным кругом телепортации где-то еще на этом же плане. Шагнув, вы можете перемещаться от одного круга к другому. В качестве элемента исполнения ритуала вы должны сделать набросок круга 10-футового диаметра различными редкими мелками и чернилами. Этот временный круг телепортации должен в точности соответствовать постоянному кругу телепортации в месте вашего назначения. Он исчезает в конце продолжительности действия портала.

При завершении этого ритуала сделайте проверку Магии. Результат определяет продолжительность, в течение которой портал остается открытым.

	Результат проверки Магии 
	Продолжительность портала

	19 или ниже 
	1 раунд

	20—39
	3 раунда

	40 или выше 
	5 раундов


Вы можете использовать постоянный круг телепортации в качестве исходной точки этого ритуала, внося в круг незначительные временные модификации. Это уменьшает стоимость до 50 зм на компоненты и предоставляет вам бонус +5 к проверке Магии.

Пока портал открыт, любое существо, вступающее в круг в исходной точке, немедленно появляется в другом месте вместе с тем, что оно держит или несет. Существо может даже закончить остальную часть его хода. Открытый портал может использовать любое количество существ любого размера; единственное ограничение — количество, которое может достичь круга, прежде чем действие его закончится.

Любой, стоящий около любого из концов портала, может увидеть затуманенное видение круга телепортации на другом конце связки, а также окружающую среду в 60 футах за его пределами. По сути все в месте назначения в пределах этой видимой области имеют покров, и область за пределами видимой полностью затуманенной (естественно, порталы, которые держатся дольше, дают вам лучшую возможность изучить место, в которое вы идете, прежде чем вы вступите в круг). Эффекты окружающей среды на одном конце связки не затрагивают другой конец.

В большинстве крупных храмов, важных гильдий волшебников и больших городов есть постоянные круги телепортации, каждый из которых имеет уникальный набор магических символов, выгравированных или инкрустированных на земле. Точная последовательность символов имеет определенное значение, потому что вы должны воспроизвести ее, если хотите открыть ведущий туда портал. Символы не сложнее для запоминания, чем письмена или числа. Вы можете использовать Связанный портал с любым постоянным кругом телепортации, последовательность символов которого вы знаете. Когда вы изучаете этот ритуал, ваш Мастер сообщает вам по крайней мере две таких последовательности. В ваших путешествиях и исследованиях вы, несомненно, узнаете больше.
Этот ритуал может перенести вас в мире куда угодно, но не сможет перебросить вас на другие планы. Достаточно мощная магия оберега, типа ритуала Запрет, может блокировать ритуал телепортации. Если местоположение защищено подобным оберегом, вы узнаёте об этом, как только начинаете ритуал, так что вы можете прервать ритуал и не расходовать никаких компонентов.

Связь с природой

Общаясь с духами земли, вы точно знаете, где найти продовольствие, защиту или подсказку к местоположению вещи, которую вы ищете.

Уровень: 6
Стоимость компонентов: 140 зм

Категория: Предсказание
Рыночная цена: 360 зм

Время: 30 минут
Ключевой навык: Природа

Продолжительность: 10 минут

Общаясь с первичными духами природы, вы можете изучить множество фактов о том, что вас окружает (в пределах 1 мили от вас). Вы можете задать количество вопросов, основанное на результате вашей проверки Природы, об особенностях ландшафта, растениях, минералах, источниках воды, существах и других аспектах вашего окружения.

	Результат проверки Природы 
	Количество вопросов

	9 или ниже 
	Один

	10—19
	Два

	20—29
	Три

	30—39
	Четыре

	40 или выше 
	Пять


Первичные духи, с которыми вы связываетесь, честны, но иногда могут быть изворотливы. На большинство вопросов они отвечают «да» или «нет». Изредка духи вдаются в подробности, но когда они делают это, их ответы загадочны. 

Сделать целое

Когда вы заканчиваете ритуал, дубовая дверь становится целой и невредимой, словно Ортен Яростный не разломал ее только что с убийственным блеском в глазах. Это наименьшее, что вы можете сделать после того, как устроили на постоялом дворе засаду на печально известного варвара. 

Уровень: 1
Стоимость компонентов: Особая

Категория: Исследование
Рыночная цена: 50 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия (без проверки)

Продолжительность: Постоянно

Отдельный объект, способный поместиться в 10-футовый куб, полностью восстанавливается. Стоимость компонентов — 20 процентов от стоимости предмета. В случаях, когда вы пытаетесь восстановить предметы, стоимость которых нигде не описана, ее устанавливает Мастер.

Сделка мастера знаний

За существенное подношение вам предоставляется краткая магическая аудиенция у мощной сущности, обладающей информацией, которую вы ищете.

Уровень: 22
Стоимость компонентов: 13 000 зм

Категория: Предсказание
Рыночная цена: 65 000 зм

Время: 8 часов
Ключевой навык: Религия

Продолжительность: Специально

Кропотливым исследованием и подготовкой вы готовите ценное подношение для мощной экстрапланарной сущности типа ангела, полубога, демона или дьявола. Ваше подношение дает вам аудиенцию с сущностью, появляющейся в виде призрачного образа, который нельзя атаковать и с которым нельзя физически взаимодействовать. Вы должны преуспеть в испытании навыков для получения от этой сущности желаемой информации. Вы получаете бонус +1 к проверкам навыка, сделанным в вызове для навыка, на каждые 10 единиц вашего результата проверки Религии (+1 для результата 10, +2 для результата 20, +3 для результата 30 и так далее). Это испытание может быть против Обмана, Переговоров или Запугивания — в зависимости от существа.

В отличие от ритуалов, дающих загадочные ответы (Консультация Оракула) или ограниченные возможности (Консультация Мистического Мудреца), ритуал Сделки Мастера Знаний обеспечивает контакт с существом, которое искренне может быть информативным и полезным, если вы убедите его помочь. Сущность начинает с нейтрального состояния — заинтригованная подношением и желающая вас выслушать. Но у сущности есть свои дела, и ее характер может наложить свой след на информацию и советы, которые она даст.

Когда вы заканчиваете ритуал, вы можете определить до восьми других участников ритуала, которые также смогут говорить с сущностью и вносить свой вклад в вызов для навыка. Каждый из них получает такой же бонус к проверкам навыков, что и вы.

Секретная страница

Вы смеетесь сквозь выбитые зубы. Тот, кто прикидывается герцогом, может найти ваш журнал, но он никогда не увидит то, что вы там написали.

Уровень: 1
Стоимость компонентов: 10 зм

Категория: Оберег
Рыночная цена: 50 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Постоянно

Вы защищаете письмена, чтобы их не могли прочесть другие. Использование этого ритуала защищает одну страницу (максимум 250 слов). Вы делаете так, что страницы словно бы не существует, заставляя всех, кроме вас, игнорировать ее; присутствие страницы блокировано от разума читателя. Вы можете вместо этого пожелать заполнить страницу ложными письменами, которые вы воспроизводите перед исполнением ритуала. Другие читатели видят ложный текст, а не реальный.

Когда вы исполняете ритуал, сделайте проверку Магии с +5 бонусом. Результат — Сл для проверки Внимательности, чтобы заметить скрытые письмена (читатели используют пассивную Внимательность, если не ищут скрытый текст целенаправленно).

Секретный сундук Леомунда
Украшенный железом и серебром сундук перед вами исчезает из виду.

Уровень: 6
Стоимость компонентов: 140 зм, плюс фокусировка, стоящая 200 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 360 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия (без проверки)

Продолжительность: Пока не отменено

В качестве элемента освоения этого ритуала вы должны создать или заполучить сундук, несущий на себе магический рисунок, и в корпус сундука следует встроить объект, имеющий для вас персональное значение. После того как сундук готов, вы можете хранить его там, где пожелаете. Исполнение этого ритуала вызывает сундук из этого места туда, где вы находитесь, вместе со всем его содержимым. Когда сундук рядом с вами, вы можете удалять или добавлять в него объекты (ограничиваясь лишь его естественными размерами). В любой момент после его призывания вы можете отправить его обратно в его предыдущее местоположение.

Исследователи используют этот ритуал, чтобы гарантировать, что у них будет достаточное хранилище для припасов или чтобы легче вывезти сокровища из подземелья. Если сундук когда-либо потеряется или будет уничтожен, вы должны создать новый, прежде чем сможете исполнять этот ритуал снова. 

Фокусировка: Сундук, стоящий по крайней мере 200 зм.

Скакун-фантом

Вы призываете черных призрачных коней. Они фыркают и нетерпеливо бьют копытами, словно готовые лететь как ветер. Их копыта, гривы и хвосты оставляют туманные шлейфы.

Уровень: 6
Стоимость компонентов: 70 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 360 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: 12 часов

Этот ритуал призывает до восьми конеподобных существ. Каждое из них — Большое, и на них можете ехать вы или любой другой персонаж, определенный вами в течение ритуала.
Ваша проверка Магии определяет скорость скакунов, которых вы призываете, и то, имеют ли они какие-либо специальные способности движения. Скакуны имеют специальные способности движения, связанные с вашим результатом проверки, и все от более низких результатов.

	Результат проверки Магия
	Скорость
	Специальное движение

	19 или ниже 
	10
	Нет

	20—29
	12
	Игнорируют пересечённую местность

	30—39
	15
	Движутся по воде, словно это твердая земля

	40 или выше 
	20
	Полет (до 10 клеток над землей)


Скакуны не могут атаковать или затрагивать других существ любым способом, помимо служения в качестве верховых животных. Показатели защиты каждого из скакунов равны таковым их наездников (или вашему, если у скакуна нет наездника). Скакун-фантом обладает иммунитетом к любому эффекту, кроме урона.

Скакун, созданный этим ритуалом, держится в течение 12 часов или пока не получит любой урон. Когда ритуал заканчивается или когда скакун уничтожен, скакун исчезает в небытие, а его наездник спешивается на место скакуна. Если скакун исчезает в полёте, наездник благополучно опускается на землю, приземляясь в начале своего следующего хода.
Стенопроход

В непроницаемой Стене Крепости Калданис открывается промежуток, расчищая твердый камень в проход, словно это откидной полог палатки. «Заходите», — говорит ваш проводник. — «У нас мало времени, прежде чем они заметят эту уловку... или она накроет нас».

Уровень: 12
Стоимость компонентов: 1 000 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 2 600 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: 1 минута

Вы создаете проход сквозь любой твердый материал. Вы выбираете ориентацию прохода относительно поверхности, которой вы касаетесь. Проход — 1 клетка в ширину и высоту. Проход может быть глубиной в количество клеток, равное вашему результату проверки Магии, разделенному на 5. Этот ритуал не скрывает проход ни от кого и не может запретить кому-либо войти в него. Существо внутри прохода, когда он закрывается, получает 5к10 урона и выталкивается к ближайшему концу прохода. Этот ритуал не затрагивает структурную целостность пещеры или стены; проход — завихрение пространства, а не фактическое смещение материала.

Теневая прогулка
Армия виконта в полудне марша, и она опередит вас у Фернвика. Ну, или может опередить. Тени вытягиваются, пока не драпируют всё, по чему вы ступаете, позволяя теням удлинять ваши шаги.

Уровень: 12
Стоимость компонентов: 500 зм

Категория: Исследование
Рыночная цена: 2 600 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Магия (без проверки)

Продолжительность: 8 часов

Вы и ваши союзники идете сквозь тени, протянувшиеся из Царства Теней, давая странные различия с расстоянием в вашем царстве и позволяя путешествовать быстрее. Умножьте вашу сухопутную скорость путешествия на 5 на время действия ритуала. Этот ритуал функционирует только в мире природы.

Тишина

Напрягая и свое терпение, и свои острые уши, вы ничего не слышите в личной палате герцога. Именно поэтому вы столь удивлены, когда видите герцога, смело вступив в нее.

Уровень: 1
Стоимость компонентов: 30 зм

Категория: Оберег
Рыночная цена: 75 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия (без проверки)

Продолжительность: 24 часа

Вы защищаете одиночную комнату (или область вспышки 4) от подслушивания. Существа, пытающиеся снаружи слушать что-либо в защищенной области, получают штраф -10 к своим проверкам Внимательности.

Удалить несчастье

Вы уничтожаете проклятие, зачарование или безумие, сокрушившее вашего субъекта.

Уровень: 8
Стоимость компонентов: 250 зм

Категория: Восстановление
Рыночная цена: 680 зм

Время: 1 час
Ключевой навык: Целительство

Продолжительность: Мгновенно

Удалить Несчастье стирает отдельный действующий эффект, влияющий на субъекта. Ритуал может удалять проклятья, эффекты типа зачарования или доминирования, и эффекты страха, замешательства, безумия, полиморфа и окаменения. Все эффекты проклятья или другого эффекта заканчиваются.

Этот ритуал физически сказывается на его получателе; при использовании на раненом персонаже, он может даже убить его. После завершения этого ритуала сделайте проверку Целительства, используя уровень эффекта, который вы пробуете удалить (или уровень существа, причинившего эффект) в качестве штрафа к этой проверке. Результат указывает на количество урона, получаемого персонажем. Если персонаж выживет, этот урон можно излечить как обычно.

	Результат проверки Целительства 
	Эффект на цель

	0 или ниже 
	Смерть

	1—9
	Урон, равный максимальным хитам цели

	10—19
	Урон, равный половине максимальных хитов цели

	20—29
	Урон, равный четверти максимальных хитов цели

	30 или выше 
	Никакого урона


Вы можете использовать этот ритуал на нежелающем субъекте (обычно — на бывшем союзнике, находящимся под влиянием некоего врага), но вы должны удержать того, кто не желает подвергаться ритуалу. Если вы знаете, что ваш субъект страдает от нескольких эффектов, вы должны выбрать, который будет удален этим ритуалом. Иначе он воздействует на одно любое несчастье, о котором вы знаете. Вы изучаете уровень несчастий, когда начинаете ритуал, и можете пожелать не продолжать, не расходуя никаких компонентов (например, если вы решите, что несчастье слишком мощно, чтобы вы могли его удалить).

Удар

Синий светящийся ключ появляется перед дверью и исчезает внутри нее. Дверь на мгновение вспыхивает янтарным светом, а затем отпирается.

Уровень: 4
Стоимость компонентов: 35 зм, плюс 1 исцеление

Категория: Исследование
Рыночная цена: 175 зм

Время: 10 минут
Ключевой навык: Магия

Продолжительность: Мгновенно

Ритуал Удар позволяет вам открыть одну запертую дверь, сундук, ворота или другой объект. Он срабатывает даже против порталов, запечатанных ритуалом Магического Замка, или дверей, защищенных задвижками и запорами, находящимися на противоположной стороны, вне пределов досягаемости. Вы должны поразить все запоры на запертом объекте, чтобы отпереть его. Вы делаете одну проверку Магии на замок, засов, магический замок или подобный запор. Объект, который вы отпираете, не открывается автоматически; вы всё равно должны открыть его сами после того, как его отопрет ритуал.

Делайте проверку Магии с бонусом +5 вместо проверки Воровства, чтобы открыть каждый замок или запор (для описания Сл смотрите навык Воровство, страница 189). Чтобы уничтожить засовы или запоры, до которых вы обычно не можете достать, вы должны преуспеть в проверке Магии со Сл 20.

Если вы успешно используете этот ритуал против прохода, защищенного Магическим Замком, вы уничтожаете Магический Замок, и его эффект заканчивается.

