Бестиарий Fallout

Ниже приведены примеры существ, которых вы можете встретить в пустынях. Очень хорошо, если Мастер придумает своих необычных существ – ведь радиация позволяет ДНК неконтролируемо мутировать. Все важные для сражения характеристики приведены после общего описания существа.

Заметки по натуральным атакам:

Каждое существо может проводить атаки своим натуральным оружием. Траты на эти действия главным образом зависят от размера существа. Базовая цена действий:

	Размер и пример существа
	Цена

	Крошечное (гигант-муравей, крыса)
	1

	Миниатюрный (малый радскорпион)
	2

	Малый (геко, собака)
	3

	Средний (человек)
	4

	Большой (супер-мутант, брахмин)
	5

	Огромный (бегемот *)
	6

	Гигантский (слон *)
	7


Этот параметр модифицируется в зависимости от того, чем делается атака.

	Тип атаки
	Модификатор

	Укус
	0

	Удар рукой или лапой
	-1

	Удар когтями
	-1

	Удар ногой
	0

	Удар хвостом
	+1

	Атака рогом
	+1

	Удар головой
	-1


Тем не менее заметьте, что скорость не может упасть ниже 1.

Повреждения от натурального оружия зависит от размера и в качестве базового правила принимаются параметры из таблицы ниже. Однако, некоторые создания имеют более острые зубы, более длинные когти и более смертоносные атаки, а некоторые наоборот имеют слишком слабые зубы или практически не имеют когтей (например, люди).

	Размер
	Укус
	Удар лапой
	Когти
	Рог
	Голова

	Крошечный
	1 + ½ (СЛ)
	1 + (СЛ)
	1к2 + (CЛ)
	1
	1

	Миниатюрный
	1к2 + ½ (СЛ)
	1к2 + (СЛ)
	1к3 + (СЛ)
	1к2 + (СЛ)
	1 + ½ (СЛ)

	Малый
	1к4 + ½ (СЛ)
	1к3 + (СЛ)
	1к4 + (СЛ)
	1к4 + (СЛ)
	1к2 + ½ (СЛ)

	Средний
	1к6+ ½ (СЛ)
	1к4 + (СЛ)
	1к6 + (СЛ)
	2к4 + (СЛ)
	1к3 + ½ (СЛ)

	Большой
	1к10 + ½ (СЛ)
	1к6 + (СЛ)
	1к8 + (СЛ)
	2к6 + (СЛ)
	1к4 + ½ (СЛ)

	Огромный
	2к6 + ½ (СЛ)
	1к8 + (СЛ)
	1к10 + (СЛ)
	2к8 + (СЛ)
	1к6 + ½ (СЛ)

	Гигантский
	2к10 + ½ (СЛ)
	1к10 + (СЛ)
	1к12 + (СЛ)
	2к10 + (СЛ)
	1к8 + ½ (СЛ)


Крысы

Эти животные наиболее распространены в Пустынях, они чувствуют себя очень неплохо, несмотря на ядерные взрывы. Целые полчища этих назойливых черных гадов кишат повсюду, а радиация превратила некоторых из них в довольно опасных противников.

Крыса: Размер: Крошечный, Хитов: 1 (1к4-4), Инициатива: +2, Скор: 15, АС: 19 (+7 размер, + 2 ЛВ), Поглощения: 0/0/0/0; Атака: укус: (атака +2, стоит 1, повр. 1к4-3, яд А, бросок против яда, сложность 10);
СЛ: 4, ЛВ: 14, СЖ: 2, ИН: 3, ВС: 10, ХА: 4, УД: 10; Сложность -.

Крыса (2 тип): Хитов: 2 (2к4-8), атака +3; Сложность ¼.

Гигантская Крыса

Это просто увеличенный вариант обычной крысы. Гигантские крысы достигают размера от фута – размер кота – до ярда (метра) в длину. Они покрыты коричневой или черной шерстью, глаза у них черные, стеклянные, похожие на две бусинки. Крысу можно узнать по их безволосому, извивающемуся хвосту. Они нападают на человека только если очень голодны. Однако, отдельные особи могут напасть, почуяв кровь. Гигантские крысы обитают повсюду и притом в большом количестве. 

Крыса большая: Размер: Миниатюрный, Хитов: 3 (1к6-3), Инициатива: +2, Скор: 20, АС: 16 (+4 размер +2 ЛВ), Поглощения: 0/0/0/0; Атака: укус: (атака +4, стоит 2, повр. 1к4-2, яд А, бросок против яда, сложность 10);  СЛ: 6, ЛВ: 14, СЖ: 4, ИН: 3, ВС: 10, ХА: 4, УД: 10; Сложность ¼.

Крыса большая (2 тип): Хитов: 4 (2к6-6), атака +5; Сложность ½.

Крыса большая (3 тип): Хитов: 5 (3к6-9), атака +6; Сложность 1.

Рад-крыса

Обычная крыса может перенести большую дозу радиации, и в некоторых районах приспособились к радиации настолько, что теперь им требуется радиация для выживания. Такие крысы около  30 сантиметров в длину, черного или коричневого цвета, и в темноте немного светятся. Самое главное, чего стоит опасаться при встрече с рад-крысой – это ее радиоактивность, а ее укус крысы способен облучить и вас. Рад-крысы обычно обитают вблизи источников радиации.

Крыса радиоактивная: Размер: миниатюрный, Хитов: 3 (1к6-3), Инициатива: +1, Скор: 20, АС: 16 (+4 размер + 2 ЛВ), Поглощения: 0/0/0/0; Атака: укус: (атака +4, стоит 2, повр. 1к4-2, яд А, бросок против яда, сложность 10, радиация);  СЛ: 6, ЛВ: 12, СЖ: 4, ИН: 3, ВС: 10, ХА: 4, УД: 10; SQ: Радиация: При каждом укусе радкрыса вносит 10 радов; Сложность ½.

Радкрыса большая (2 тип): Хитов: 4 (2к6-6), атака +5, укус вносит 15 радов; Сложность 1

Радкрыса большая (3 тип): Хитов: 5 (3к6-9), атака +6, укус вносит 20 радов; Сложность 2

Кротокрыса

Странная помесь крота и крысы. Никто не знает, как образовался этот вид крыс – может это результат союза между схожими видами, а может быть это союз между биологическим видом и радиацией. Кротокрысы вырастают до размеров 0,3-1,5 метра. Самые крупные в холке достигают 1 метра. Мордой они напоминают кротов и практически слепы на свету – поэтому найти их можно только в пещерах. Небольших  представителей вида называют «малыми кротокрысами». Крупных, уродливых называют «большими крысами». 

Кротокрыс, малый: Размер: Малый, Хитов: 5 (1к6-1), Инициатива: 0, Скор: 30, АС: 12 (+2 размер), Поглощения: 1/0/0/1; Атака: укус: (атака +3, стоит 3, повр. 1к4-1, яд А, бросок против яда, сложность 11);  СЛ: 8, ЛВ: 10, СЖ: 8, ИН: 3, ВС: 10, ХА: 5, УД: 10; Сложность ¼ 

Кротокрыс, малый (2 тип): Хитов: 7 (2к6-2), атака +4; Сложность ½ 

Кротокрыс, малый (3 тип): Хитов: 9 (3к6-3), атака +5; Сложность 1

Кротокрыс, большой: Размер: Обычный, Хитов: 16 (2к8+4), Инициатива: 0, Скор: 30, АС: 10, Поглощения: 4/1/0/6; Атака: укус: (атака +6, стоит 4, повр. 1к6+1, яд В, бросок против яда, сложность 13);  СЛ: 12, ЛВ: 10, СЖ: 14, ИН: 3, ВС: 10, ХА: 5, УД: 10; Сложность 1

Кротокрыс, большой (2 тип): Хитов: 23 (3к8+6), атака +7; Сложность 2

Кротокрыс, большой (3 тип): Хитов: 29 (4к8+8), атака +8; Сложность 3

Свинокрысы

Гибрид крысы и свиньи. Как и их родственники кротокрысы, этот вид образовался после генетических изменений. Свинокрысы – крупные животные, от 70 см и почти до 2 метров в длину, сочетающие в себе лучшие (худшие?) черты обоих видов. У них мощные короткие ноги, в средней части туловища они очень толстые. Вообще-то, из свинокрыс получился бы отличный домашний скот – беда в том, что они очень опасны. Этот вид отлично приспосабливается к окружающим условиям, поэтому их можно встретить повсюду. Мигрируют они группами по 10 или более особей и атакуют только для защиты молодняка или своей территории. Однако, если свинокрыс проголодается, он станет очень агрессивным.

Свинокрыс, малый: Размер: Маленький, Хитов: 9 (2к6), Инициатива: +1, Скор: 30, АС: 13 (+2 размер, +1 ЛВ), Поглощения: 1/0/0/1; Атака: укус: (атака +5, стоит 3, повр. 1к4, яд А, бросок против яда, сложность 8);  СЛ: 10, ЛВ: 12, СЖ: 10, ИН: 3, ВС: 11, ХА: 6, УД: 10; Сложность ½ 

Свинокрыс, малый (2 тип): Хитов: 13 (3к6), атака +6; Сложность 1

Свинокрыс, малый (3 тип): Хитов: 16 (4к6), атака +7; Сложность 2

Свинокрыс, большой: Размер: Обычный, Хитов: 23 (3к8 + 6), Инициатива: +1, Скор: 30, АС: 11 (+1 ЛВ), Поглощения: 4/0/2/6; Атака: укус: (атака +8, стоит 4, повр. 1к6+1, яд А, бросок против яда, сложность 12);  СЛ: 14, ЛВ: 12, СЖ: 12, ИН: 3, ВС: 10, ХА: 6, УД: 10; Сложность 2

Свинокрыс, большой (2 тип): Хитов: 29 (4к8 + 8), атака +9; Сложность 3

Свинокрыс, большой (3 тип): Хитов: 35 (5к8 + 10), атака +10; Сложность 4

Брахмин

После войны большинство видов существ предвоенного мира изменились до неузнаваемости. Коровы, по большей части, избежали столь печальной участи, за исключением одной неприятной вещи – коровы стали двухголовыми. Это по-прежнему основной источник мяса и кожи в пустынях, и обнаружить их можно везде, хотя их обычно содержат в загонах. Есть даже огромные фермы брахминов, чем-то напоминающие ранчо предвоенного Техаса. Брахминов используют также в качестве вьючных животных, для перевозки повозок в караванах. Это очень выносливые животные, они могут выжить без пищи долгое время. Брахмины не слишком чувствительны к окружающей среде, будь то непереносимая жара или жгучий мороз. Брахмина невозможно ни с кем перепутать – у него две головы (ходят невероятные слухи об одноголовых брахминов, обитающих далеко на востоке). Брахмины очень спокойны до прямого нападения на них, потом особи пытаются себя защитить.

Брахмин: Размер: Обычный, Хитов: 42 (4к10 + 16), Инициатива: -1, Скор: 20, АС: 8 (-2 размер), Поглощения: 2/0/1/3; Атака: (рог: атака +6, стоит 6, повр. 1к8+4);  СЛ: 16, ЛВ: 10, СЖ: 18, ИН: 3, ВС: 8, ХА: 4, УД: 12; Сложность 2

Брахмин (2 тип): Хитов: 60 (6к10 + 24), атака +8; Сложность 3

ЧУЖИЕ

Не ясно, действительно ли прибыли эти существа с другой планеты, или это просто результат страшной мутации на Земле – разгадку пусть ищут ученые. К сожалению, ученых в пост-ядерном мире очень мало, и к тому же они находятся далеко друг от друга. Поэтому каждый из них имеет свою точку зрения на происхождение этих более чем странных существ. Одно о них известно достоверно – обычное огнестрельное оружие практически не наносит им вреда, также как и холодное оружие. Только огнеметы, лазеры и плазма по-настоящему эффективны против них.

Летуны

Напоминают медузу, но не полые внутри и без щупальцев.  Их плоть коричневатого цвета, влажная и твердая на ощупь. На том, что принято считать их передней частью, находится вырост, хотя никаких глаз или других естественных отверстий на теле летунов не обнаружено. На конце нароста находится дискообразная область, усеянная шипами и иглами. Путешественники, сталкивавшиеся с летунами, говорят, что те преследуют противника повсюду, даже в абсолютной темноте. Тело летуна обычно 1-1,5 метра в длину (если учесть, что чувствительный нарост – передний конец существа). Летуны парят на высоте около полуметра-двух от земли. Кажется, летуны любят сырые, темные места и живут в пещерах. Летуны атакуют без разбора, хотя непонятно зачем – для пропитания ли, для обороны или еще чего-нибудь. Летуны атакуют, ударяя щупальцем, и сотни иголок пронизывают плоть и доспехи. Они путешествуют с слизняками, в группах по 10 особей.

Летун (пришельцы): Размер: Обычный, Хитов: 42 (5к10 + 10), Инициатива: +2, Скор: 40, АС: 13 (+3 ЛВ), Поглощения: 7/2/6/10; Атака: удар щупальцем: (атака +8, стоит 4, повр. 2к6);  СЛ: 10, ЛВ: 16, СЖ: 15, ИН: 5, ВС: 8, ХА: 7, УД: 10; Сложность 5

Летун (2 тип): Хитов: 57 (7к10 + 14), АС 13 (+3 ЛВ), Поглощения: 8/2/6/11, Атака +10; Сложность 7

Летун (3 тип): Хитов: 72 (9к10 + 18), АС 13 (+3 ЛВ), Поглощения: 9/2/6/12, Атака +12; Сложность 9

Слизняк

Во многом напоминают летунов, обладают теми же привычками и схожим поведением. Вместо того, чтобы парить, их тела лежат на земле. Они оставляют слизистый след, как улитка, вырост у слизняка длиннее, сильнее и толще, чем у летуна. Слизняк использует свой нарост не только для атаки, но и для передвижения. Этот вид встречается реже, чем летуны, и среди группы летунов всегда найдется 1-2 слизняков. По одной из версий, слизняки – это самки летунов, но доказательств или опровержений этому пока что нет.

Слизняк (пришельцы): Размер: Обычный, Хитов: 64 (7к10 + 21), Инициатива: +1, Скор: 20, АС: 11 (+1 ЛВ), Поглощения: 7/2/6/10; Атака: удар щупальцем: (атака +11, стоит 4, повр. 2к8+3);  СЛ: 14, ЛВ: 12, СЖ: 16, ИН: 4, ВС: 10, ХА: 6, УД: 10; Сложность 9

Слизняк (2 тип): Хитов: 81 (9к10 + 27), Атака +13; Сложность 11

Слизняк (3 тип): Хитов: 98 (11к10 + 33), Атака +15; Сложность 13

Молотильщик

Этот вид пришельцев был открыт первым. Они очень широко распространены, и когда кто-нибудь говорит о «пришельце», то, скорее всего, он подразумевает именно молотильщика. Это двуногие существа, достигающие 2 метров в высоту. Кожа их также влажная и мягкая, цвет – коричневый или черный. Ноги у молотильщиков толстые и мощные, заканчиваются массивной ступней-щупальцем. Его «руки» по форме похожи на плоские щупальца, покрытые иглами и шипами, которыми это существо «молотит» врагов. Лоб у молотильщика выходит прямо из туловища, глаз у него нет. У основания рта находится рот, усеянный несколькими рядами острейших зубов. Молотильщики путешествуют группами по 8 и более особей. В бою проявляют высокие интеллектуальные способности, используют хитроумную тактику. Непонятно, насколько разумны эти создания, а может быть Земля – не их родина...

Молотильщик (пришельцы): Размер: Обычный, Хитов: 49 (6к10 + 12), Инициатива: +2, Скор: 40, АС: 11 (+1 ЛВ), Поглощения: 7/2/6/10; Атака: удар: (атака +11, стоит 3, повр. 1к8+3) или Укус (атака +14, стоит 4, повр. 1к8+1, Яд тип D, бросок против яда против сложности 12);  СЛ: 16, ЛВ: 13, СЖ: 14, ИН: 15, ВС: 12, ХА: 8, УД: 10; Сложность 6

Молотильщик (2 тип): Хитов: 61 (8к10 + 16), Поглощения: 8/2/6/11, Атака +13; Сложность 8

Молотильщик (3 тип): Хитов: 76 (10к10 + 20), Поглощения: 9/2/6/12, Атака +15; Сложность 10

Кентавры

Эти животные совершенно не похожи на прочих «пришельцев». Ходят слухи о том, что кто-то, пользуясь доступом в довоенную лабораторию клонирования, произвел на свет этих существ, смешав гены человека и «пришельца». Кентавры оранжевого цвета, с коричневыми пятнами. Тело их напоминает человеческое, только расположенное горизонтально. Передвигаются кентавры на шести ногах, похожих на руки человека с атрофировавшимися пальцами. Там, где у человека располагаются плечи, тело кентавра выгибается вверх и тянется вверх. Заканчивается тело головой, напоминающей человеческую. Кентавры, как правило, лысые, а если присмотреться к лицу кентавра, то можно обнаружить лишь поверхностное сходство с человеком. У них грустные стеклянные глаза, а рот практически все время открыт, испуская слюну. Они атакуют, кусая и ударяя противника двумя передними ногами. Кентавры – очень редкий вид, они прячутся в пещерах и прочих подземных сооружениях, чаще всего группами по 5-6 особей. Атакуют кентавры далеко не всегда, сначала внимательно присматриваясь к путешественникам. Если какое-либо действие путешественников будет расценено как угроза, кентавры будут атаковать его до смерти.

Кентавры (пришельцы): Размер: Большой, Хитов: 49 (6к10 + 12), Инициатива: +3, Скор: 30, АС: 11 (-2 Размер, +3 ЛВ), Поглощения: 7/2/6/10; Атака: удар: (атака +12, стоит 4, повр. 1к12+3);  СЛ: 16, ЛВ: 16, СЖ: 14, ИН: 6, ВС: 10, ХА: 6, УД: 10; Сложность 7

Кентавры (2 тип): Хитов: 61 (8к10 + 16), Атака +14; Сложность 9

Кентавры (3 тип): Хитов: 76 (10к10 + 20), Атака +16; Сложность 11

Радскорпионы

Другим привычный обитатель пустыни был скорпион. Для этих существ с послевоенной радиации началась вторая фаза эволюции. Из-за облучения скорпионы выросли до гигантских размеров – радскорпионы в длину достигают 0,5-2 метров. Цвет радскорпионов колеблется от бледно-белого до коричневого и черного. В их закрученных хвостах находится запас яда, выбрасываемого через 15-ти сантиметровое жало на конце хвоста. Хвост радскорпиона считается ценным из-за противоядия, изготавливаемого из них. Радскорпионов можно обнаружить в группах до 8 особей или поодиночке. Они предпочитают темные места, особенно каньоны и пещеры. Радскорпионов редко можно встретить в открытой пустыне и районах, богатых растительностью.

Радскорпион, малый: Размер: Малый, Хитов: 7 (2к6-2), Инициатива: +1, Скор: 20, АС: 13 (+2 Размер +1 ЛВ), Поглощения: 1/0/4/1; Атака: удар хвостом (атака +5, стоит 4, повр. 1к6, яд Д, бросок против яда, сложность 12);  СЛ: 10, ЛВ: 12, СЖ: 8, ИН: 3, ВС: 10, ХА: 4, УД: 10; Сложность 1

Радскорпион, малый (2 тип): Хитов: 10 (3к6-3), Атака +6; Сложность 2

Радскорпион, малый (3 тип): Хитов: 13 (4к6-3), Атака +7; Сложность 3

Радскорпион, большой: Размер: Обычный, Хитов: 20 (3к8 + 3), Инициатива: +1, Скор: 20, АС: 11 (+1 ЛВ), Поглощения: 1/0/4/1; Атака: удар хвостом (атака +7, стоит 5, повр. 1к8+2, яд Д, бросок против яда, сложность 14) или 2 клешни (атака +7, стоит 4, повр 1к6+2);  СЛ: 14, ЛВ: 12, СЖ: 12, ИН: 3, ВС: 10, ХА: 4, УД: 10; Сложность 3

Радскорпион, большой (2 тип): Хитов: 26 (4к8 + 8), Атака +8; Сложность 4

Радскорпион, большой (3 тип): Хитов: 32 (5к8 + 10), Атака +9; Сложность 5

Волки

К удивлению, волки смогли выжить в войне и даже процветают в постядерном мире. В дополнение к разновидности обычного «Cantis lupis» в Северную Америку вернулись огромные, страшные волки. Домашние собаки, которые более устойчивы к радиации, чем обычный человек «одичали» после ядерных ударов, и стаи этих животных разбрелись по пустыне. Естественно, остались и домашние особи, а койоты все еще беспокоят домашний скот.

Волки (серые волки)

Серые волки могут быть либо белыми, либо серыми, либо черными, а может быть и смешанной окраски. В холке они достигают 120-160 см. Это высоко социальные животные, объединяющиеся вокруг вожака, которого называют «альфа». Вся стая, за исключением беременных и кормящих самок, охотится сообща, используя изощренную тактику. Стаи волков придерживаются собственных территорий, как правило, не вторгаясь в чужие владения. Но почуяв чужака на своей земле, волки сразу же атакуют. Вопреки всеобщему мнению, волки избегают людей и их домашний скот, и атакую только когда другой пищи нет совсем. В стае могут быть от 5 до 25 волков.

Волк, обычный: Размер: Малый, Хитов: 12 (2к8), Инициатива: +3, Скор: 30, АС: 14 (+2 Размер; +2 ЛВ), Поглощения: 0/0/0/0; Атака: укус (атака +6, стоит 3, повр. 1к4+1);  СЛ: 12, ЛВ: 14, СЖ: 10, ИН: 4, ВС: 12, ХА: 7, УД: 10; Сложность 1

Волк, обычный (2 тип): Хитов: 17 (3к8), Атака +7; Сложность 2

Волк, обычный (3 тип): Хитов: 21 (4к8), Атака +8; Сложность 3

Матерые волки

Эти огромные представители волчьего семейства как будто пришли из ледникового периода. Опять же непонятно, как появились эти существа – то ли радиация создала отдельное существо, то ли этот вид пришел с севера через ядерную зиму. Тем не менее, стаи волков-убийц – одни из самых опасных существ пустынь. Хотя встречаются они редко, стая таких волков может убить целый караван с вооруженной охраной. Волки-убийцы едят мясо. Они достаточно разумны, чтобы избегать больших поселений людей, зато могут напасть на более мелкие и незащищенные города, убивая детей и подростков. Волки-убийцы ростом достигают 2 метров, и помимо размера, во многом напоминают их меньших собратьях - серых волков. Они передвигаются стаями по 5-25 особей.

Волк, матерый: Размер: Средний, Хитов: 37 (5к8 + 10), Инициатива: +2, Скор: 30, АС: 12 (+2 ЛВ), Поглощения: 5/0/0/1; Атака: укус (атака +10, стоит 5, повр. 1к8+1);  СЛ: 14, ЛВ: 14, СЖ: 14, ИН: 4, ВС: 10, ХА: 6, УД: 10; Сложность 4

Волк, матерый (2 тип): Хитов: 60 (7к8 + 14), Атака +12; Сложность 6

Койоты

Меньше волков, койоты больше одиночки, чем общественные животные, скорее падальщики, нежели охотники. Койоты теперь не столь многочисленны, как ранее (отчасти из-за отсутствия скота; отчасти из-за того, что другие представители волчьего семейства стали использовать койотов в пищу). Койоты достигают 1 метра в высоту, окрас желтый или коричневый. Чаще всего их можно встретить в пустынях и горах, или любой другой местности с естественными укрытиями, вроде деревьев. До брачного периода койоты всегда одни, и они не станут нападать на людей, если только их не зажать в угол или спровоцировать. Однако, они станут нападать на домашний скот, особенно, если посчитают его легкой добычей.

Кайот: Размер: Маленький, Хитов: 14 (2к8 + 2), Инициатива: +3, Скор: 30, АС: 14 (+2 Размер +2 ЛВ), Поглощения: 0/0/0/0; Атака: укус (атака +6, стоит 3, повр. 1к4);  СЛ: 10, ЛВ: 14, СЖ: 12, ИН: 3, ВС: 12, ХА: 4, УД: 10; Сложность 1

Кайот (2 тип): Хитов: 20 (3к8 + 3), Атака +7; Сложность 2

Дикая собака

Лучший друг человека награжден сопротивлением радиации, коей не обладали его хозяева. После смерти миллиардов людей миллионы собак недоумевали, почему их не накормили в должное время. Некоторые из собак убежали из своих домов и будок, образовав группы, похожие на стаи волков. Сейчас эти своры собак одичали, перемешались между собой и живут без людей, кормивших и любивших их целую вечность. Стая диких собак ведет себя, как волчья стая, с одним самцом «альфа» и около 5-25 особей. Дикие собаки меньше волков и могут быть любого цвета и любой формы. Они живут везде, по большей своей части опасаются людей. Собаки подходят к городам гораздо ближе, чем койоты и волки. Дикие собаки не нападают на человека, если только не подыхают от голода.

Собака, дикая: Размер: Маленький, Хитов: 11 (2к6 + 2), Инициатива: +2, Скор: 30, АС: 13 (+2 Размер, +1 ЛВ), Поглощения: 0/0/0/0; Атака: укус (атака +6, стоит 3, повр. 1к4);  СЛ: 10, ЛВ: 12, СЖ: 12, ИН: 4, ВС: 12, ХА: 6, УД: 10; Сложность 1

Собака, дикая (2 тип): Хитов: 16 (3к6 + 3), Атака +7; Сложность 2

Собаки

Кто же не хочет большого, слюнявого, пахнущего зверя в попутчики? Они беззаветно преданы вам и любят вас, к тому же могут пригодится для многих полезных вещей типа доставания предметов из радиоактивных зон или служить поводырем для слепых. Собаки есть там, где есть люди. Они могут быть любого цвета и размера. Собака не станет атаковать кого-то, до тех пор, пока тот не станет угрозой для жилища, территории или хозяина.

Собака, прирученная: Размер: Маленький, Хитов: 13 (2к6 + 4), Инициатива: +2, Скор: 30, АС: 13 (+2 Размер +1 ЛВ), Поглощения: 0/0/0/0; Атака: укус (атака +6, стоит 5, повр. 1к4+1);  СЛ: 12, ЛВ: 12, СЖ: 14, ИН: 4, ВС: 12, ХА: 6, УД: 10; Сложность 1

Собака, прирученная (2 тип): Хитов: 19 (3к6 + 6), Атака +7; Сложность 2

Гигантские муравьи

Этот вид – всего лишь насекомые-переростки. Судьба распорядилась так, что какой-то радиоактивный материал оказался рядом с муравейником, и на свет появились эти ужасные огромные мутанты. Гиганты-муравьи черные, менее фута в длину. Эти насекомые в основном живут под землей, а наружу выходят только разведчики. Гигантские муравьи путешествуют группами от 5 до 10 насекомых. Они атакуют человека, только увидев его, и они обожают есть трупы.

Муравей, гигантский: Размер: Крошечный, Хитов: 1 (1к4-3), Инициатива: +3, Скор: 15, АС: 18 (+7 Размер, +1 ЛВ), Поглощения: 1/0/0/1; Атака: укус (атака +3, стоит 1, повр. 1к4-2, яд А – бросок против яда, сложность 10.);  СЛ: 6, ЛВ: 13, СЖ: 4, ИН: 1, ВС: 11, ХА: 3, УД: 10; Сложность -

Муравей, гигантский (2 тип): Хитов: 2 (2к4 - 6), Атака +7; Сложность ¼ 

Мантис

Еще один вид насекомых-переростков. Это огромные (в сравнении с обычными) летающие насекомые. Хотя летают они редко и на небольшие расстояния. Трудно сказать, от кого они произошли – от саранчи или тараканов, но это и не важно. Живут мантис стаями, обычно от 4 до 12 особей, хотя в гнездах их количество может достигать нескольких десятков.

Мантис: Размер: Крошечный, Хитов: 1 (1к4-3), Инициатива: +3, Скор: 15 (летают 10 футов), АС: 19 (+7 Размер, +2 ЛВ), Поглощения: 0/0/0/0; Атака: укус (атака +2, стоит 2, повр. 1к4-2);  СЛ: 6, ЛВ: 14, СЖ: 4, ИН: 1, ВС: 10, ХА: 3, УД: 10; Сложность -

Мантис (2 тип): Хитов: 2 (2к4 - 6), Атака +5; Сложность ¼ 

Жуки

Жук большой: Размер: Средний, Хитов: 16 (2к8+4), Инициатива: +1, Скор: 20, АС: 10, Поглощения: 4/0/0/6; Атака: укус (атака +5, стоит 4, повр. 1к6);  СЛ: 11, ЛВ: 11, СЖ: 15, ИН: 1, ВС: 10, ХА: 3, УД: 10; Сложность 1

Жук большой (2 тип): Хитов: 25 (3к8 +6), Атака +6; Сложность 2
Жук большой (2 тип): Хитов: 31 (4к8 +8), Атака +7; Сложность 3

Руки смерти (Декло)

Многие их принимают за тупых зверей, хотя на самом деле руки смерти высоко интеллектуальные прямоходящие ящеры. Ростом они почти 275 см, у них большие руки, заканчивающиеся острейшими когтями (давшими название этому виду). Кожа напоминает кожу рептилий, а цвет ее колеблется от коричневой до черной. У рук смерти есть свой язык и некоторые даже научились имитировать человеческую речь, чтобы общаться с людьми. Хотя их воспроизведение схоже с повторением попугая, а не с осмысленной речью. Бывает, что руки смерти одевают длинные плащи и ходят среди людей, которые принимают их за мутантов или полу-мутантов. Так руки смерти изучают человеческое сообщество. У рук смерти нет всемирного сообщества – они предпочитают жить племенами по 20-200 особей. Путешествуют руки смерти группами по 10 или больше существ (если это не разведчики, которые всегда ходят парами). Руки смерти не станут сразу атаковать человека, но многие из них склонны не доверять людям, и это справедливо, так как до недавнего момента об интеллекте рук смерти люди не знали ничего. Поэтому до сих пор многие люди смотрят на них как на чудовищ.
Декло, Детеныш: Размер: Маленький, Хитов: 11 (2к6 + 2), Инициатива: +2, Скор: 30, АС: 14 (+2 Размер +2 ЛВ), Поглощения: 2/0/1/2; Атака: удар когтями (атака +7, стоит 2, повр. 1к8+2) либо удар рогами (атака +7, стоит 4, повр. 2к4+3);  СЛ: 14, ЛВ: 14, СЖ: 14, ИН: 2, ВС: 10, ХА: 6, УД: 10; Сложность 2

Декло, Подросток: Размер: Обычный, Хитов: 23 (3к8 + 6), Инициатива: +2, Скор: 40, АС: 12 (+2 ЛВ), Поглощения: 4/0/3/4; Атака: удар когтями (атака +8, стоит 3, повр. 1к10+3) либо удар рогами (атака +8, стоит 5, повр. 2к6+4);  СЛ: 16, ЛВ: 14, СЖ: 15, ИН: 4, ВС: 10, ХА: 7, УД: 10; Сложность 3

Декло, Взрослый: Размер: Большой, Хитов: 38 (4к10 + 12), Инициатива: +1, Скор: 40, АС: 10 (-2 Размер, +2 ЛВ), Поглощения: 5/0/4/6; Атака: удар когтями (атака +10, стоит 3, повр. 1к12+4) либо удар рогами (атака +10, стоит 5, повр. 2к8+6);  СЛ: 18, ЛВ: 14, СЖ: 16, ИН: 6, ВС: 10, ХА: 8, УД: 10; Сложность 4

Декло, Охотник: Размер: Большой, Хитов: 55 (6к10 + 18), Инициатива: +1, Скор: 40, АС: 10 (-2 Размер, +2 ЛВ), Поглощения: 5/0/4/6; Атака: удар когтями (атака +12, стоит 3, повр. 1к12+7) либо удар рогами (атака +12, стоит 5, повр. 2к10+6);  СЛ: 18, ЛВ: 14, СЖ: 17, ИН: 6, ВС: 10, ХА: 8, УД: 10; Сложность 6

Декло, Воин: Размер: Большой, Хитов: 72 (8к10 + 24), Инициатива: +1, Скор: 40, АС: 10 (-2 Размер, +2 ЛВ), Поглощения: 6/2/4/8; Атака: удар когтями (атака +14, стоит 4 повр. 1к12+6) либо удар рогами (атака +14, стоит 6, повр. 2к12+8);  СЛ: 19, ЛВ: 14, СЖ: 17, ИН: 6, ВС: 10, ХА: 8, УД: 10; Сложность 8

Декло, Вождь: Размер: Большой, Хитов: 99 (10к10 + 40), Инициатива: +1, Скор: 40, АС: 10 (-2 Размер, +2 ЛВ), Поглощения: 6/2/4/8; Атака: удар когтями (атака +16, стоит 4, повр. 1к12+8) либо удар рогами (атака +10, стоит 6, повр. 2к12+10);  СЛ: 20, ЛВ: 14, СЖ: 18, ИН: 6, ВС: 10, ХА: 8, УД: 10; Сложность 10

Декло, Матка: Размер: Большой, Хитов: 120 (11к10 + 55), Инициатива: +3, Скор: 40, АС: 10 (-2 Размер, +2 ЛВ), Поглощения: 7/3/5/9; Атака: удар когтями (атака +17, стоит 4, повр. 1к12+4) либо удар рогами (атака +17, стоит 6, повр. 2к12+8);  СЛ: 18, ЛВ: 14, СЖ: 20, ИН: 10, ВС: 10, ХА: 8, УД: 10; Сложность 11

Хищные растения

Эти растения – осень назойливые постояльцы. Растут они почти повсюду, но обычно среди других растений, чтобы спрятаться и нападать, оставаясь незамеченным. Высотой хищные растения достигают 2 метров и заканчиваются «цветком», как у мухоловки (возможно их растения-прародителя). Реагируя на движение и тепло, растение «выстрелит» острой иглой из «цветка». Когда растение почувствует, что существо, в которое оно стреляло, не двигается, хищное растение начинает «есть» жертву своим цветком. Хотя это может показаться смешным, но встреча с 5-6 такими растениями одновременно может стать очень неприятной. Растут они обычно вместе, так как несколько растений гораздо опаснее одного. Хищные растения атакуют все, что теплое и движется. Помните, что эти растения практически не могут передвигаться.

Растение, хищное: Размер: Средний, Хитов: 16 (2к8 + 4), Инициатива: +1, Скор: 0 (10 футов в час), АС: 8 (+2 ЛВ, -4 не может перемещаться), Поглощения: 0/0/0/0; Атака: метает шипы (атака +7, стоит 4, дальн: 10, повр. 1к6);  СЛ: 10, ЛВ: 14, СЖ: 14, ИН: 2, ВС: 8, ХА: 3, УД: 10; Сложность 1

Растение, хищное (2 тип): Хитов: 23 (3к8 + 6), Атака +8; Сложность 2

Растение, хищное (3 тип): Хитов: 29 (4к8 + 8), Атака +9; Повреждения 1к8; Сложность 3

Геко

Мутировавшие предвоенные ящеры, геко, – крупные пустынные рептилии, передвигающиеся на задних лапах и атакующие острыми зубами. Шкуры геко высоко ценятся, и на них обычно охотятся группами, хотя стая геко может запросто убить одного-двух неопытных охотников. Геко вырастают до 150 см, а есть еще подвид Золотых геко, ростом до 180 см. Бывают еще геко огненные, способные изрыгать пламя. Они ходят группами от 4 до 20 животных

Геко (обычный или серебристый): Размер: Маленький, Хитов: 15 (2к6 + 6), Инициатива: +2, Скор: 20, АС: 14 (+2 Размер +2 ЛВ), Поглощения: 1/0/0/1; Атака: удар когтями (атака +6, стоит 3, повр. 1к4+1) или укус (атака +9, стоит 4, повр. 1к6);  СЛ: 12, ЛВ: 14, СЖ: 16, ИН: 3, ВС: 10, ХА: 4, УД: 12; Сложность 2

Геко, серебристый (2 тип): Хитов: 22 (3к6 + 9), Атака +7; Сложность 3

Геко, серебристый (3 тип): Хитов: 28 (4к6 + 12), Атака +8; Повреждения 1к6+1, Сложность 4

Геко, золотистый: Размер: Обычный, Хитов: 33 (4к8 + 12), Инициатива: +1, Скор: 30, АС: 11 (+1 ЛВ), Поглощения: 6/0/6/3; Атака: удар когтями (атака +9, стоит 3, повр. 1к6+2) или укус (атака +10, стоит 4, повр. 1к8+1);  СЛ: 16, ЛВ: 12, СЖ: 16, ИН: 4, ВС: 10, ХА: 4, УД: 12; Сложность 4

Геко, золотистый (2 тип): Хитов: 38 (5к8 + 12), Атака +10; Сложность 5

Геко, золотистый (3 тип): Хитов: 45 (6к8 + 15), Атака +11; Сложность 6

Геко, огненный: Размер: Маленький, Хитов: 22 (3к6 + 9), Инициатива: +2, Скор: 25, АС: 15 (+1 Размер, +2 Натуральный; +2 ЛВ), Поглощения: 4/0/4/3; Атака: удар когтями (атака +7, стоит 3, повр. 1к4+1) или укус (атака +10, стоит 4, повр. 1к6) или раз в 1к6 раундов выдыхает огонь (атака +7, стоит 4, повр. 2к4 огнем, дальность: 5 футов);  СЛ: 12, ЛВ: 14, СЖ: 16, ИН: 3, ВС: 10, ХА: 4, УД: 12; Сложность 3

Геко, огненный (3 тип): Хитов: 28 (4к6 + 12), Атака когтями и укусом +8; Сложность 4

Геко, огненный (2 тип): Хитов: 35 (5к6 + 15), Атака когтями и укусом +9, выдыхаемое пламя +8; Сложность 5























































