___________________________

__________________


____________________


___________________________

имя персонажа


раса персонажа


базовая скорость


имя игрока

________

______

______

___

____________

________
_________

уровень

размер

возраст

пол

рост


вес

хитовая кость

	параметр
	Балл
	 (Бонус)
	                всего             размер         (ЛВ)        разное               АС Внезапности            размер
АС:

=10 +

+

+

АС:

=10 +

                                            всего              (ЛВ)          (ВС)         разное

ИНИЦИАТИВА:
=

+

+

                                                                                          всего       СЛ*10       разное

МАКСИМАЛЬНЫЙ ГРУЗ, ФУНТОВ:
=

+

                                                                         всего                (СЖ)    бонус расы    разное

СОПРОТИВЛЕНИЕ РАДАМ:
= 5 +

+

+

                                             всего        (СЖ)    бонус расы   уровень     разное

РАНГ ЛЕЧЕНИЯ:
=

+

+

+

                                                              всего              СЛ/3         перки
ДАЛЬНОСТЬ БРОСКА:
=  

+

                                                              всего              (УД)         перки        прочее

КРИТИЧЕСКИЙ ШАНС:
=

+

+

                                                              всего         бонус расы    перки       прочее

БОНУС ПРОТИВ ЯДОВ:
=

+

+



	СЛ

Сила
	
	
	

	ЛВ

Ловкость
	
	
	

	СЖ

Сложение
	
	
	

	ИН

Интеллект
	
	
	

	ВС

Восприятие
	
	
	

	ХР

Харизма
	
	
	

	УД

Удача
	
	
	

	УНИКАЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ:
	                                                                                     всего         (УД)         (ЛВ)      бонус уровня

СПАСБРОСОК НА РЕФЛЕКСЫ:
=

+

+

                                                                                     всего         (УД)         (СЖ)     бонус уровня

СПАСБРОСОК НА ВЫНОСЛИВОСТЬ
=

+

+

                                                                                     всего         (УД)         (ВС)      бонус уровня

СПАСБРОСОК НА ВОСПРИЯТИЕ:
=

+

+



	
	

	
	


	НАВЫКИ
	
	НАВЫКИ

	Навык
	   на начало       всего  начало  ранки   разное
	
	Навык
	      на начало       всего   начало  ранки  разное

	( Малые пушки
	ЛВ
	___ = ___ + ___ + ___
	
	( Взлом
	½ (ЛВ+ВС)
	___ = ___ + ___ + ___

	( Тяжелое оружие
	½ (СЛ+ЛВ)
	___ = ___ + ___ + ___
	
	( Кража
	ЛВ
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	( Энерго-оружие
	½ (ЛВ+ВС)
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	( Ловушки
	½ (ЛВ+ВС)
	___ = ___ + ___ + ___

	( Ближний бой
	½ (СЛ+ЛВ)
	___ = ___ + ___ + ___
	
	( Наука
	ИН
	___ = ___ + ___ + ___

	( Метание
	½ (ЛВ+ВС)
	___ = ___ + ___ + ___
	
	( Ремонт
	ИН
	___ = ___ + ___ + ___

	( Первая помощь
	½ (ИН+ВС)
	___ = ___ + ___ + ___
	
	( Разговор
	ХР
	___ = ___ + ___ + ___

	( Доктор
	½ (ИН+ВС)
	___ = ___ + ___ + ___
	
	( Обмен/Торговля
	ХР
	___ = ___ + ___ + ___

	( Вождение
	½ (ЛВ+ВС)
	___ = ___ + ___ + ___
	
	( Азартные игры
	УД
	___ = ___ + ___ + ___

	( Красться
	ЛВ
	___ = ___ + ___ + ___
	
	( Скаутинг
	½ (ИН+ВС)
	___ = ___ + ___ + ___
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